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RAZISKAVE, 

RAZVOI IN APLIKACIJE 
RACUNALNISKE GRAFIKE 


aparatuma oprema 

- grafifiri procesor GRAF- 100 kot 
dodalek za videoterminale DEC VT 100 
z loOljivostjo €50 krai 240 loOk, 
iestnajsliini odtenki Omo-bele palate 

ler z lokalno mierptetacijo grafienih ukazov 

- giafiOni dodalek IiAGRAF-120 za risanje 
na matridnem pisalniku DEC LA- 120 

- gzafiOni vmesnik za risanje na 
matridnem pisalniku FACIT 4540 

- V sodelovanju z Goienjem razvijamo 
giaficni procesor za video-terminale 
Id jUi proizvajajo v Gorenju 
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N asa drzava se ni prikijucila programu Eureka, sirokopoteznemu 
nacrtu. s kalerim naj bi stara celina pospeseno razvijala nove 
lehnologije in po tej poti premagovala sedanje gospodarske 
tetave (in. kajpada. udinkoviteje konkurirala ZDA in Japonski). 
Podatek. da poiegJugosiavije Eureka ostaja samose brez Cipra. 

Malfe. Vatikana. Andore in Albanije (clanice varSavske zveze se take in 
take ze od nekdaj ne vkijucujejo v podobne evropske in svetovne 
programe), pove vet kot Se take doiga in argumentirana kritika taksne 
odiotitve. Po svoje taksno obotavijanje (Se je namret tas. da 
navezemo sodelovanje v okviru programs Eureka) niti ni presenetijivo. 
saj prav dogajanja na podrotju informatike kazejo. kako nerazumljivo 
in neodgovorno zaostajamoza tehnotoSko preobrazbo sveia. 

Francozi, ki so med pobudniki programs Eureka, so si izmislili izraz 
’•elektropola-’ivmislihimajonove centre moci in napredka. ki bodo v 
bliznji prihodnosti zamenjaie dosedanja svetovna sredisca. Ta so bila 
otipijivzemljepisni pojem. medtem ko bo •‘eiektropoia" nekakSen 
-eksteritoriaini" vozei vrhunskih tehnologij, poceni proizvodnje in 
ucinkovitega posiovanja. Delo kot vir dobrin je biio dosiej zgosceno v 
velemestih, ziasti metropoiah, od katerih so mnoge ze prerasie v 
-megalopoie-’, nasiednja razvojna stopnja pa bo po zaslugi 
ratunalniSke tehnoiogije in informatike nasploh “eiektropoia'-, za 
katero ne bo nujno, da bo Steia milijone prebivaicev in razsezne 
komplekse industrijskih obratov, administrativnih zgradb. trgovskih 
hiS, denarnih zavodov, prometnih zil in drugih elementov sedanjih 
metropol. Nova svetovna sredisca nastajajo povsem tarn, kjerznajo 
delo oplemenititi z racunalnikom in se s teiekomunikacijskimi 
mrezami povezati z bliznjim in daijnim okoljem . . . Vsega tega, kot 
kaze primer programs Eureka, se pri nas nocemo zavedati. Urednistvo 
Mojega mikra zato pripravija z beograjskimi kolegi nekaj javnih 
okrogtih miz, na katerih naj bi razmisljali o tovrstnih dilemah in 
postavili sebi in odgovornim vpraSanja (tudi in predvsem neprijetna). 
Kerpasmozasvojoprihodnostodgovorni vsi, vabimo bralce, najnam 
piSejo in predlagajo za razpravo na teh okroglih mizah svoja 
vpraSanja, pripombe. pomisieke, zamisii. Ukrepati moramo hitro in 
odiotno, kajti ~ kot je zapisal neki komentator v dnevnem tisku - 
Eureka ne bo brez nas, temvec bomo mi brez nje. To pa bi pomeniio se 
vetjezaostajanje in Se hujSe gospodarske tezave. 
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2IGA TURK 

cmiL kraSevec 


T udi (e niste ravno zagret igralac ra£u- 
nalnlikih Iger in ne poSiljale glasovnic 
za naSo lestvico, ste morda opazlll, da 
se Psronova verzija mlkrora£unalniikega te- 
nisa ie dolgp dPigo Casa Drez resneise kon- 
kurence drti ra vrhu Prvlh 10 Mojega mikra. 
Obisk V Londonu smo zato izkoristlll Se za 
skok k tirmi PSION. 

Palon House, lak je naslov poslopja, kjer 
domujejo, stoji v enl tistih tipiCnih viktorijan- 
skih ullc, na obeh stranen pozidanih z eno- 
nadstropnimi vrstnimi niSami. Londonski 
mestni aval budro pazi na vse adeptaciie in 
nova gradnje na SrrSem obmoCju mesla, In 
Ceiudi je podobnih ulic Se na stotjne, so vsi 
posegi V arhitekturo strogo omejeni. Predv- 
seir so prepovedane kakrSnekoll spremembe 
fasade in zato je Psionov glavn stan le teSko 



PSION 



od Lacnega Horacija 
do paketa Xchange 


loCitI od drugih hiS. Znotraj pa so se arhitekti 
lahko razZiveli v sleklu in kovini. Se posebe) 
so pazili, da Ima vsak prostor fulurlstiCno 
zasnovanega objekta ClmveC dnevne svel- 


Sprejel nas je dr. Irwing Jotle, eden od 
direktorjev firme. Pogouor je naiprei nanesel 
na ime. Psion ni kakSna posebna grSka Crka 
ail oznaka, paC pa kralica za Poners Scienti- 
fic investments. Simboli nad napisom niso 
skrivnostne pismenke, kol bi morda priCako- 
vali, ampak transtormacije samlh Crk. zasu- 
kane za 90 slopinj. Ce pogledate npr. znak 
nad Crko P, opazite, da ga sestavijata vertika- 
la in trebuCCek. Preprost In uCInkovIt logo, kl 
da tako| vedetl, da nimamo opravka s ie eno 
softversko hiCo. 

Psion torej doigujesvoje Ime ustanovitelju, 
prof. dr. Davidu Potterju. Do leta 1980 le bil 


raziskovalec In profesor na Imperial Colle- 
geu. potem pa je usianovil podjetje, kl naj bi 
se ukvarjalo z znanslvenbim investiraniem m 
opremo. Znanstvena, skorajda akademska 
podoba spremlja Psion ie od sarnm zaCet- 
kov. take V najprlsrCnejjih Igrah kol v zaple- 
tenih poslovnih programih, 

MUtroboom 

Ustanovitev se |e Casovno ujela s hitrim 
razvojem raCunalniCtva v Angliji ZaCeli so 
pravzaprav kot trgovci z Acornovimi raCunal- 
niki. Na trg je pnCel tudi Sinclair, najprej z 
modelom ZX SO m pozneje z ZX 81. Oba sta 
bila sicer videti kot IgraCka. v bistvu sta bila 
kar zmogijiva stroja. ki pa nista Imela na 
razpolago prav nobene programske opreme, 
razen seveda nekaj amaterskih programov. 
Psion so V listem Casu sestavijall dva. trije 


ljudje, ki so zaCeli iskati Izdelke na irgu m i 
svo|lml izkuSnjami svetovali, da so orogrami 
dosagli prolesionalni nivo, Cetudi v ten cene- 
nltt raCunalnikih. Od takrai le promei lirme 

pri prodaji programov za QL. Za letos plamra- 
|0 5,4 mihjona luntov dohodka. 

Mozganski trust 

PomembneiSa rasi Psiona se le z aCela z 
nastankom spectruma: Hungry Horace de- 
mokaseta, VU-File, VU-Calc, Vu-3D. Cnepu- 
ered Flag. Matcfi Point... fieprav tudi to ni 
posebno resen. znanstven softver. so vedno 
upoStevaii podobo firme. Vsi programi po 
vrsti so izredno kvalitetm In celo pri simula- 
torju letala ali igri lemsa raCunalnik resuje 
dlferenclalne enacbe, ki opisujeio let zogice 
all letala. To le omogoCala tudi poiitika do 
novlfi kadrov. Psion zdaj zaposluje 60 i|udi, 
od tega se jlh 35 neposredno ukverja z razvo- 
jem programske In strojne opreme Samo 
dva od teh nimata diplome tehniCnih ved ene 
od boIjSIh oritanskih univerz (first class den 
gree), kar petnaisl oa iin ima dokloral znano-{ 
sti. Vse delajo znotraj biie. tudi dlzatnl 
in graticno podobo izdeikov. ' 

Prodaja ie pokazala. da je la usmentev 
pravilna. Flight Simulator je menda najpolje 
prodajani program v Veliki Bntaniji prodali 
so ga veC kot 1.3 millions izvodov Tudi v 
drugih programih seiebllo treba stvari lotiti z 
glavo. Program Scrabble ima vdelan slovar. 
kl bi V nekomprimirani obliki zasedei nekaj- 
krat veC prostora. kol ga dopu^Ca speclru- 
mov pomnilnik. 

Program VU-3D omenjajo kot ekskurzgo v' 
CAD, seveda zgol| za ^lo. vendar fe dovoii 
dober, da ga mnogi Cisto resno uporabliajo. 
Skoda, da ga nlso prenesli v Ql, mac ali ST. 
Ki imaio veejo loCifivost. Pravijo da imaio 
dela ogromno, Zal veC kot ijudi m oa se 
morajo zato zelo previdno odioCali. 

Svetovni prvak 

Take kot mnogi drugi je Psion od samega 
zaCetka raziskoval na podrocju raCunaim^Ke- 




ga Sana. Varzija za spectrum |e blla na trgu 
CaleC pred vsemi druglml, z izboijsano logiko 
in V veC|em radunslnlku (macintosh) pa le la 
program zmagal na svelovrtem mikrorabu- 
nalniSKem prvenstvu. Za kupce so pripravili 
izvrstnega nasprotnrka skupaj z zelo lepim 
tridimenziortalnim dizajnom. Ta novost je 
spat postala vzor drugim proizvajalcem pro- 
gramske opreme. 

pred dvema ietoma smo zaslutlli,- pri- 
poveduie dr. Jotfe, >03 konjunktura mikrora- 
Cunalnikov ne more veino trajati in da se 
moramo kot rastoSe podjetje z velikimi raz- 
voinimi potenclali preusmeriti na resnejSi trg. 
Kersmo imeli vellko izkuSenj s sottverom. se 
nam je zdelo, da lahko rdeje. ki se porajajo ob 
pisanju programov. korislno uporabi|o tudi 
pri naSrtovanju posebne strojne opreme. Za- 
radi teh dveh momentov sta izSIa serija po- 
siovnih programov XCHANGE in napravica - 
organizer.- Ta hip tore) delujejo na treh po- 
droPjih: hISri raCuralniki, poslovni program! 

Kof se pri Psionu radi pohvalijo. gre velika 
zasluga za uspeSen in hiler razvoj razmero- 
ma zelo zapletene programske opreme oro- 
d|u, ki gauporabljaio pri delu. Razvoj simula- 
toria letenja, igre scrabble all tenisa je pad 
bistveno zahtevneiSi od 101 . raziiPice Jet Set 
WiMyja. Programov nikoli ne piSejosstrojem, 
V katerem naj bi tekli. ampak si pomagejo z 
miniradunaimkom VAX |na sliki). Take se nji- 
hovim programeriem ni treba bati utesnjeno- 
stl In omejitev, ki |ih tak radunalnik postavija. 
Kdor je 2e poskuSai s spectrumom napisall 
program, katerega izvorna koda ne gre naen- 
krat na mikrotraCno enoto. ve. o cem go- 


VAX 

VAXII/TSOtudiomogoCil, dasorazvili kup 
programskih orodij, ki olajSajO delo. hkrati pa 
zagotavlja dobro koordinirano. simullano de- 
lo ved ljudi pri istem projeklu. Orodli za raz- 
voi sottvera dejansko ni bilo. skoraj vse so si 
morall pripraviti sami. Vedino programov pi- 
Sejo V jeziku C. razvili pa so vrsto navzkriinih 
prevajalnikov in zbimikov, programov za op- 
timizaciio kode, orodja za kompnmiranje po- 
datkov... 

Dr- Jofle je poudaril. da na njihovem po- 
drodiu samo Se dva all Irije proizvajalci na 
svetu delajo s tako dobrimi stroji in orod|l. 
Program!, kot sta Flight Simulator all Match 
Point, so tudi napisani v leziku zelo blizu 
asemblerskega nivoja. 

Prenosljivost 

Ker Psion pISe za ved radunalnikov hkrati. 
je zanimivo. ka] menijo o prenosijivosti pro- 
gramov. de so pisani v C-ju ail drugih jezikih, 
in kako zdruSIjivost radunalnikov vpliva na 




prenosljivost programske opreme. Iz pogo- 
vora z nekaterimi programerji smo zvedeli: 
de ImaS v rokah izvorno kodo v viSjem pro- 
gramskem jeziku. ni posebnih teiav, so pa 
lahko zapleti vseeno vedji, kot bi ocenlll na 
pamet. Priredba v vsakem primeru vzame 
precej dasa. Poleg tega se politika hiSe ne 
ujema s preproslimi selitvami programov. 
npr. iz spectruma v OL all iz slednjega v atari. 
Preneseni programi ne bi pomenlli nove kva- 
litetne ravm na podrodju programske opreme 
niti ne bi do kraja Izkoriatili stroja. 

Zanimiv je tudi odnos softveraSev do 
zdruZIjivosti mad radunalniki. 6e ni zares po- 
membnih zboijSav. se ne ka2e za vsako ceno 
sminkall s posebnostmi. Zanimivo je, da de- 
luje serija /CHANGE tako z 68000 v QL kot z 
8088 v IBM PC. pravkar pa |0 selijo na con- 
current CP/M z Z 80. All bodo XCHANGE 

S isli tudi V atari ST, se Se niso odiodili. 

a. de se ne bodo. Lastniki a1eri|ev 2e 
sedai pogreSano marsikatero domislico, ki je 
XCHANGE vdetana, v programs za ST pa ne. 

Vse pomembnejSi del Psionovega finand- 
nega kolada pomeni organizer. Se najIaZe ga 
opISemo kot Krizanca med kalkulatorjem 
(oblika) in datoteko (vsebina). V organizator 
pa je vdelanih Se nekaj tehnoloSkih zboIjSav. 
Po sreu le to mikroradunalnik s procesorjem 
6301 in napajanjem iz Oaterij. Premore Z K 
RAM in see v bistvu po nidemer ne razlikuje 
od vedjih radunalnikov. Ima procesor ROM, 
RAM, disketne pogone (logidno gledano). Ol- 
ski so pravzaprav posebni pomnilnikl, izdela- 
ni s podobno tehnologijo kot eproml. 64 K 
DATA PACK le petkrat cenejSi od podobnega 
statidnega pomnilnika, ki bi ga vzdrievala 
balerija. -NaSI pomnilnikl za shranjevanje in- 
tormacije ne potrebujejo prav nobene energi- 
je In ne pozabljajo.- pravi reklama. 

Mali organizator za velike 
firme 

Organizer je zasnovan kot majhna in zelo 
prenosijiva naprava zs vnos. pomnienje in 
preprostejSo obdelavo podalkov. Nedavno je 
Psion sklenil pogodbo z verigo veleblagovnic 
Mark & Spencer. Vsako lutro bodo v glavni 
pisarni razmnoziti module najnovejSImi cena- 
mi. prodajaike pa bodo lahko kupcem vsak 
trenutek posredovale natandno infoimacijo o 
morebitnlh pocenltvah. VIogo organlzerja v 
industri|i In trgovini vidijo povsod tarn, kjer 
predmeta ni mogode vedno pripaljati do ved- 
lega. nepremidnega stroja. Organizer obstaja 
tudi z znanstvenimi in poslovnimi program- 
skimi paketl. vendar avtor tega dianka nl opa- 
zll bistvene prednosti teh. pred zmogijivimi 
kalkulatorjl, de seveda drugih (unkci) organi- 
zatorja ne potrebuiemo. 

Drugo veliko podrodje uporabe je kontrola 
kreditnih kartic. Ukradene ah izgubljene kar- 
lice ni enostavno naitl na seznamih, ki |lh 
sporocaio banka. Odditatl kodo z organizer- 


|em je enostavneise. banka pa mora samo 
pravodasno priskrbeti sveZe pakete po- 
datkov. 

Seveda Ooste ugovarjaii, da le poslovanje 
lahko Se veliko enostavnejSe z uvedbo celovi- 
tega informacl|skega sistema po vsei velebia- 
govnicl all skladiSdu. Vendar je taka poteza 
bistveno draZia. Dr. Jotfe |e poudaril. da so 
organizerji vmesni dien med rodnim in radu- 
nalniSklm poslovanjem. Kot za pravi radunai- 
nlk je za organizer cel kup vmesnikov. npr. za 
tiskalnik, modem, druge radunalnike. tako 
da maldek vendarle ni tako zelo prepuSdeen 

V najviSjem nadstropiu nove Psionove 
zgradbe. kjer je najved sonca in svetlobe 



nastajaio novi projekti. Na vsaki mizi vi0>le 
dobro znani Dlgltalov terminal, pnkljuden na 
VAX, pa vsai Se en hiSni ali osebm radunalnik. 
od spectruma In C-64 do QL in IBM PC 
Police so natrpane z literaturo, pnrodniki in 
nekaterimi konkurendmmi izdelki. Zanimivo 
je. da |e skoraj v istem prostoru tudi diovek. 
odgovoren za nasvete kupcem. ki se |im je on 
uporabi njihovih programov zataknilo Avtor 
programa tako ni nkoli posebno daled. 

Pa ambieije? 

David Potter je V nekem mterviuju dejal. da 
vidi Psion V viogi evropskega Oigitaia aii Mi- 
croaotta. In glede na to, da se v Amenki nihde 
ne zmeni za mnoge jezikovne posebnosti 
evropskih [ezikov, posebnih naborov znakov 
in drugadnih sekvenc sortiranja, b> take pro- 
gramsko hiSe se kako potrebovali Prve kora- 
ke so Ze naredili. Ob odhdni matenaini in 
diDveSki bazi imajo vehke moZnosti za uspen 


CIRIL KBA66VEC 


ELI NC PC XT 


V serijl zapisov o oseOnih ra- 
iunalnikih smo ze spoznall 
osnovne lastnosti. ki Pruil- 
|0 prijatelje IBM. Kljub podatku, 
da je IBM V Skripcih prav zaradi 
zastoja pri prodaji raiunalnika 
PC, je po svetu vse vei tovarn, kl 
izdeiujejo all predelujejo radunal- 
nike, zdruiljlve s PC. V naSi ravijl 
smo ie spoznali Commodorjevo 
In Ollvettijevo verzijo tega rafiu- 
nalnlka. 

Tokrat si bomo ogledali jugo- 
slovansko-tajvansko prijatelistvo. 
ki se nekje na Daijnem vzhodu 
navezuje tudi z Japonako in Arne- 
riko. KakSna koloboclja. Naj po- 
jaanlmo lepo od sredlne. Tajvan- 
ski prolzvajalec se ponaSa s po- 
datkom, da je radunalnik nadrto- 
van V Amerlkl in rzdelan na Japon- 
skem, naTajvanu pa so mu dodali 
samo konkurenino ceno. In Ju- 
goslavija? Pri nas se vse skupaj 
prikaie kot eling super XT. Ra6u- 
nalnik sestavijajo v elektroniki in- 
2en|ering iz Zemuna. ki osnovni 
konfiguraciji dodajajo trdi disk 
kapacllete 10 M zlogov in seveda 
ustrezer krmilnik. 


Tajvamfca kvaliteta 

Marsikdo od vas je 2e odkimal z 
glavo. ko je prebral, da izvira ra- 
dunalnik z Dal|nega vzhoda. Tam- 
kajsnji izdelki veljajo namred za 
cenene, nezanesljive in nekvall- 
tetne. Vsem podjetnim in poite- 
nim Tajvancem in Korejcam pa 
smo dolini v bran navesti izkuS- 
nie naAega sodelavca, ki je tadas v 
Singapuru. Obveida nas, da ima- 
JO skora] vsi radunalniki (kopije 
PC in appla) enoletno garancijo. 
Ker jih v tistih krajih ne obrekujejo 
preved, si je tudi sam omrslil tak- 
Sen radunalnlk. Za 980 amerllkih 
dolarjev je iz trgovine prinesel ko- 
pijo PC z dvema disketama, 640 K 
pomnllnika, ploSdo z uro in kole- 
darjem, gratidno ploSdo, grafidno 
tablico KoalaPad, Panasonicov ti- 
skalnik in zeleni monitor. Morda 
mu ne gre verjeti edino tega, da je 
vse skupaj prinesel. Cene pa amo 
navedll samo kot skrajnost in nl- 
kakor ne za morebitno primer- 


Tudl IzkuSnje, kl smo si jih samI 
pridoblll Ob radunalniku eling su- 
per XT, niso siabe. Ved kot mesec 
dni smo ga Intenzivno maltretirali 
in ie danes, ko avtor tega zapisa 
pritiska na njegove tipke, radunal- 
nlk deia. 


Prvivtisi 

Kadar vam pride v roke kakina 
nova Igrada. najprej vse skupaj 
odpakiramo In se naslajamo ob 
vonju sveie plastike in obllkah, ki 
so dojemljlve samo radunalnikar- 
6 Mejmikro 


jam. Prvi vtis ob eling super XT jo 
prav osupljiv. Na vsaki strani ohii- 
ja je srebrn gumb. >Le zakaj7« se 
spraSuje opica pred problemom 
(glej naslovnico). Ko se opica ma- 
le bolj pribllza problemu, kaj nitro 


ugotovi, da ob pritlsku na oba 
gumba lahko dvigne pokrov radu- 
nalnika. Natanko tako, kot de bl 
odpirali motor avtomoblla. Morda 
se tistim, kl Se niso rmeli opravka 
z radunalnikom zdruiljivim s PC, 


zdr vse skupaj smeSno. Kdor je ze 
kdaj odvijal vijake, da bi dodal 
grafidno kartico In pozneje uro, 
pa morda kartico za tiskalnik all 
trdi disk, se gotovo ne bo smejal. 

Naslednji korak je obidajno pre- 
gled pnrodnika. Tukaj si je eimg 
super XT prisluZil plus in minus. 
Plus je dobil. ker so v pnrodniku 
razloZill uporabo radunalnika PC 
za novince. zraven pa je natanden 
opis strojne opreme s pnrodnl- 
kom za servisiranje. Minus smo 
mu dali zato. ker je priloZena di- 
sketa z operacijskim sistemom 
MS-DOS 2.10 brez kakrdnegakoli 
pnrodnika all vsaj seznama uka- 
zov za operaeijski sistem 


Tipkovnaca, ohisje i 
in monitor 

RadunalniK ima prav tako tip- I 
kovnico. kot njegov brat IBM PC I 
(sicer pa je identidnosll tudi drug- I 
je dovolj). Deset funkeijskih iipk. > 
58 tipk srednjega dels in 16 tipk 
numericnega dels je vdeiann v 
masivno in teZko ohISje, kl ga lah- 
ko postavimo v tri razlidne naklo- 
ne. Kakovost tipk je v primerjavi z 
izvirno tipkovnico IBM slaba. ko- 
sa pa se lanko s Commodorjevim 
PC-10- 

6e od tipkovnice sledimo spi- 
ralnemu kablu. se zalelimo v zad- 
njo stran radunalnika. Tam $o 
pnkijudki za monitor, paraielni in 
serijski tiskalnik. zunanjo disketo. 
tipkovnico in napajanje monitor- 
ja. Na nasprotni strani kovinskega 

trdi disk. Stikalo za vkiop je na 
desni strani radunalnika. 


ZeienI monitor je 12-indnl Na 
spredrtji strani Ima poleg zaslona 
stikalo za vkiop In za nastavitev 
Intenzivnosti svetlobe. Slika na 
zaslonu je mima in dokaj ostra. 
Odi se zaradi visoke svetloOne, 
vztrajnosti zaslona ne utrujajo. 
Toda kadar hitro spustimo navz- 
gor po zaslonu ved vrstic teksta. 
je sekundo all dve skoraj nemo- 
gode prebratl, kaj piSe. Posobno 
je pri simulaciji letenja: ta zahteva 
za znosno sliko mlnimalni curek 
elektronov. ki se od zadaj zaleta- 
vajo v zaslon. Monitor se napaja z 
220 voltl. Prikijuditi pa ga je mo- 
gode na radunaJnlk, tako da nam 
sistem brez tiskainika zasede sa- 
mp eno vtidnico. Vkiapljanje m Iz- 


Tehnicni podatki 

Centraino procesna enola: Intel 8088 
OpcIJa za matematidnl procasor: Intel 8087 
ROM: 128 K 
RAM; 258 K 

MoZna razSIrltev na glavni plotdl: 640 K 
Zunanji pomnllnik: 2 disketl po 360 K. format IBM. in trdi disk 10 
Mb 

TIpkovnIca: 84 tipk, stil IBM 
Parealelnl vmesnlk: centronics 
Serijakl vmesnik: RS 232 C 
Raziirltve:8 konektorjevza pio$de PC 
Operaeijeki sistem: MS-DOS 2.10 
Programska opreme: vsi program! za PC in XT 
Prodaja: Elektronika mtenjering, Karadordev trg 11. 11080 
Zemun 

Cena: prIbliZno 3,000,000 din 

Najbllija trgovina a programsko epremo: Stemark Elektronik 
GmbH, LeibniU-Lipnica, Qrazergasse 35, Austria, Tel. 9943- 






klapljanje sta na enem samem ati- 
kalu. Tudi te prednosti se zaveda- 
jo samo tisti, Kl imajo pod nogami 
csele ^pe elektrldniP kaPlov. 

P r o g r a mska 

zdruzljivost 

Eling super XT je po prolzvajal- 
Pevrh zagotovilih popolnoma 
kompatibller z radunalnlkom IBM 
PC. Preskusili smo rekoliko raz- 
iirjem standardni paket progra- 
mov, kl nam ga za testirai^ja po- 
sreduja avstrljska lirma Stemark 
iz Lipnlce. WordStar, WordStar 
2000, Multiplan, Supercalc 3, 
dBase 2. dBase 3. Turbo Pascal, 
Lotus 1-2-3, Symphony, Microsoft 
C In Prokey SO deiaii brez omejl- 
tev. Z dodatkom grafipne ploifie 
Herkules srr>o izkori$tall tudI gra- 
fipne rrroznosti naStetIh progra- 
mov skupaj s Flight SImulatoriem 
in programom Autocad. 

Vse prpgrame smo testirali z di- 
sketaml, delovali pa so tudi ob 
nalaganju s trdega diska. Poma- 
gali smo si s programom Nokay. 
Zataknilo se le samo pn zaonjl 
verziji dBase 3, kl jl tudi v tuiinl 
piratl ie nlso kos, Morda |0 lahko 
premaga nova verzlja Nortonovlh 
usIuZneiev? Preverlte v Amerlkl! 


Stroina opreoia 

Omenill smo Ze. da je v radunal- 
nlk poleg dveh disketnih enot 
vdelan trdi disk z 10 Mb, V konfl- 
guracljl s trdim diskom je pod po- 
krovom petplo^lctlskanegavez- 
ja. Glavna ploSia (motherboard) 
je poloZena vodoravno. Poleg nje 
so na desnl strani napajalnik, obe 


Za nekaj vred 
flinariev 

Oslane ram samo le tolaZba. 
saj kljub sIrgapursKim izkulnjam 
predstavljeni radunalnik ne bo 
prilel na nale mize za prgilde di- 
narjev. Dinar je pad takina sIrota. 
da s prgildem ne morel nili v sa- 
mopostreZbo. kaj leie v nakup ra- 
dunalnlka. Pa tudi njegova pozici- 
ja ra lestvici svetovnih valut m 
takina, da bl si jugoslovanski pro- 
Izvajalcl In sestaviiaici. kl pn svo- 
jem delu potrebuieio devize, lah- 
ko privoldlll obelodaniti ceno za 
recimo pol leta. 

Vse le nadioge so zadale tudi 
elirg super XT. Cena raduralnma 
le izraZena v dinarjih. kar je zelo 
ugodro za delovne organzaciie. 
Ugodna je tudi cena. sai )e niZja 
od podobnih sistemov. kl jih je 
mogdde z male sreCe kupiti pn 
ras za dinarje. Dolodnejle pa o 
ceni Zal ne moremo pisati. saj in- 
dustriia kupuie doiar zdaj po 60. 
zdai po 110-od$lotnem pribitku. 
Od ElektroniKe inZenjering smo 
zvedeli samo cerovni razred. kl le 
za konfiguracijo s trdim diskom 
prIbliZno 300 starlh milijonov. 

kaj takega v konslgnaciji. rumsna 
koplja modrega radunalnika naj- 
bri ne bo modan magnet. Zanlmi- 
va pa bo za delovne orgamzacije. 
kl se Zelijo opremitl s soiidmm 
orodjem za ved)0 produktivnost m 
laZje premagovanie gospodarskih 
leZav. 


dIsKetl In trdl disk. Na glavrl ploi- 
dl je prostora za osem dodatnih 
plold. kl se pravokotno montlrajo 
na phkljudne konektorje. 

Na ploldl opazimo le: mlKro- 
procesor 8088. ki je programsko 
ZdruZIjlv z 8086 In deluje s frek- 
venco 4,77 MHz, pomnllnllko 
banko s 128 K bralnega in 256 K 
bralno-pisalnega pomnilnika, 
prostor za matematidnl koproce- 
sor, osem mikroatikal. Stikaica 
sporodajo sistemski programski 
opreml. kakire naprave so prlk- 
ijudene na ploldo In koliko je 
pomnilnika. 

Oelovanje mikroprocesorja 
podpirajo tudi Hirikanalnl 20-bltnl 
DMA (Direct Memory Access) in 
trije t6-bltni dasovniki. Trije kana- 


li DMA so na voijo vhodno-izhod- 
nlm enotam in pomnllniku za hl- 
ter prenos podatkov, ne da bl pre- 
tirano nadlegovall mlkroproce- 
sor. CetrtI kanal )e programiran za 
osveZevanJe dlnamldregaslstem- 
skega pomnilnika. Trije prgrama- 
bllnl dasovrlkl/ltevcl si razdelijo 
delo takole: kanal 0 rabi za dasov- 
no bazo Interne ure In koledarja. 
kanal 1 skrbi za zehtevo po osve- 
Zevalnem clklu za kanal DMA. ka- 
nal 2 pa podpira tonskl generator 
za vdalani zvodnik. 

V glavno ploldo so vtakrill Itirl 
plolde: video plolda. komurlka- 
cljska plolda (serijska vrata). kr- 
mllnik za gibke diske in krmilnik 
za trdi disk. Resda je ob Itirih 
ploldah Ze kar precejinja gnada, 
vendar ni razloga, da re bl zapol- 
nlli Se drugih lllrih konektorjev. 
Oodatkov za radunainike PC v 
svetu ne manjka. Privoldite si lah- 
ko plolde, ki opravljajo tunkelje 
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CIRIL KRASEVEC 


ORION, 
monitorji tudi 
za nas zep 


P otrebujele monitor? [mate raOunalnik 
in gledate sirko iz svojega raOunalnika 
ra hiSnem televizorju? Marsikdo se je 
loentificrral z zgorniirra vpraSanjema. Odkar 
imate v hiSi radunalnik, se staino prerekate za 
vsako nadaljevanje Oinaslije ali Pesem ptic 
tmovK. Ce pa se z radunainikom ukvarjate 
'esneje. sle ob teievizorju gotovo ie dobili 
Kvalitikacije za drugi par odi. Kako delujejo 
monitorji ;n kako se lotiti nakjpa, smo v naSi 
reviji 2e pisali. Navedli smo tudi nekai Karak- 
teristik monitorjev, ki jih dobite v trgovinah 
lakoi za naSimi mejami. Marsikdo bi si ie 
Kupil monitor, vendarse ni in niodlodll za pot 
y Itali/o, Avstrijo ali celo Nemdijo. Prvi vzrok 
za takSne pomisleke so naiverjetneje zgublje- 
ni das, cena bencina in ne nazadnie pripellja- 
|i Ob vrnitvi v naSo driavo. 

Crno-beli oziroma zeleno-drni monitorji so 
V lu|ini dovoli poceni, da jih lahko uvozimo 
Ob prvem prehodu meje, Ce pa hodete kupiti 
barvno izhodno stopnjo radunalnika, boste 
najprej trdill ob carinike. kl pad vedo, da je 
bistvena razlika v ceni drno-belega in barvne- 
ga monitorja. Sicer pa se je kot tolikokrat 
doslei nad diovek znadel tudi v tej situaciji. 
Em so kupovali manjSe televizorje z video 
vhodom V konsignacifah, drugi so ostali pn 
Crno-beli sliki, tretjj pa so se odpravili po 
Krpanovi poti. 


Barvni monitorji tudi pii 
nas 

Kondno se le tudi pri nas nekaj premaknilo. 
tokrat celo take dobro, dase splada zapravlti 
nekaj dragocenega papirja za la dogodek. 
Gotovo ste pomislili na domadaga proizvajal- 
ca, ki izdeljie monitorje po taivanski ceni. 
Skoda, da se to nl zgodilo, Spet bomo morali 
domadim radunalnidkim dudebri2nikom 
navkfjub hvaliti tujo pamet, 

Emonino zastopstvo Hitachija in Nordmen- 
deia poznajo tudi zvesti bralci naSih reklam- 
nih strani. Gene v primerjavi z Zahodom niso 
previsoke, Emona pa je razSirjena po Jugo- 
slaviji, take da za nakup nl treba potovali v 
Liubljano. Tokrat je skupina podjetnih trgov- 
cevoplemeritila naSe tiliSdeznovim progra- 
mom, ki se odiikuje predvsem po zeio atrak- 
tivnih cenan. Emona Commerce je odprla 
zastopstvo za japonsko firmo Orion, ki poleg 
video aparatur, hi-lija in televizorjev izdeluje 
barvne monitorje. 

V zastopniSkem programu so za zadetek 
trije izdelki, ki bi utegnili zanimati tudi bralce 
radunalnidkih dasopisov. Vsi tnje so barvni 
zasloni in ustrezaio zahtevam najskromnei- 
§ega do zmerno zahtevnega kupca. 


Orion CTV-1026 

Takoi na zadetku nid posebnega: televizor 
. diagonalo22cm. moinostjo prednastavilve 
2 programov in vhodom za video signal. 
Usirezen je za vse tiste, ki bl kljub ljubezni do 
radunalnika oziroma strel;anja napadalcev iz 
vesoija teleli obdrZati Se nekaj Sarov vse 
siabSega TV progrema. Torej drugi barvni 
televizor v hiSi. ki pripomore tudi k radunalni- 
SKemu oplsmenjevanju dru2inskih dianov. 

Ce se omejimo samo na radunalniSko upo- 
rabo, je treba pohvalltl konektor, ki je stan- 
darden (cinch), in preklopnik na prednii stra- 
za preklop med TV in video vhodom. Za 
Tiarsikoga je zelo pomemben podatek o ob- 



dutljlvosti video vhoda. Tega v skromni 
spremni dokumentacijl ni. Lahko bl se doko- 
pali do njega z meritvami, vendar mislimo. da 
|e za kupca dovolj tale podatek: televizor 
normaino deluje z vsemi poputarnimi radU' 
nalniki, vkljudno s spectrumom, 6e mu nare- 
dimo video izhod direktno iz vhoda v RF 
modulator (beri majski Moj mikro). 

Kvaliteta slike je zelo dobra. Primerja se 
lahko z vsemi boIjSimi televizorii. Kljub raz- 
meroma nizki ceni (702 DM in ca 50.000 din) 
In kvalileli pa opozarjamo, da je zaslon pre- 
majhen za resnejSe deio z radunalnikom (se- 
stavljanie, urejanie tekslov, datotek). 


Orion CCM> 14 

Od reSitvestelevizorjem sepodasi selimok 
pravim monitorjem. CCM-14 je monitor nizke 
lodijivosti. Njegove osnovne znaiilnosti so 
RGB in kompozitni video vhod, vlSja svetlob- 
na vztrainost zaslona In go-stopinjska katod- 

Kaj nam pravzaprav pomenijo tl podalki? 
Ce ste pozorno prebrali dianek o monitorjih v 
avgustovsKi stevllkl, potem veste. da se kvali- 
teta z vsako pretvorbo slikovnega signala 
slabia. Gledano po stopnjah, je najslabSa. de 
prikijudimo radunalnik na TV vhod. Slikovni 
signal se naiprej v radunalniku pretvori iz 
RGB signala v kompozitnega in Sale nato v 
televizijski signal visoke frekvence. v televl- 
zorju pa spet iz visokolrekvendnega signala 
prek kompozitnega video signala v RGB. Ce 
vzamemo za izhodiSde RGB in seStejemo, je 
lasno. da smo signal prelvariall Stirikrat. Pn 


vsaki pretvorbi pa smo lovili Sume in molnje 
In Izgubljali kvaliteto. Najbolje bi bilo presko- 
ditl nepotrebno in kar neposredno povezati 
RGB izhod radunalnika z RGB vhodom moni- 
torja. Ker pa vsi raCunalniki nimajo dostopa 
do RGB signala, nekaten niti do videa ne 
(spectrum), je dobro imeti na monitorju lufli 
kompozitni video vhod. 

ViSja svetlobna vztrajnost zaslona nam za- 
gotavlja, da sllka ne migota in dodatno ne 
ulruja Odi. Ta podatek le pn moni1or|ih. ki |ih 
namenjate resneiSemu delu. Se kako pomem- 
ben. Iz dianka o deiovaniu momlorjev pa ste 
se lahko tudi naudlii. da televizifska oziroma 
monitorjeva katodna cev zaradi geometnje 
popadi sliko na robovih, slika ni ostra. Te 
napake odpravijaio proizvaialcl z razmmi pn- 
lemi, Osnovni in tudi najboii udinkovit ]e.aa 
se rzhodiSde curka elektronov pramakne 
dimdije od zaslona. Tako zagotovimo manjSi 
odkionski kot curka in seveda maniso napa- 
ko na robovih zaslona. Podatek. ki nam govo- 
ri o tej lasinosti. je kot ketodne cevi Kot je 
odvisen tudi od veiikosti zaslona. zato nai vas 
ne^zapelie, da ima maihen televizor manjSi 

Orion CCM-14 ima na zadnii strani vhoda 
za RGB (DIN) in kompozitni signal (cinchi, 
vhod ia zvok (cinch), preklopnik za izbiro 
uporabljenega vhoda m potenciometra za 
nastavitev honzontalne m vertikalne smhro- 

lenciometri za lakost zvoka, osvellitev. kon- 
trast in intenzivnost barv. 

Monitor je nadvse prlmeren za hiSne radu- 
nalnike z nizko lodl|ivostjO (spectrum, com- 





modore in podobni). PreizkusMI smo ga z 
vsemi popuiarneiSiml rafiunalniki. Slika je bi- 
la odilina ludl pn spectrumu z ie opisanim 
video izhodom. Cena je 608 DM in priblizno 
40.000 din, kar v primerjavi z drugimi moni- 
torji tega razreda ni veliko. Vsem, ki ne da|0 
nic na line Orion, poznajo pa Commodore, 
tole obvestilo; med mnozico proizvajalcev tu- 
di Commodore vdeluje v svoja ohiSja ravno ta 
model monitorja. 

Orion CCM- 1280 

Univerzalnl monitorji so zeija vseh tisllh, ki 
imajo V hiSi ve£ radunalnikov, all pa takih. ki 
kupujejo monitor za dolgo Casa. Unlverzalni 
monitor dovol|uje prlkljuCitev vseb mogodlh 
aparatur z najraziiCnejCimi izhodnimi signal!. 

BarvnI monitor orlon CCM-1280 ponuja ze 
ceno 770 DM in pribliZno 50.000 din najveC 
od vseh. kar jih zasledite v m Jnchenskih tr- 
govinah. Poleg najbolj razSirjenlh smo ga 
prelzkusili z IBM PC. OL in atarijem 520 ST. Z 
vsemi je deloval izvrsino. Pri Sinclairovem 
Sestnaistbitniku kljub nastavitvi horizontalne 
Cirine slike nismo spravlll vsega na zaslon. V 
monitorskem naiinu delovanja je slika Iz QL 
Se vedno preSiroka za dva znaka na vaaki 


strani.Z manjSim posegom. kjersmo uporab- 
Ijali samo dva IzvIjaCa. smo uredlll tudi ta 
problem. 

Slika na zaslonu je izredno dobra. S legs 
monitorja smo posneli tudi serijo fotografij 
raCunalnlSke grafike, ki |o boste imell se prili- 
ko obCudovati. Uporabniku so poleg osnov- 
nih na voijo prav prijazne kontrole. Pa poglej- 
mo, kaj te pri roki na sprednji ploSCi. Poleq 


gumba za vklop so tu potenciometn za nasta- 
vltev jakosti zvoka. osvetlitve. kontrasta. in- 
tenzivnosti Parve in hirozontalne pozicije sli- 
ke. 2 zadnjo kontrolo lahko premikamo sliko 
levo in desno na obmodju pnbliZno dveh 
centimetrov. De odpremo pokrov poleg po- 
tenciometrov, lahko odkiopimo modn m rde- 
Ci Signal, tako da pndemo do zeienega moni- 
torja in vseh mogodllh nastavitev sinhroniza- 
cije, pozicije in raztega slike. 

Zadnja stran monitorja je prava pasa ze 
o£i. Od ieve se nlzajo pnkljudki cinch ze 
avdio vhod, iuminandnr kompoziln vhod. 
barvni signal s kromatsko komponento, pre- 
klopnik za video vhode. prekiopmk za izbiro 
delovanja video aii RGB vhodov. RGB priklju- 
Cek in stikalo za razSintev lodljivosti zaslona. 
Kombinacij z nastavitvami preklopnikov je 
precej. V spremni dokumentaciji pa si lahko 
pogledate. kako je treba povezsti posamezne 
raCunalnike in kako nastavili oDa preklopni- 

Oe niste preveC izOirCm glede robustnosti 
vam bo nagajal samo prikliuCek za RGB sig- 
nal. Ta je sicer na seznamu stardardnih. ven- 
der ga je tudi v tujini zelo tezko najti. 

Monitor priporodamo vsem tistim, ki vedo 
za Kaj ga potrebujeio. Upamo pa. da bo za- 
stopnik zagolovil vsaj konektorje, de ze ne 
kablov za prikijuditev radunalnikov. In da bo v 
skrbl za manj premoZne pogledai, aii njegov 
principal izdeluje tudi kakdne drno beie ali 
kakrsnekoli enobarvne monitorje. 



COMPUTER SHOP 
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najve6ja IZBIRA V na8i dezeli 
PO najugodnejSih cenah 
vkljuGno tehniGni servis 

Dolly: IBM/XT Compatible (tudi v kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb- OL- 
PLUS - SPECTRAVIDEO 728 MSX - ENTERPRISE - AMSTHAO CPC 464 - COMMO- 
DORE 64-16-PLUS 4 

Tiskalmki - Programska oprema (software) - drug! razliCni pripomofiki, ki jih lahko 
uporabite pri vadem radunalniku 

UL. P. RETI 6, TRST, (el. 040/61602 
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HIFI komponente HITACHI 
vam lahko nudimo tudi v 
stirih variantafi. od 912 do 
1.205 DM. Izberete jih lahko 
po svojem okusu, z 
digitalnim tunerjem all z 
analognim, z dvojnim 
kasetofonom all z enojnim. 
Ceneje taksne kvalltete 
verjetno ne boste dobili. 

(na sliki: sistem 7 HITACHI) 



ojadevalec 2x30/50 W 
analogni tuner z UKV in srednjimi valovi 
kasetofon z Dolby duSilcem Sumov, frekv obseg 
do 16.000 Hz 

polavtomatski gramofon, jermenski pogon 
diamantna igla 
zvodniki 40/70 W 

regal s steklenimi vrati in pokrovom 



2lGA TURK 
ALJO^A VRECAR 


H anovrski sejerr 
pravici prilastil 
lem seimov-, a 
ma samo inlormatika. 
njal. da je na miinchenskem sej- 
mu SYSTEMS razsiavlialcev 5 (e- 
ga podro£|a precei vei. Od 28. 
oktobra do 1. noveinOra so se na 
osrednjein razstavl§£u bavarske 
prestolnice v 26 paviljonih 
(105.000 kv. metrov) zbrali 1203 
proizvajalci iz 19drzav. Tudi Ce ne 
bi bilo obiskovalcev, se zdi. da bi 

gneda ne biia bistveno manjda. Na 
seimib, kier prodaiaio tudi pollz- 
delke In profaslonalno elektronl- 
ko, ima namrei dlovek vdasih ob- 
cutek, da bi Informacliska indu- 
strija iisto spodobno 2ivela. Ce bi 
prodajala rzdelke sama sebi in ni- 
komur drugemu. 

Na vellkl vedinl razstavnega 
prostora smo se prebljah med 
mnoZIcostOjnic, kjerso vedinoma 
ponjiall izdelke in polizdelke pro- 
fesionalne elektronike. sisteme za 
nadrlovanie in razvoj, telekomuni- 
kaci|ske sisteme. profesionaino 
programsko opremo . . .Osebni 
radunalniki. sistemi za avtomati- 
zacijo pisarniskega poslovanja in 
vsB kar sodi zraven, so zasedli in, 
dim hale nekje v zadniem delu 
sejmidda. 

Hit Mzone - 
CAD/CWH 

Sprenod po SYSTEMS bi tudi 
naioolj zakrkniene dvomijivce 
prepncal. da so radunalniki ze 
morall postati konslni, de se toli- 

pogled na monitorie, iiskalnike in 
nalniki nehali bill samim sebi na- 

gajo. kot pravl reklama za neki 
deodorant, v vse pore nadega Ziv- 

Praktldni Nemcl nima|o veliko 
smisla za umetno mtellgenco, 
lahko pa pokazeio kupe odlldne- 
ga In zelo uporabnega softvera za 
CAO/CAM. Nemdiia pomeni v je- 
klarstvu m strojnidtvu de vedno 

matlki. Ne po nakljudju so zato 
prav V ZRN nastall dtevilnl pro- 
gramski paketi, ki inZenirju-kon- 
struktorju modno ol8|dajo delo pri 
nadrtovanju novlh Izdelkov. Nas- 
plon postaja v Industniah. kl niso 
ved V cvelu mladosti. radunalnik 
listi odiodilni dejavnik, kl skrajda 
pot Izdelka od risalne deske do 
tovarnidkega skladlsca. CAO pa 
niso le kroglidnl Ie2a)i. avtomobll- 
ski molor|i all lekleni nebotldniki. 
Tudi lelodnji modell ladralnlh 
desk tips HI-FLY so bill nadrtova- 
ni in izdelanizuporabo radunalnl- 
ka. Numendno krmlljen stroj |e 
labko V nekaj urah Iz nadrta nare- 
dil desko, kar je bilo med testlra- 
njem oblike v vodi de posebei po- 
membno. 
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Se do nedavnega so bile delov- 
ne postaje CAO zgrajene vsai 
okrog mimradunainikov tipa VAX 
ah HP 9000. Danes, ko ze ST S20-r 
ponuja pribllZno toliko koniskih 
modi kot skromneidi Packardov 
mini, se CAO sell tudi v osebne 
radunalnlke. predvsem tiste z 
opecaciiskim sislemom MS-DOS. 

Na sprehodu med ponudniki 
programske opreme za CAD-CAM 
vam postane jasno. kje so vsi tisti 
PC, kl se tako dudovito prodajaio. 
Ka2e. da |ih vsai polovica ne kon- 
da pri kondnih uporabnikih, am- 
pak pri lakih m drugadmh ponud- 
nikih dodatne programske all 
stroine opreme. IBM PC In podob- 
nim maidkom manjka do spodob- 
nega sistema CAO ravno toliko. 
da kup ljudi dobro zivl od tega. 
EdinI mIkroradunalniK, kl se |e 
prikazal poleg PC, je bil apple ma- 
cintosh: brez dodatnih kartic. pad 
pa s trdim diskom. na katerem so 
tekll program! Iz arhitekture in 
gradbenlitva. 

Radunalniki PC in XT s sposob- 
neiSImi graficnimi karticami, mi- 
dkaml in dodatnimi pommlniki se 
pogosto uporabl|a |0 kot alterna- 
tivna vhodno-izhodna naprava, 
radunanje pa naj bi Se vedno 
opravliall omenjeni mini radunal- 
niki. Prof. dr. K. Wassermann ]e 
ze takole slrnll karakterlstike ml- 
kroradunalnika. ki je ze usirezen 
za CAO: 

- 15/32-bitna CPE z0.S MIPS (1 
MIP = million ukazov na se- 
kundo) 

- dostopnost prevaialnikov za 
vldje programske lezlke 

- realni pomnilnik vsaj 250 K 

- trdi disk 10 Mb 

B-bytna aritmetika s plavajo- 
do vejico 

grafidne vhodno-izhodne na- 

Tem zahtevam za silo zadosda 
ie IBM-AT z dodatnim arltmetic- 
nim koprocesorjem. de mnogo 


boijsi pa so sistemi. namenjeni 
posebej za CAO/CAM. Eden sled- 
njih le npr. supermikro SUN-3 z 
MC 68020. matematidnim kopro- 

hitrega pomnllnika in barvnim za- 
slonom 1024x1024 todk. Vsesku- 
paj nai bi bilo dvakrat lako zmog- 
l|ivo kot VAX 11/780. Nekaj pO- 
dobnega bo, ponujala tudi Moto- 
roiina glava Oeltinega tnglava. ko 
bo radunalnik gotov. In cene? 
CAD se zacne pri 50.000 DM, pro- 
gramskl paketi pa nlhajo med 
3000 (preprosti programi za PC m 
podobne) in 300.000 DM (poseb- 
ne reditve, ki tedejo v mikroradu- 
nalnikih), 

CAD pa niso samo elektndne 
sheme, kroglidnl leZajl. stebn in 
ploSde. all pa notranja oprema 
stanovanj. Lodijivost grafidnih 
terminalov je 2e zdavnaj dosegla 
lelevizijsko In nekaterl nemski TV 
studljl si pri obllkovanju reklam in 
spic ze pomagajo z radunalniki. 
programsko In strojno opremo pa 
za sveznie bankovcev prodajaio 
naprei- Barvno sllko jlm VAX ra- 
duna 15 sekund. za vhodno- 
izhodne naprave pa so radunalni- 
ki HP. Pred radunalniiko generi- 
ranimi triki je ekipa Mojega mikra 
zevala tako dolgo. dokler le nl sin- 
telidni vrdek piva. zarotiran iz ne- 
skondnostl. spomnil na disto dru- 
ge stvari. 

Sarftvttr leta 

Pribllzno V dasu seima so bill 
znani tudi rezultatl mednarodne- 
ga naiedaia za letoSnje najbolide 
doseike na podrocju programske 
opreme. Nekaj najbolj znanih sve- 
tovnin racunalniskih revij pode- 
ijuje naziv -sottver leta- program 
IZ stirih Kategonj. Za igro leta so 
razglasili impossible Mission hise 
Epyx. NajnevarnejSi konkurenti 
so bill Knight Lore. Gate in Chost- 

Za najboIjSi komerciatni pro- 


gram so se med WordSlarom 
2000, A Symphony. R-BASE 5000. 
Appleworks m programom Fra- 
mework odiodiii za slednjega 
Med lehnidno-znanstvemmi pro- 
grami le zmagal ureievalniK Sci- 
entex. kl omogoda udobno pisa- 
nje znanstvenih in tehnicmh be- 
sedil |ta so zaradi velikega steviia 
razlidnih velikih znakov predstav- 
Ijala poseben problem) 

Med programskimi orod|i le 
zmagal Turbo Pascal Kot so po- 

veliki men zasluzen za vse ved)o 
popularnosi tega programskega 
lezika. 

Na sejmu so se predstavile vse 
vedje programske hide Na vedmi 
stojnic le bilo res videti ( 2 e speti 
IBM PC. a vse pogosteje tudi pro- 
gramske hide ugotavijaio. da n< 
mogodezaslutitispisaniem 1 OO 1 
urejevalnika besedil zanj Zato je 
bilo pogosto videti tudi druge ra- 
dunalnlke. predvsem apple ma- 
cintosh. kl SI le V zadnjem letu 
rabral zavidijivo mnogo zares 
kvalitetnih programov. 

Na seimih je vedno dovoli pro- 
stora tudi za aplikacije. 0 katenh 
sicer ni slisa'I vsak dan. Podietje 
Speech Design je npr. predstav- 
l|elo ze kar delujode gevome 
vhodno-izhodne enote. Prsvoraz- 
poznavanje govora je de vedno 
trd oreh. med dokaj velikim dtevi- 
lom standardnih ukazov pa si- 
stem ze razllkuje. Zanimiva je tudi 
povezava mikroradunalnikov s le- 
lekomunlkacijskimi mrezami. Ce 
imate vsaj IBM PC In potrebne 
dodatke, lahko sprejemate vre- 
menske podalke iz satelitov ah 
prikijucite na radunalnik teleks in 
shranjujele sporodlla na disk. 


V oxadju 

Nidasar dokantno novega ni- 
smo opazill na stojnicah najvec-t 


SEIBP 


jih. Apple le Kazal cJolge seznarre 
programske opreme za svoj ma- 
clntosn, za IBM bi blip prav vse- 
eno, ie bl pnSel all ne. saj ga je 
blip te povsod drugod dovolj. Kot 
mnogi domaii proizvajalci tudi 
Siemens ve. da so $ole nvale^ni 
kupci, in jim poskuia prodati 
barvno razliiico IBM kompatibil- 
ne2a. Enterprise je posku^l zbu- 
diti pozornosi z bu6no reklamo in 
pisano stojnico. toda n|egov8-blt- 
nl raPunalnik nl poiel pretiranih 
aplavzov. Sinclaira na sejmu rtl 
bilo. V novinarskem srediSPu pa 
so vabili na obisk v neko 
munchensko trgovino, kjer so de- 
monstrirali nemsko verzijo QL. 0 
spectrumu s 128 K ni bilo niti 

loyce. Id ni lames 


8256. k 


S chneider se |e predstavil z 
obctainim reperloariem. 
Znana tovarna hi-li naprav, 
ki je odpria ratunalniSki oddelek 
Sele julija lam, le s "klasicnirr« 
CPC 464 2e celo leto na drugem 
mestu po prodaji rrnkroratunalni- 
kov V ZR Nemfiiji. Novosi na stO|- 
nici je bil raCunalmk joyce. Od 
Amslradovega PCW 
0 ga opisali v prei^nji 
sioviiRi, SB razhkuje le po nemSki 
razporeditvi lipk (QWERT2). Z ze- 
le^nim monitorjem, 3-paiero di- 

2490 mark, prometni davek je 
vStet. Na Joyce se da prikliuCiti 
komunikaoijski modal 8256 
dCPS, V kalerem sla vmesmka RS 
232 in centronics. Napovedali so 
dodatno disketno enoto FO-2 z 
zmogljivostjo 1 Mo (neformatira- 
no), ki JO bo mogoce vdelati v 
raCunalnik. 

S prvim oktobrom so proli pri- 
Cakovanjem pocenilr svoja prejS- 
nja raCunalnika rn disketni enoti. 

CPC 464 z zelenim monitoriem - 
798 DM (z barvnim 1298), CPC 
664 - 1390 (1898), DDl-1 - 798 
FD-1 - 598 DM. Ova disketi pon<j- 
lajo zdaj za 24,50 in pet diskel za 
59 mark, Napajalnik za prikljupi- 
tev na barvni televizor MP-2 stane 
128. vmesnik RS 232 148, igralna 
palica jY-2. pa 29.50 DM Lastni- 



kom zloveSfiega CPC 664 obljub- 
Ijajo dodatek za raz^irltev pomnil- 
nika na 128 K. V Bmaniji DK'Tro- 
nics ie prodaja svojo razSiritev za 
SO in razSiritev na 256 K na za 100 
funlov. 

V Schneiderjevi dokumenlacijt 
za novinarje nas je najbolj prevzel 
cilat iz Neue ZOrcher Zsitung (9. 
januar 1980): -Ce bi avtomobilska 
indusirija v zadnjih 30 letih pre- 
stala podobne preobrate kol teh- 
nika elektronske obdeiave podat- 

srednjega razreda pribliino 10 
DM, njegova najveOja hitrosi bi 
bila 100,000 km na uro, v njem bi 
bilo prostora za 5000 ljudi in s pol 

Ne bo odveS, 4e ponovimo na- 
slov: Schneider Computer Divisi- 
on, Posifach 120, 8939 Ttirkheim/ 
Unteraiigdu. lei. 0 82 45/51-0, te- 
leks 5 39 128, Klicna itevilka za- 
hodnonemikega teiefonsKega 
omreZja je 9949. 

lesensko nin*vatnie 
vznamenjuC 

Commodore si je omisiii pre- 
ceiSnjo stojnico, na kateri se je 
bleSCal PC 10 (4950 DM) v druZbl 
mlajSega brata PC 20 (z 10 Mb 
trdim diskom in disketno enolo se 
je tik pred sejmom pocenil za 500 
mark in zdaj stane 7450 mark s 
prometnim davkom). Teh dveh 
modelov, razvitih v tovarni v 
Braunschweigu, so doslej izdelaii 
40.000. Prirastek v druiini je PC 
30 (20 Mb trdi disk in 512 K rama. 
notranje raz8irljivega na 640 K), ki 
ga prodaiajo za 8100 mark. Od 
perilerije so pokazali modul za te- 
leteksl. Ko odrinete 600 mark, ga 
lahko vtaknete v C 64 ali 128 in 
video vhod oOiSajnega barvnega 
televizorja. Modei PC 128 lahko 
kupite tudi V izvedbi D z vdeiano 
disketno enoto 1571. Wei o com- 
modorju 128 preberile v nasiednji 
8levilki. ko bomo objavili super- 

Na enem od sejemskih dvoriSd 
SI je Commodore postavil iotor v 
svDjih barvah in z vencem nad 
redko kdaj odprlim vhodom, Zra- 
ven se je pasel aviobus FC Bay- 
ern, kluba, ki ga nemSka podruz- 
nica raSunainiSkega koncerna iz- 
datno podpira. Fuzbalerjev nismo 
videli, commodorjj pa smo bill 

vaja ali povorke znaCilnih munc- 
henskih taksijev s svojimi ozna- 

Ugibanja. ali nas bodo v iotoru 
masirali nogometaSi ali lepotice. 
je bilo konec. ko smo se povaOili 
na konlerenco za nem$ke novi- 
narje. Nam podobnih padalcev je 
bilo loliko, da smo se zbali za 
nosilni drog, okindan z velikanski- 
mi marjellcami in drugim cvetjem. 

K sre6i le dobra polovica nemSkih 
■tabornikov- bripopilaponujeno 
vino In sokove: Sotor se je toliko 
spraznil, da se je dalo kaj sliSati. 

Od >zelenih Jurijev- v sivih po- 
slovnih oblekah je naiprei sprego- 


voril Harald Speyer, podpredsed- 
nlk commodore International Ud. 
in predsednik zahodnonemSke 
podru2nlce. Kot smo 2e pisall, je 
imel Commodore v lanskem po- 
slovnem letu (do junija 1985) po 
vsem svetu 114 milijonov dolarjev 
zgube. Za dudo tega na prlpisuje- 
jo zgreSenIm nalo2bam, na primer 
modelu plus/4. V Brltaniji je stal 
150 luntov. zdaj pa ga je veriga 
elektro prodajaln Greens vrgla na 
trg s kasetnikom. desetimi kaseta- 
mi iger in z igraino palico za vse- 
ga 99,99 funta. Kljub takim nev- 
lednlm epizodam pridakuje med- 
narodni commodore dobidek ie 
januarja 1986. 

V Zahodni Nemdi|i gre dru2bi 
vse v klas. Lansko poslovno leto 
je kondala s skoraj 592 milijoni 
mark prometa (za 28 odslotkov 
ved kot leto prej), 2,49 milijona na 
vsakega od 383 zaposfenih. in s 
priOlizno 5 milijoni dobidka pred 
obdavditvijo. V ietoSnjem prvem 
poslovnem poiletju je prodala 
146.000 mikroradunalnikov, 
predvsem c 64, in obviaduje 61 
odstotkov tega trga. Za C 64 so se 
zvrstiii Schneider CPC 464 z 42.00 
prodanimi primerki (17 odstolkov 
trga), atari 800 XL (14.000, 6 odst.) 
in spectrum (8000, 3 odstotki). Na 
trgu osebnih radunainikov je 
Commodore v ZRN drugi, za IBM 
in pred Olivettijem. 

Zvezda tiskovne konlerence je 
bila kajpak amiga, na sejmu Sy- 
stems prvid predstavljena Zahod- 
nim nemcem. Radunalnik, ki naj 

nam kazali na mlgeiajodih televi- 
zorjih iz zdajSnjega obdobja. Spe- 
yer nam je ob splodnem dobro- 
duSnem smehu svetoval, naj si za- 
devo bgledamo v najetem zaboj- 
niku (po domade kontejnerju) za 
iotorom. Tam je deZural tudi do- 
stavni kombi neke delikatese. am- 
pak samo za posvedene delegaci- 
je, ki so romaie k Mariji iz zabojni- 
dkega Medjugorja. 

0 amigi smo v Mojem mikru ie 
pisall, kolikor smo mogli. Novega 
smo zvedeii le toiiko. da lahko 
brez preglavic dela 34 ur na dan. 
da so je v ZDA v treh tednih pro- 
dall 20.000 kosov in jo ze primer- 
jajo z delovnimi postajami. ki sta- 
nejo od 75 do 150 tisod mark, in 
da naj bi pnSla v ZRN dele marca 
1986. Commodore je oditno spa- 
metovala izkuSnja s PC 128: leh 
so v enem mesecu poslali v trgo- 
vine 20.000, kar 35.000 narodm- 
kov pa so prosill, naj potrpijo Se 
mesec ali dva. 

Kako SI pri commodorju slikajo 
prihodnost, je razloiil Set prodaje 
in tr2enja v zahodnonemSki po- 
dru2rici WInfried Hoffmann. 
Dru2ba. ki ima Ibvarre v 7, po- 
dru2ricev 20 in 35.000 distribucij- 
skih mest v 60 drZavah, je po hotf- 
manrovih besedah modna na 
skoraj vseh segmentih radunalm- 
Skega trga. Zaradi dedalje vedjega 
povprasevanja po modelih PC 10' 
20, PC 128 in amigi pridakuje no- 
vo konjunkturo po vsem svetu. 
Trg Se zdaled ni zasiden: od 25,3 



ima mikroradunalnik -komaj- 1.4 
milijona (6 odstolkov). Dobro po- 
ipvico teh. natandneje 720 tisod 
pomeni c 64. z ved kot 5 milijom 
Pfo^ahih pnmerkov -najuspeS- 

ie vas zanimajo Se kakSne po- 
drobnosti, piSite na naslov; Com- 
mbdore Buromaschinen GmbH 
Lyoner Str. 38, Frankfurt/Mam 7l[ 
dezurni telefon (od ponedeiika do 
palkamed9.-12.inl4 - 17.uro) 
069 6638-211. teleks 4 185 663 


0 Jacku Tramielu se v Soloru 
nismo pogovarjalh. 


atari 

Pn Atarijevih je bilo zivahro. ta- 
ke na sejmu kot nekega vedera v 
munchenskem hotelu Hilton na 
sprejemu za novinarje. Tiskovno 
kontarenco so popestnli z oavar- 
skimi jodlarji, ki so emulirali Avse- 
nike. kondali pa smo jo z obiino 
vederjo, kjer se je diovek spomnil 
pesmi -Oebeluhi so sredm i{ud|e> 
In je s polnim Zelodcem laze pre- 
naSal vsakdanje tegobe. 

Konlerence so se udeleiiii Sam 
Tramiel. Shiraz Shivji. Sig lorav- 
zaprav Sigmund) Hartmann, od- 
govoren za sofrver. in Alwm 
Stumpf, vodja nemSke podru2ni- 
ce Atarija. Za zadeieK so predsia- 
vili nekaj •novih- modelov in se 
pohvalili, da je Alan hitro sposo- 
Oen pnlagaiali svoj proizvodni 
program. Ker so oznake >novih> 
radunainikov iz serije ST nekoliko 
zmedene. se splada nasiednje vr- 

Nadelno so ta hip na trgu In 
razlicice atarija ST. 260 ST ima 
512 K pomniinika in vdelan TV 
modulator, samostojno je napro- 
daj za okroghh 1300 DM. 520 ST 
ima ravno tako 512 K pomnunika. 
nima TV modulatorja in je napro- 
daj samo v kompletu z eno oo 



»M/r ahleya, da se zanemeic taiy!‘ pise na letakih. k 
jib peed glaymm tbodom na zeailfisce delili prijaini m 
ljudje. Seodyisno zdruienje FifF (Forum Informatiker 
Friedtn uad gesellsebanikbe Veraolvoiluag, forum iafor 
rikoy za mir ia druibeno odgoyomost) Je Junija lani na b 
ski uniyeni oslanoyUo okrog 250 slrokonjakoy za racunt 
sfyo, ki se zgledujejo po ameriikih Poklicnib racunalnika 
ta druibeno odgoyomost (CSFR). 

KoDlakIni naslov zdruieaja, ki hoce dosea. dabisenai 
t intonaacijsko tebniko sporazumeyali, ne pa pobijalh FI 
cfo Helga Genrkb. Im Spkber Garten J, SJJO Konigsmb 
21. BRD. 


monitorjem in programoma GEM 
Write in GEM Paint Na lak na6in 
siane racunalnik s softverom 
1650 DM. cene posameznih kom- 
ponent pa so naslednje: CB monl- 
lor600 DM. RGB 1300 DM (V kom- 
pletih 1100). 350 K diskeia 600 
DM. 700 K disketa 600 DM. miSka 
150 DM. TOS. basic in logo so 


Vae cene atanjev povzo- 
mamo po ceniku radunalnl- 
tkega centra Ludr/ig Com- 
puter. IngolsISdter Siraase 
62 L. Munctien. Tam lahko 
vse navedeno ob sirokovni 
pomoii prodajatcev tudi ku- 
pite, in da se pokvari. pozne- 
je zameniale. Na stavek 
-desno pri MacDonatdu- pa 
se boste ie Se spommU, ie 
se boste v trgovino pet/a// iz 


vkljuCeni v ceno raOunalnika. 
KonOno ne pozabimo Se na 520 
ST+. kl Ima 1024 K RAM in stane 
1650 DM. skupaj z miSko. CB mo- 
nitorjjem A in iranjSo diskelno 
enolo pa 3000 DM. torei toliko. 
kot je do nedavnega sial sistem s 
512 K pomnilnika. ZmaniSanje 
cen gre predvsem na taiun padca 
dolarja. ki ga Atari tako) upolteva 
pri ceni konCnega izdelka. S kal- 
kulatoriem v roki se da izraiuneti. 
da si lahko najSibkeiSo konfigura- 
cijo privoSdite ie za 2650 DM. 

Pri 1 Mb V pomnilniku ST+ je 
vpraSanie. s dim ga zapolniti. Sig 
Hartmann je dal vedeti. da DR mr- 
zlidno pripravlja veCopravilno ra- 
zlidico GEMDOS, ki |0 bo za 520 
ST mogode kupiti posebei. Nakaj 
neodvisnih firm naj bi 2e napove- 
dalo. da bo v atariju s trdim di- 
disk je u Munchnu spet lepo delo- 


val. nekaj naj bi jih bilo na prodaj 
le pred novim letom. Trenutno 
imajo V paci 5.2S-indnega z zmog- 
Ijivostjo 20 Mb in predvidevajo ce- 
no okrog 2500 DM. Osebno bi mi 
bilo bolj vSad. de bl se Atari drial 
obljube o 3.5-p^dnem zamenl{i- 

Rakava rana vsakega novega 
raSunalnika je softver. Prostoren 
pomnilnik. podobnost s CPtM 68 
K, zmogijiv operaciiski sistem in 
mo2nost prenosa iz drugih radu- 
nalnikov ie dajejo prve sadove. S 
programi neodvisnih hiS se rad 
pohvali Ijdi Atari v uradnem pro- 
pagandnem gradiv 

posebno test- 

modorjevimi 
pri ST cenili tuOi nemSko ponud- 
bo sottvera in literature. Zaloiba 
Data Becker je npr. izdala ie pel 
knjig. ki razlagajo vse plati atariie- 
vega 16/32-bitnika. doslej nezna- 
ne programske hide pa so pripra- 
vile in priredile nekaj disto upo- 
rabnih programov. 

Z Atarijevo nalepko je na voijo 
serija programov Manager, ki 
upodtevajo potrebe poprednega 
trgovca ali obrtnika. Programi 
Stranke. Raduni in Skladiide 
(skupaj 600 DM) so integnrani z 
zmogljivim urejevalnikom teksta 
(240 DM), ki zna podevne, mastne 
ali kurzivne drke pokazati tJdi na 
zaslonu in poleg vseh standard- 
mh zahtev lodi glavni lekst od pn- 
pomb pod drto. Program iai ne 
dela z Gemom. Prav tako je mo- 
gode kupiti tudi prevajalnik za 
pascai firmeCDC, ki ja narejen po 
vzoru Digitalovega pascaia za 
CM/M 68 K. S prototipnimi verzl|a- 
mi novega domadega modema. ki 
ga pripravlja AOS. m programa S- 
TERM. ki emulira VT-100 (zna pa 
de kaj drugega). smo se po telefo- 
nu ziahka -ilogirall- na Ijubljanski 
umverzitetni radunalnik. Napro- 
daj sta ie makroasembler (z RE- 
PEAT, WHILE. IF...) in Integer C 
angledke firme GST (40 oz. 60 
funtov). kl ju odlikuje zelo kratka 
pot od Izvorne datoteke do goto- 
vega programa. 

Pod sistemom UCSD so ta hip 
na voijo pascal, fortran 77 in pre- 
vajalnik za basic (800-900 DM). Do 
konca decembra pridakujeio de 
programe 150-7185 Pascal. 
Asembler. LISP. BCPL in Lattice 
C (Metacomco - 350- 600 DM), 
prevajalnik ANSI X3.9 1978 FOR- 
TRAN 77 (Prospero ... 900 DM) m 
ne nazaOnje prevajalnik za modu- 
lo-2. izpooolnjeno verzijo pascaia 
po definiciji Niklausa Wirlha. Pro- 
gramskih orodij bO torej dovolj 
tudi za najboli izbirdne: to bo ver- 


jetno zagolovilo diroko ponudbo 
resnega. profesionainega sof- 

Aplikacijskega softvera je se 
nekaj. IS. novembra naj bi izdia 
kopija lotusovega 1-2-3 tudi za 
520 ST. Na tiskovni konterencl so 
povedali. da softverske hide kaie- 

trajalo vsaj de 3-6 mesecev, pre- 
den bodo tudi najbolj znani proiz- 
vajalcl. kot so Lotus. Microsoft ali 
Ashton Tate, prilagodili svoje iz- 
delke tudi za ST. Svojevrstna ovi- 

Oraiji od najdraijih programskih 
paketov omenjenih hid. Vseeno 
naj bi bilo do sejma CES v Las 
Vegasu gotovih 400 programov. 
Optimizem zbuja tudi dtevilo pro- 
danih razvojnih sistemov: 1000 v 
ZDA. 300 v ZRN in 250 v Veliki 
Britaniji. 

Nekaj vpradanj nemdkih kole- 
gov se je nanadalo na finandno 
stanje podjetja. Dogovor z bivdim 
lastnikom Warnerjem je podpisan 
in je de mnogo ugodnejdi. kot je 
kazalo na zadetku. Prodaja v 
EvropI je zelo donosna. posebej 
odkar se je pocenit model 800 XL. 
Pravlh podatkov za 620 de ni. ra- 
zen da povpradevanja ni bilo mo- 
gode zadovoijiti. V ZDA se prese- 
netljivo dobro prodajo video igre. 
kl do prihoda 520 prinadajo levi 
delei zasluzka. 

Shiraz Shivji je razgrnil nekaj 
nadrtov o lokaini mreii. Driati se 
mislijo siandarda ETHERNET. La- 
serski disk bo lahko delal tudi kot 
gramofon. nekaj mlaega trdlh di- 
skov naj bl bilo na voijo v decem- 
bru. Mimogrede je ponovil. da 
lahko amiga prenada podatke z 
disks in vozi gratiko samo na pr- 
vih 512 K. ST pa to podne povsod. 
Zaupno je de pndepnil. da je go- 
•- • grafidni procesor, k' ■'* 




ta jav- 


nost. in da grafidni dip z vdelanim 
detrlim. najvidjim grafidnim nadi- 
nom de kar naprej daka. 

Novicam na rob de to.dazajema 
ijubljanske hekerje. miniaturna 
mrStlica in da je toO okoli vsak 
dan ved atarijev. Naizgodnejde 
kupce grabi ob pogledu na * za- 
vist. A le brez panike. s 16dlpl2S6 

tudi vad ST mega pomnilnik. Ne- 
kaj je prav tako mogoce redi o 
zanesljivosli sistema. Od sedmih 
atarijev. ki so blizu krogom Moje- 
ga mikra. ima eden teiave z di- 
sketno enoto (od casa do Casa jo 
po nasvetu stare mame spudda s 5 
cm vidine na mlzoj. drugemu je 
zdrsaval monitor, drug! pa. (potr- 
kajmo po lesu) delajo. 


Sprehod po 
trpovinab 

Le streljaj od glavne ieleznidke 
in avtobusne postaje v Munchnu 
je vrsta trgovin. kjer sredate tudi 
Kupce iz Jugoslavije. Vse ponuja- 
jo pnbliino podobno (predvsem 
Schnelderjevo) blago po skoraj 
enakih cenah. NajPolje zaioien je 
Jode Discount Markl. Schwantha- 
lerstrasse 1. tel. 89 55 50 34 - v 
Izloibi smo videll celo one l. Jode 
ie edina trgovina v Muinchnu. kjer 
vam ne bodo rekli: •Schneider 
nam podiija radunalnike samo z 
monitorjem In drugade vam jih ne 
moremo prodatl.- CPC lahko do- 
bite brez monltorja. le da zdaj da- 
kajo na modulatorje (po 169 
mark) za prikljuditev na ah 
barvni televizor. Po narodilu vam 
za isto ceno priskrOijo tudi tipkov- 
nico. kl spremeni vaS star spec- 
trum V spectrum -r. (V Angllji je 
precej eenejia; Silicon Crty. l Mil- 
ton Road. Cambridge CB4 1 tJY. 
JO prodaja za 19 funtov.) Pn Jode- 
ju se z vami pomenijo po Sloven- 
sko in srbskohrvatsko. 

Kakinih tnsto metrov naprej je 
Georg Poddany Computer Cen- 
ter. Schillerstrasse 17. tel. 89 59 
40 45. Ob nadem obisku so imeii 
nekaj atarijev 520 ST z angledko 
lipkovnico pO ugodnejdlh cenah 
V nadstropju je posebna soba. 
kjer se lahko pred nakupom ne- 
moteno Igraie z Izbramm radunai- 
nikom. Ce bl se radi pobahah s 
kakdno UUImalovo igro v izvimi 
embalaii. vas bo pri Poddanem 
stale 30 mark. V trgovinl govorijo 
srbskohrvatsko. 

Tudi pri Seemullerju. Schlller- 
strasse 18. tel. 89 59 42 81. imajo v 
prillidju demonstraciisKo sobo za 
radunalnike vseh sort Tu smo za 
bralce Mojega mikra povpradah 
po najmodnejSi igralni pahci. Po- 
kazall so nam competition pro za 
59 mark in povedali. da lahko pri 
njih narodite palice. s kakrinimi 
streljajo v munchenskem CItyju of 
Las Vegas, •najvedji igralni hidi v 

Kilometer od tod. na drugem 
koncu centra, smo obiskah Sinc- 
lairovega zastopnika. CA Compu- 
ter Studio. Kreuzstrasse 13. Ta je 
de pred kratkim prodajal tipkovm- 
co za spectrum zdaj pa nas je 
poskusil prepridati. da je ne bomo 
doblll nikjer v Nemdiji. OhiSje za 
obidajni spectrum stane tu 40 
mark, te si doma urejate radunal- 
nidkl muzej. lahko za cano spec- 
truma (240 mark) kupite stari ZX 
81 z lodeno mehansko (ipkovnico 
In za 79 mark skoraj pozabljeni 
SInclairov ZX printer. Narodila 
sprejamajo na naslovi (Domputer 
Accessoires INT'L GmbH. Jager- 
weg 10, 8012 OTtobrunn, tel. 089 
609 36 07. 

Ce vas bo pot zanesla v 
Munehen, -velemesto s sreem-. 
spijte na nade zdravje vredk piva 
iz -hekerskih- pivovarn Hacker- 
Pschorr all Schneider . . . 


13 




Kratice, ki pomenijo 
storilnost 



CIHIL KRASeVEC 


C edalje ve£ se govori o siste 
mib z Imeni CAD, CAM 
CAW, CAT in CAE. Marsik 
do prav zaprepedeno pogleda ' 
vse te kralice. Cemu toliko razlic 
nib programskih paketov, ki so ■ 
svetu ia skoraj tako popularni ko 
rafiunalnlike igre? Vsi tl progra 
mi, programski paketi in raiunal 
niSki sistemi imajo sKupnl imeno 
valec; pomo6 pri naCrtovanju 
preskuinjl In v proizvodnji. Vs 
skupaj zboIjSajo poslovanje ii 

Preden zaCnemo govoriti o apli 
kacijab in uporabi raCunalniikil 
oakBlov, povejmo, kaj pomenijc 
kratice. Najprei najbolj razSIrjen 
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in najbolj znani: CAD (Computer 
Aided Design) je ra£unainiiko 
podprto snovanjej, CAM (Compu- 
ter Aided Manufcturing) pa radu- 
nainiSko podprta prolzvodnja). 
Dokaj pogoste so tudt naslednje 
tri okrajjave: CAT (Computer 
Aided Testing - ra£unaini$ko 
podprto preskuSanje), CAE (Com- 
puter Aided Engineering - raCu- 
nalniSko podprto inienirstvo) in 
DAW (Computer Aided Work - 
radunalniSko podprto deio). Mor- 
da se marsikomu zdi $e naibolj 
dudno rafunalni^ko podprto in2e- 
nlrstvo. Strokovnjaki ameriSkega 
Hewleet-Packarda pravijo, da je 
CAE de£nik, pod katerim so zbra- 
ne nairazlidnejSe rafiunalniSko 
podprte dejavnosti. od snovanja 
prek gradnje do preskuSanja. Ma- 
tematidno zapisano: CAE = CAD 
-I- CAT + CAW. 


CAD, moda ali 
uporabnost? 

Ze nekaj dasa je na evropskib 
sejmlb mogode sredati kopico 
firm, ki Izdeiuejo programs za 
CAD. Programi se uporabljajo v 
veiikib radunalnikib, kot je na pri- 
mer VAX, aii pa oeio v osebnib 
radunainlkib kapaoitete PC AT. 
Uporabnost teb popuiarnib pro- 
gramoir je najvedkrat budo omeje- 
na. Bododi iastnik pred nakupom 
obidajno pridakuje bistveno ved. 
kot dobi po pladiiu nekaj tisod 
mark aii doiarjev. Medina teb po- 
ceni sistemov CAD ima zeio do- 
bro grafiko. Njibovo znanje pa se 
Ob KakSnem programu za risanje 
na gratidni pioddi in programu za 
krmilienje nsalnika kaj kmalu 
konda. TakSni sistemi obidajno 
zapeijeio z nekaj izrednimi tebnid- 
nimi risbami, kakSno 3D rotacijo 
teiesa in obveznim 3D napisom 
CAD. Kaj ostaje kupcu, ko zell s 
takinim sistemom obdeiati kak- 
Sen bolj kompleksen problem, 
kjer potrebuje tudi precej nume- 
ridnib podatkov. tabelo s standar- 
di in ne samo alike? Labko se 
neha ukvariatl s svojim osnovnim 
delom in zadne pisati programe. 
ki mu bodo dopoinill drago piada- 
ni >poceni CAD>. Labko pa vse 
skupaj prepusti sluzbi za marke- 

deski in aifanumeridnemu termi- 

V razvitem svetu pa se poleg 
kopice dvomijivib paketov upo- 
rabija lepo dtevilo programo, ki 
ponujajo bistveno ved. Poleg 
znanib firem na tern podrodju. 
kot so Matra Datavision, Procad 
in Tektronix, se pojavlja tudi Hew- 


lett-Packard. Podietje, ki je ze od 
leta 1940 znano kot izdeiovalec 
profesionalnib merilib mstrumen- 
tov. ima zastopnika tudi v Jugo- 
slaviji. L|ubl|anski Hermes pa ni- 
ma samo klasidne konsignacijske 
prodaje. Pn njib labko vidite pre- 
cei radunalnikov HP pri delu. 
Strokovnjaki vam bodo znali po- 
jasnlti. svetovati in demonstriraii 
tudi programske pakete s podroC- 
ja CAD/CAU. V nadi reviji smo ze 
predstavili radunalnik HP 9000. ki 
sodl s programsko opremo globo- 
ko V CAD. Tokrat si bomo ogledaii 
nekaj programskih paketov, ki so 
namenjeni inzenirskemu delu in 
tako ali drugade uporabljajo gra- 
fidne zmoZnosti radunalnikov 
druZine 9(XX1. 



Kje le HP V CAD? 

Na to vpraSanje vam prav lepo 
odgovorijo tudi moZje iz HP Ux- 
varjajo se malo s poceni CAD. ma- 
lo z visoko zmogljivim CAD. pre- 
cej pa s tako imenovamm -CAD 
srednjega razreda-. V srednjem 
razredu so si v strojnidtvu. eiek- 
tronikl In gradbenidtvu izbonli na- 
slednje pozicije: V elektroniki. ki 
je tudi osnovna preokupacija naj- 
ved rjihovib inzenirjev zasedajo 





aCsolutno prvo mesto: v slroini- 
stvu so neKje ori vrho, ieprav ve- 
do. da obstaiajo tudi doIjSi; pri 
naCrtovanju objektov v gradbeni- 
stvu so njihove ambicije prece) 
manjie. PravijO tudi, da je na po- 
droijib. Kjer so na|bol|ii. njihov 
namen odstraniti poievno irto v 
notaciji CAD/CAM. Odstraritev te- 
ga zraka jim pomerl zvezni pre- 
hod iz faze nadrtovanja v fazo 
prolzvodnje. 

HP-DESIGN 



Sistem je namenien aplikacijam 
strojrega inzenlrstva In omogoda 
dvodlmenzionalho nadrtovanje. 
Program! so narejeri za 32-bi1ni 
radurralnik HP 9000. model 520. 
Nadrtovanje stroplh elementov s 
HP-Oesigrrom je izredno zabavno. 
InZenir najprej vnese z gralidne 
table obliko elementov. SImboll In 
numeridnl podatkl za posamezne 
mere se vna$ajo kasneje. Pn vna- 
5an|u radunalnik sam preverja, all 
so podane dimenzlie skiadne. 
Program ponuja tudi moznost. da 
zameniamo same numeriCne po- 
daike. Tako osvobaja konstruk- 
torja odvednega, poravljajotega 
se dels. Ce ima opravka z veC po- 


o 


dobnimi elementi. RIsbe lahko 
shranjuiemo in klasificiramo po 
prej doiodenem klju&u, tako da je 
iskanje za poznej$o rabo zeio 
enostavno. Program je sestavijen 
IZ ved modutov. Podatke lahko 
vstavijamo tudi v druge progra- 
me, npr. v HP-FE ali HP-NC, fie 
uporabimo program HP-DISIGN- 
LlNK. To nam daje ie integrirane 
zmogljivosti CAD/CAM. 

Sedem modulov. kl sestavijaio 
paket. Ima naslednje turkclje: 
GEODEF (definiranje geometrlje). 
LOGDIM (delinlraniedimenzijskih 
drt). ACTUAL {dodedijevanje nu- 
meriCnin vrednosti), SYMTEX |de- 
flnirarje merskih ertot. merlla, 
simbolov. in teksla). HATCH (Sra- 
firanje ploskev), PICLIB (shranje- 
vanje geometrlje standaronlh de- 
lov V kn|i2rco). LAYOUT (izriSe na 
izbrani format paplrja). 

HP-DRATT 

Ta programski paket je name- 
nier predvsem funkcionalnemu 
prikazovanju objektov v sirokem 
spektru uporabe. od strojnidtva 
do arhitekture. Deluje v standard- 
ni delovni postal! serije 200. Upo- 
raba programa je zelo enostavna. 
Risanje In vnaSanje podaikov je 
interaktivno. Yse funkciie so do- 


stopne z grafidne table, kjer s sen- 
zorjem V obllkl svinCnlka Izbiramo 
kvadratek na ploddi. Na grafidno 
lablico lahko poleg Izblranja 
funkclj vna^mo geometrljske po- 
datke, pozicijske znake. todke In 
preseke. Vse furkclja so dostop- 
ne V enem nivoju, kar pomenl 
prakticno trenuten dostop do ka- 
terekoli. 

Format risanja oziroma skicira- 
njas programom HP-Draft je lah- 
ko poijuben med standardnlma 
formatoma AO in A6. Enote so 
lahko v millmetrin in Indah ali pa 
|lh definiramo sami. Program Ima 
poleg grafidnlh sposobnosti mo2- 
nost arhiviranja. V knjiznico lahko 
spravimo standardne simbole all 
sestavne dele, ki jlh bomo potre- 
bovall pn nadaijnjem delu. Ko bo- 
mo sllko kondali, bomo lahko po- 
gledali. Iz koliko In kakSnIh delov 
je seslavljena. Vzemimo. da riSe- 
mo elekirldne sheme: enkratno 
dolodanje standardnih simbolov 
nam omogoda ne samo risanie 
nadrtov. ampak celd obllkovanje 
kosovnice. 


HP-FE 

Uetoda kondnih elementov je 
idealno orodje za optimizacijo 
mehanskega nacrtovanja. Ze med 
nadrtovaniem si inzenir lahko z 
radunalnikom ustvari predstavo. 
kako bo delala konstrukclja pro- 
totlpa. Pravocasno lahko kaj po- 
pravl. re da bi eksperlmenllral z 
te Izdelaniml prototipi. Program 
HP-FE je sistem za analizo llne- 
arnlh strukturnih In lermalnlh 
dvodimenzlonalnih aksimetrij In 
tridimenzlonalnih konstrukcij. 
Strojno ozadje. v katerem tede 
program, je postaja HP 9000. Pro- 
gramska oprema kondnih ele- 
mentov je pisana In optimizirana 
posebei za to grafidno postajo, 
kar daje izredno grafidno pona- 
za'ianje. udinkovltost pri uporabi 
z drugimi program! HP in razme- 

HP-FE se povezuje s progra- 
moma HP-DRAFT in HP-DE- 
5IGNLINK. To sestavlja popolno- 
ma mtegrlran pakef za CAOrCAM, 
s katerim lahko Indenirji ob radu- 
nalniku prehodijo pot od prve ide- 
je do prolzvodnje oziroma do pro- 
gramlranja numerldno krmiljenih 

Uporabnldkl vmesnik |e sestav- 
fjen iz predprocesorja in postpro- 
cesorja. Pri predprocesiranju so 


naslednje operaciie: mleraktivno 
generiranje In preskudanje mode- 
la, pasovno optimiziranje (avto- 
matsko predtevlldenje vozlidd) ge- 
■ometrijsko risanje in povezovanie 
z drugimi program! (HP-DRAFT, 
HP-DESIQNLINK). Postprocesl- 
ranje pa obsega: sta- 

tldnl Izhod vtlskalnik (premiki In 
reakcijevstrukiurl. notranjeslle v 
vozliSdnIh todkah In napetosti). 
statidni izhod v risalnik (geome- 
trijsko risanie. risanje deformira- 
ne strukture, risanje kontur nape- 
tosti). dinamidnl Izhod v llskalnik 
In risalnik (lasine frekvence m do- 
gajanja v odvisnosti od dasa In 
zunanjih vpllvov). analiza toplot- 
nega prehoda (vozliddne tempe- 
rature. toplotne vrednosti vozlidd 
s specifldno vozllSdno temperatu- 
ro. risanje Izotermalnih kontur in 
ponazarjanje v dolodenlh dasov- 
nih intervalih). 

HP-DESI6NLINK 

Vedkrat smo ze omenili. da je 
mogode programs integriratl, 
prenadatl podatke Iz enega pro- 
grama v drugega. PrvI korak k 
takSnemu Integriranemu paketu 
jeHP-DESIGNLINK- Program po- 
vezuje sklclranje In analizo prolz- 
vodnih in indenirskih faz. Pri pre- 
nadanju podatkov Iz ene faze v 
drugo se seveda zmanida moi- 
nost napak. saj operiramo z istiml 
vrednostmi tako pri skiciranju kot 
pri anallzi In pripravi za prolzvod- 
njo. HP-DESIGNLINK deluje kot 
veduporabniSka lokalna pove- 

Vhodnl podatkl za HP-OE- 
SIQNLINKso datoteke iz grafidnlh 
programov. Njegova omejitev je 


1000 elementov idrte. krogi. lo- 
ki . . .), vedeti pa je treba. da le to 
1000 todk. Za risanje kroga potre- 
bujemo samo dve lodki, za lok 
samo tn ltd. izhodni podatki so 
priprava geometrijskih podatkov 

podatkov po raznih standardih 

HPSPICE 

Poleg strojnidko obarvanih pro- 
gramov se HP ie uspeSneje uk- 
varja s programi za elektronsko 
inZenirstvo. S palete programov 
naj na kratko omenimo samo 
HPSPICE in HP-AUTOROUTING. 
HPSPICE je namenjen simulaciji 
vezij. Zelo ustrezen je za kon- 
strukcijske laboratorije. kjer ana- 
lizirajo in preverjajo elekironska 
vezja. Osnova programa je SPICE 
2, program, ki so ga razviii na 
univerzi Berkeley. HP je program 
dopolnil zgrafidnim dosezki in in- 
teraktivnim uporabnidkim vmes- 
nikom, karolajda delo in daje botj 
udinkovite rezultate 

Program analizira vezja z enim 
all ved elementi z naslednjega 
seznama: upon, kondenzatorji. 
tuljave. transformatorji, napeiost- 
no-tokovni viri, prevodne linije. 
diode, bipolarni spojni tranzistorji 
(BJT), tranzistorji s poljskrm etek- 
lom (JFET) in tranzistorji MOS. 
Analizira po naslednjih lipih. neli- 
nearna DC analiza z generiranjem 
prenosnih karaktenstik. Imearna 
AC analiza nizkih signalovssimu- 
lacljodumain popadenj. nelmear- 
na analiza z elementi Fourierove 

Ved o bogati knjiZnici progra- 
mov za elektrotehnidko stroke bo- 
mo napisali kdaj drugid. 


m 


computermarket 


pooblaSCena trgovina 
raCunalnikov in opreme 

A Apple Qjmputer Macintosh 
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iz doma£e garaze, 



svelovno trZiSte pnhajajo veflno 
Doijsl in cenejSi raeunalnikl. Ni 
raS namen. da bt konkurirali sve- 
lovnim prcpizvajalcem. Tudi doma- 
Sim ne. Hofiemo ie vsfaviti novo 
ploAdIco, za odtenek druga£no. v 
mozalk jugoslovanskega raPunai- 
''iStva. ieljmo pomagati vsem ti- 
slim, ki sa Zali;o loliti raCunalnl- 
Stva ra drug nafiin. Same to in niS 
veft. Stfojo obljubo, da vam bomo 
prr tem pomagali, bomo driali. 

Po seimu Sodobra elektronika 
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Vprasanja 
in odgovori 

Mirko Stalanliln iz Koeavja 
spraSuie. ah lahko uporabi svoi 
CPC 464 kot terminal za MUS. 
Lahko. Na MMS lahko po serijsKi 
linijl prikl|ubi$ katerikoii rabunal- 
nik. ki emulira delovanje kakega 
terminala. MIrka Se zanima. ah sta 
lahko na MUS prikljuOena dva 
uporabnika hkrati. Qlede maten- 
alne opreme lahko na MMS prik- 
tjuiimo trl uporaPnike CP/M 2.2 
in S-t podpirata same eno delov- 


T eiKo priiakovani trenutek 
le postal resnlfnost. Prve 
pnmerke osnovnih komple- 
lov smo poslali narocnikom. Ve- 
mp, da vas |e vellko, ki bi ieleli 
imeti doma sestavljen raPunalmk. 
pa vas le tega preprosto strah. 
Najbri vas le tudi vellko, ki pn- 
merjate cero ra£unalnlka MMS s 
cenami drugih rafturalnikov. 

Na prvi pogled se zdl. da cera 
osnovnega kompleta ne vzdrZi 
primerjave z mavneo. ki za pribhz- 
ho enak denar Ze ponuja progra- 
miranje v pasealu. medtem ko 
moramo za MMS priskrbetl Se In- 
legnrana vezja. podnoija. upore, 
konektorje. usmernik, lipkovnico. 
ohiSje. diskovm pogon In moni- 
tor. Vse to za ceno, ki je pet do 
Sestkrat vedja od cena mavnee 
IPrez lipkovnice ines). Vsako raz- 
miSljanie o navidezni cenovni 
neskladnosti le nesprejemljivo. 6e 
ne upoStevamo razlik med radu- 
nalnikoma. MMS je ob upoSteva- 
nju cene In kvalitete brez dvoma 
boIjSI radunalnik. Toda tu |e atari 
520 ST, s pravim 16 bitnim ozi- 
ijem, katerega cena je smeSno 
nizka, kvalitete pa izredne. Zdl se. 
da le projekt MMS Ze na zacetku v 
nevarnosli. All res? Zelo mirno 
lahko zapisemo. da se Atarijeve 
konkurence bojimo toliko, kot on 
naSe. Zavedati se moramo, da na 


'65 V Ljubljani smo se z racunalnl- 
kom predstavill tudi v Beogradu 
na seimu knjig in udll. Zanimanje 
je bilo po priCakovanju vellko. saj 
so na$ obiskali vsi tisti. ki niso 
mogli V Ljubljano, all pa so nas 
zaman Iskah na zagrebikem Inter- 
biroju. K dobri predstavitvl nam je 
precej pomagala tudi Mladinska 
knjiga, ki nam je odstopila dobr- 
Sen del svojega vzorno ureienega 
radunalniZkega oddelka. 

Kaj le novega pri projeklu Mo| 
mikro Siovenija? GratiCna ploSda 
(512-512, barve. look-up tabela in 
ie kaj) le preZivela ognieni krst. Z 
rezultatom smo zelo zadovotinl. 
Ko bodo nared prvI resni testnl 
programi, vam bomo razkrill po- 
droben opis, prav tako pa bomo 
pripravlll supertest raCunalnika 
MMS in naredih primeriavo s po- 
dobnimi slstemi. V pripravl je tudi 
sveZenj diankov, povezanih z ra- 
dunalnikom MMS. 


Podpiaani nepreklicno narodam dokumentaeijo za radunal- 
nik Mof mikro Siovenija. Ceno 2.500 din za Izvod bom pladal 
po povzetju oziroma ob prevzemu v uredniitvu revije Moj 
mikro (Titova 35, Ljubljana, 14. nadstropje). 


Narodam izvodov dokumentaeije v slovenakem — 

arbohrvadkem jezuiu (neusirezno predrla|te). Ookumenta- 
cljo mi poiljlle na naalov; 


tek na moramo redi nid dolodne- 
ga, okvimo navedimo, da bo pre- 
cei nIZia, kot stane gibki disk ena- 
ke kapacitete. 

- Z80A lahko deluge najved s 
4 MHz. Z80B pa s 6 MHz. 

- Za oZIvljanje radunalnika lo- 
pio priporodamo hitrost 2.5 MHz 
(kristal 20 MHz). 

- Mavneo lahko uporabis kot 
grafidn! terminal za MMS na dva 
nadina: s senjsko ah paraieino 
povezavo. Smiseino je uporabiti 
tudi zunanii pomnllnik ROM. v ka- 
terega vpiiei grafidno ledro <in- 
lerpretaciia ukazov). 


no mesto, za veduporabniSki si- 
stem pa le potrebno implementi- 
rati operaeijski sislem MP/M. 

NaslednjI odgovorl veljajo Janl- 
ju Korodcu IZ Ljubljane. 0 prodaii 
Kompletov brez vezij EPROM ta 
trenutek Se ne razmisliemo. Nede- 
lu|od sistem lanko postavi samo- 
gradltelfu preved vpradani oblike: 
Kaj pa de...7 Vezia, ki jih poSi'ia- 
mo, so stoodstotno testirana. 

Za ceno diska RAM ta trenu- 





Narodilnica st. 2 

PMipitani neprikllcno naroiam oanovi komplet za raiunal* 
nik Moj mikro Slovenija (dokumentadla, ploiiica tiakanega 
vezja. 2 programirana eproma). Ceno 48.000 din bom plaial 
po pevzelfu. 


Imein prii 


UMca in hiina itevilka: . 


Kra) a poatno itevllko: 

Datum: Podpis: 


terim, ki nam odtajo, da |e MMS 
kopi|a ameriskega sistema Big 
Board. Razdistimo enkral za vse- 
lei in to vedplastno. S ponosom 
lahko trdimo, da |e projekt UMS 
izsel iz racuralnika BB. ki je ie 
nekaj let v samem vrhu najbolje 
prodajanih osembitnih radunairi- 
kov za samogradnjo. Do banes so 
prodali ze nekaj deset tisod origi- 
ralnih primerkov. predvsem zara- 
di njegove univerzainosti, eno- 
siavnostl. visoke zanesljivosti in 
cenenosti. Uporabljen je kot hi$- 
ni/osebni racunalnik, razvojno 
orodje. postaja za zajemanje in 
prenos podatkov. procesni radu- 
nalnik v industriji ... Ob njem se je 
izoblikovala veiika mnozica radu- 
nalniikib entuziaatov. ki jim je 
malo mar. ali jim ode lahko posia- 
vl na mizo debelega maca, kopijo 
all original IBM PC all ie kaj Oolj 
konkretnega. Prav projekt BB in 
njemu podobni so pozvrodili. da 
se je V Ameriki izobiikovai nov. 
Sirok sloj zanesenjakov. ki hodejo 
saihi zgraditi svoj raCunalnk. Naj- 
prej kot seslavijanko. in ko se 
otresejo zaCetnega strahu. si pri- 
dobijo zaupanje vase in zaupanje 
okolice. pa gradijo naprej. Sloj, ki 
je alergiden na vsakega novega 
proizvajalca. ki oglada, da je 
zdruzljiv z IBM PC. Zavedajo se. 
da V ameridki sredini taksna 
skladnost ne pnnaSa nove kvalite- 
te. pad pa samo hlastanje po hi- 
trem zasluiku. 

[ -- ..n 

}. Naroilte lahko samo doku- 
manlacl/o. Izpolnila naroCilmco 
it 1. in 10 poiliHe uredniitvu Uo- 
jega mlkra (da na iellte t izrazova- 
niem poSkodovali raviia. prepiSite 
podatke na dopisnicol- 

2. ia Ida! lahko naroiHo oa- 
novni komplat ki ga seslavijaio: 
dokvmenlaaja (skoraj 80 sirani s 


malerlala lid ), dva programirana 
eproma in ploHica tiskanega vez- 
ja. Izpolnila naroiilnico St 2 in jo 
poUjita uredniilvu lali pa lo stori- 
te 2 dopisnico aziroma pismoml. 
Ceno - 48.Q00din - bosieolaiaii 
po povzetju. Ceno zagoiavijamo 
samo do 1. januarja 1S86 (kaj ho- 
iaia. inflacija na pozna mejafj. 

3. Ca boste naroOHi samo do- 
kumenlac/yo, poznaje pa se boste 
odioiili ie za osnovni komplet 
bosle zanj sevada plaiali 2.500 
dm man/ {koUkor stane dokumen- 


Za Amerlko je znadiino se re- 
kaj. Razvoj amaterskih gradenj 
(seveda je pristop profesionalert) 
kade. da slsiemi s procesorjem 
Z80 de dolgo ne bodo zamrli. Na- 
sprotno! Pride smo novim poslcv- 
nim potezam, kako silni mnozici 
sistemov s procesorjem Z80 vdih- 
niti novo procesno mod. Porajaio 
se nove procesorske ploSde s pra- 
vimi 16 in 32-brtnimi procesorji, ki 
jih na preprost nadin -podlakne- 


mo- procesorju Z60. brez opazne 
izguDe hilfosti deiovania Tudi za 
MMS smo sproZili akcijo za izde- 
lavo univerzalnega vmesnika Vse 

reagirai Irg. Vsak viozen dinar in 
poraPljena ura pn projektu MMS 

stovala tudi lakrat. ko Se bodo na 
nalem trgi; pojaviii pomnilniKi Ka- 
pacitete 1 MB in 32-bitni proce- 
sorji. Tak radio razvoja in izpoi- 
njevanja sistema je mozen samo v 
sredini. kjer je vsak sam sebi ser- 
viser in vzdrzevalec programske 
opreme 

In kaksna je podobnost med 

nikomi Biia bi prava neumnosl 
spreminjati optimaino lego mte- 

radunainik bistveno drugaden 
Zaradi domadega irga smo zadr- 
tali pomniino polje elemen'i"/ 16 
KXt Kdordeii. lahko upor. .. vez- 
ja 64 K X1. saj smo na vezju pred- 
videli vse bistvene povezave (ben 
naslednjo stevilko MM) Po trez- 
nem premisieku smo se odiodiii 

milnik za gibke diske 1771. saj 
omogoda prikljudevanje 8. 5 in 3- 
paldnih diskov enojne gosiote. 
Kdor node uporabiti krmilnik za 
dvojno gosloto. lahko uporabi 
kakSno vezie druzine 279X. za ka- 
lere smo predvideh vse signele. 
potreOne za krmiljenje (ben pri- 
hodnje 'dtevilke revije MM) Sli- 
kovm krmilnik smo prilagodili na- 
iim razmeram. vendar zavestno 
nismo hoteli uporabiti kakega vi- 
soKo integnranega vezja. deprav 
njegova uporaba zahleva pn raz- 
voju manj napora Holeti smo po- 

XXX zgradi lunkcijsko malce Dolj 
zamoiano vezje. Vendar ne gre 
samo za samoizobrazevanje. Raz- 
voj sodoOnih raCunainiskin stnjk- 

nje delovanja elementov senje 74 
XXX. Na razvitem Zahodu se veo- 
no boll uveljavliajo vezja po naro- 
dilu. Najbolj zanesijiva in hiira pot 
do kondnega izdelka (na primer 
integrirano vezje z 80 izvodn je 

XXX V porazdeijeni obliki Ko je 
vezje preizkgseno. lirme v Amen- 
ki (Texas. Motorola ipd.) izdeiajo 
vezje. ki vsebjje enake elemenie 
serije 74 XXX. vendar v absolutno 
kompaktni obliki Pn narodilu ne- 

kossmeSnonizka (TuOilojegrm 
V katerem iidi Atanjev zajec) 



RACUNALNIK DU DRPZBfl 


MOJCA VIZJAK-PAV$l6 


L ord Acton |e rekoc povedal 
danes slovlti izrek: -Vsaka 
oblaEt korumpira: absolut- 
na oblast korumprra absolutno.- 
Toda V svetu. v katerem zivimo. je 
vsaka oblast, vsaka mob vselej 
omejena. Vzroki tab omeiitev so 
lanko. denimo, riabm blovebkega 
vederia |fiziolo$kt zakoni). posa- 
meznkovo ravnanje (psiholoSki 
zakoni) all pa druzbeni obicaji 
(sociaini zakoni). Predstavijaite si 
okollSbina. v katerih tab zakonov 
ni. V katerih v resrici posamezni- 
kova mob. da obvIaOuje sltuacijo, 
ne zadeva ob nobero omejitev. 
All taksna siluacija sploh je? All je 
svet, V katerem se blovekovi moSi. 
da obvladuje potek dogodkov. ne 
postavliajo po robu omeiitve. ovl- 
re? 0 takinem svetu so med dru- 
gim spregovorili strokovnjaki, 
zbrani na mednarodnem simpozi- 
|u V Interuniverzitetneem centra 
za podiplomske Studije v Dubrov- 


Dvotedenski simpozii na temo 
■ Uiinki spreminjaioce se lehno- 
logije na blovekove vrednote- so 
pripravili Mai F. MothadI, Marsha 
Hanen in Robert Weyanl z uni- 
verze v Calgaryju {Kanada), Ivan 
Supek z zagrebike univerze. Ted 
Edwards z univerze v Bradfordu 
IVelika Brilamia) in Werner Run z 
univerze V Kasslu (Zvezna republi- 
ka Nemciia). Namen srebanja 
strokovnjakov. med katenmi so 
bill take tehnologi kot sociologi. 
psihologi in filozofi. je bil analizl- 
rati nekatere vidike narabbajobe 
kompleksnosti sedanje. tako Ime- 
novane tennoloSke druibe. ki no- 
si bloveStvo V prihodnost. ko se 
lahko zgodi, da bo tehnologiia 
onkraj niegovega nadzora. Obo- 
rozevalna tekma, ki prodira v ve- 
solje. naraSbajoba jedrska mob in 
razvQ) umeine mteligence so res- 
m izzivi nasim moZnostim za nad- 
ziranje in usmerjanje prihodniih 
dogodkov. be zlasti ob nespreme- 
nienih socialnih strukturah. 

V zvezi z uvodoma postavljenim 
vprasanjem (pa na| bo be tako ab- 
surdno) je v svojem odmevnem 
predavanju psifiolog Robert Wey- 
ant. dekan na Fakultetizasplobne 
biudije V Calgary;u. ciliral znane- 
ga ameribkega strokovniaka s sio- 
vitega MIT (Uassachusetls Insti- 
tute 0) Technology) Josepha Wei- 
zenbauma. Weizenbaurr], eden od 
pionirjev intormatike. ai^or Elize, 
ki sodi med prve rabunalnibke 
programe za sporazumevanje v 
naravnem jezrku, pa ludi iziemno 
osier kritik sedanje rabunalnibke 
mode in nienih mitov, je dejal: 
-Rabunalnibki programer je. ka- 
korkoli Ze. sivarnik svelov. katerih 
zakone doloba on sam. Zamisli si 
lahko in uresnibi katerpkoli igro. 
Z raburalniskimi program! lahko 
resnibno uslvarimo svelove ne- 
omeiene kompleksnosti. Se veb, 
in to le bisiveno. tako formulirani 
in sestavijeni sistemi zaigrajo svo- 
le programirane naloge zelo prist- 


Cloveska cena 
za tehnoloski 
napredek 


no. naravno UslreZI|ivo ubogtio 
svoje zakone in Zivahno kazejo 
svoie pokorno vedenje. Npben' 
dramatik. noben reZiser, noben 
cesar, pa nai je bit be tako moban. 
ni nikoli imet tako popolne oblasii 
pri ureianju Odra all bojnega pol|a 
oziroma pri povelievanju tako 
voljnim in ubogljivim igralcem ah 
vojbbakom." 


C udili bi se. be opazovanj 
anglebkega zgodovlnarja 
lorda Aclona ne bi mogli 
uporaOiti V oKolibbinah, kjer je 
vsemogobnosi tako z lahkolo do- 
segljiva Pomembnopritempaie. 
le dejal R. Weyanl.ua ^ korupcija 
(lat corumpere - pokvanli), ki jo 
izzove vsemogobnosi rabunalni- 
bkega programeria. mamteslira v 
obliki. poubni na precs) birsem 
podrobjj. kot je trenutno okolje 
rabunalnika. Oa bi to razumell. si 
moramo najprej na kratko ogleda- 
ti neko zelo staro dusevno slanie, 


ki ga |e rabunalnik preobrazil v 
novo obliko: programerska prisila 
Ikompulzijaj. 

Ta pojav leduhovlto opisal Wei- 
zenbaum, proubevali pa so ga be 
blevilni drugi raziskovalci in pnbli 
do podobnihsklepov. ''Kjerkoliso 
rabunalnibki centri. se pravl v nib- 
koliko krajih ZOA, in tudi v drugih 
industrijskih predelih sveta. lahko 
vidimo Zarebe mtadenibe zane- 
marjene zunan|OSIi, ki z napetimi 
rokami sedijo ob rabunalnikih. 
Njihova pozornosi le prikovana 
na tipkovnico kot igralceva na vr- 
tebo se kocko. Kadar niso tako 
odreveneli. obibaino sedljo ob mi- 
zah. pokritimi z raCunalnIbkimI iz- 
pisi, ki |ih pregledujejo tako na- 
tanbno kot oOsedeni ubenjaki ka- 
balistlbne tekste. DelajO, dokler 
se ne zgrudijo. dvajset, trideset ur 
skupaj. Hrano. be se tako dogovo- 
rijo. |im prinesejo. kavo. coca-co- 
lo. sendvibe. Ce je mogobe. spijo 
V bliZinl rabunalnika. Toda le ne- 
kai ur - polem takoj nazai k rabu- 



nalniku. Zmebkana oDieka. ne- 
umili in neobriii obrazi, nepoce- 
sanl lasie. Vse to kaZe. da so po- 
zablli na svo|a telesa in na svet v 
katerem se gibljeio. saj oDstajaio. 
vsaj dokler so s lem zaposleni. 
samo zaradi rabunalnikov To so 
rabunalnibki triki. kompulzivm 
programerji. So mednart^ni te- 
nomen.- mem Weizenbaum 
Vzrok hekerske subkullure le 
moc rabunalnikov Njihovi tovanbi 
In drugi biudentje mislijo. da so 
grozn. vendarje med hekergi veli- 
ko drzmn pustolovcev. raziskoval- 
cev in umelnikov Drug z drugim 
komuniciraio po zamotanih rabu- 
nalnibkih mreZah, govorijo v lasl- 
nem Zargonu m se usposabljaio 
za donosne siuZbe. kjer bodo 
ustvarjali zaplelene programe. ki 
bodo bistverega pomena za vsa- 
kodrevno delovanje nabe druZOe. 
sveta. Imaio moZnost dapostane- 
JO superknminaici. da uporabijo 
digitaine kljube zavarovanih vot- 
lin, ki varujejo denar, zaupne 
osebne podatke in drZavne sknv- 
nosli. Toda vsaka mob ima svojo 
ceno. Po Weizerbaumovem mne- 
nju je cena. ki jo zahteva tako 
popolna posvetilev rabunaimku 
programerska prisila. 


P recej znabilen je po mne- 
nju raziskovalcev iz Calga- 
ryja primer hekerja Ernesta 
Adarnsa, ki je Zivel v dijabkem do- 
mu. Ze pet dni je bil zdoma Zivije- 
nje V mternatu mu ni bilo vbec 
Poleg tega je trpel ostre Ooiebme 
neuslibane ljubezni. ki jo poznajo 
le 17-leini mladenibi. Zdravila mu 


LOTS. Sedel je k terminalu in se 
naslednjih nekaj ur pogovarjai z 
rabunalnikom o njegovem opera- 
eijnem sistemu Nabel je pnjaieija 
-LOTS me je tako prilegnii da 
sem izkijubil druge stvan.- je re- 
kel Ernest. Njegovo znanje je ra- 
slo in njegove programerske za- 
misli so postajaie velibasine. S 
programom lahko storib karkoh 
Kot je rekei Oireklor LOTS Ralph 
Gonn -Koga drugega be poznas 
ki bi naredil. karkoh mu ukaZeb^- 
Adams ima svojo razlago -Znano 
je. da zabneb iz mb. usivanb neki 
zapis, ki se imenuje program, ga 
vIoZib V rabunalnik Kizabner.sat 


prelepe nsoe po zaslonu - in t: 


osebno si zalo oOgovoren'- Pr 
tern se demonicno zasmeje -To 
je malo tako kot bi se igrai boga - 
Hekerje je vec let proubevai tud' 
Stephen Levy, ki je o svojih opa- 
Zanjih m odkritjih napisa' veb 
blankov, pred kralkim pa le o tern 
izdal tudi knjigo z naslovom Hac- 
kers: Heroes of the Computer Age 
(Hekerji. junaki rabunalnibke do- 
be). Iz Levyjeve knjige je jasno.Oa 
kekerje nejevoljno obbuduje Ob 
tern je Robert Weyant omenii oa 
se je pomen angiebke beseoe 
hacker v zadnjih nekai letm spre- 
minjal. Mediem ko je Izraz sorva 
oznacevBl preprosto cloveka xi je 


vse svoie budne ure preiivljal ob 
raeunalniku m pisal zapistene 
programe ali Izpoinjeval progra- 
me drugih ljudi, sadai lako pravi|0 
tistim. ki u2iva|0 v -sprehaianiJ- 
po omreziih drugih l|udi. Vdasih 
spremeni|o podatke. drugiC pa 
pustiio Is nezmotijive znake. da 

varan, kat morda misli|0 Iisli, ki so 
ga razvili. To ie prlpeljalo Levyja 
do razprave o etiki hekerjav, ki jo 
opredeliuje takole: -Dostop do 
raPunainIkov - in do vsega. kar te 
lahko nauPi karkoli o tern, kako 
daluie aval - mora bill neomejen 
cn tolalen,- Njltrov imperativje to- 
rei prost dostop do informacij. 

Levy nadalje ugotavlja, da he- 
kerji pogosto uporabijo omrezie 
drugih ljudi tako. da je meja med 
prostim dostopom do informacij 
in krajo precej meglena. Toda Le- 
vyja je zanimala predvsem moli- 
vacija, ki je bila v ozadju. -Heker- 
|u ne gre za to, da bi si pridobil 
KakSen predmet, kot gre na pri- 
mer tatu. terrved node predvsem 
razSiriti svoje znanje o svetu,- trdi 
Levy Qeslo varnostnega sistema 
je za hekerje med, ki izganja hudi- 
da. Hudid so v tern pnmeru zaprta 
vrata v raduralnidko omreije. Tu- 
di de ni za temi zaprtimi vrati nide- 
sar, simbolizirajo mod birokracije. 
mod, ki bi lahko bila uporabijena 
za to, da bi prepredila doseganie 
ciljev hekerske etike. Birokracija 
je vedno dutila, da |o ogrozajo 
liudje, ki Zeiijo vedeti, kako stvari 
deluieio, Birokrali vaOo, da je nji- 
hovo predivetje odvisno od tega, 
kako |im uspeva drdati Ijudi v ne- 
vednosti pri demer uporabljajo 
domiselna sredstva - kot so naj- 
razlidneidi kljudi in kljudavnice. 
Tudi tako kontrolirajo Ijudi 


C etudi je po Levyjevem mne- 
nju glevni hekerski motiv 
razdiritev znanja, so se mo- 
rali z njihovimi pridobitnidkimi ak- 
cijami spopasti 2e marsikje, med 
drugim v takih ustanovah, kot je 
MIT. 

Ob le 
lati, da 

ne najde laxega zaaovoijsiva koi 
nekerji in da obstajajo tako naga- 
tivne kot pozitivne reakcije na in- 
teligenlne stroje. Stevilni Ijudie so 
radunalnike dobro vkljudili v svoje 
iivijenje, tako da jih koristno in 
ustvarjalno uporabljajo. Vendar 
imajo radunalniki kljub nelzpod- 
bitni prednosti in velikemu pome- 
nu za na^ tehnoloSki napredek tu- 
di temno plat, ki je v evforldni 
zamaknjenosti nad •najpomemb- 
nejSim izumom v zgodovini civili- 
zacije- nikakor ne bi smell pre- 
zreti, 

Craig Brod. kalifornljski psiho- 
terapevt, na primer ugotavlja, da 
so stresi in drug! problemi. pove- 
zani s tehnoloSkimi sprememba- 
mi, posebej z radunalniki, v ZOA 
slla pogostl. V svoji novi knjigi z 
nasiovom Technostres: The Hu- 
man Cost ol the Computer Revo- 


lution (Tehnostres: dioveika cena 
radunalniSke revolucije) piSe: 
-Technostres je moderns bolezen 
prilagaianja. ki jo povzroda nez- 
moZnost, da 01 se zdravo kosali z 
novo radunalniSko tehnoiog>|0, 

medsebojno povezana nadina - v 
naporih. da bi sprejeli radunalni- 
iko tehnologijo, m v obliki preti- 
rane identiflkacije z radunalniSko 
tennologijo,- 

Prva oOlika je morda prehoden. 
(renuten fenomen, omejen le na 
generacije, ki niso odrasle z radu- 
nainikl. Veliko resnejda in verjet- 
no boij dolgolraina pa je po Brg- 
dovem mnenju drugs Oblika stre- 
ss, povezana s pretirano identifi- 
kacijo z radunalnisko tehnologijo. 
Osnovna Brodova teza namred je, 
da so orodja vselej povzrodila ve- 
like spremembe v dloveSkih dru2- 
bah: -Orodja oblikuiejo nas. prav 
tako kot tudi mi obkkuiemo oro- 
dja,- Brod torej mem, da redunal- 
nik tako kot drugs tehnolodke 
spremembe spreminja clovesko 
naravo, vendar sodi. da bodo 
spremembe, ki jih bo povzrodil 
oziroma jih ze povzroda radunal- 
ni, globlje kot katerekoli prej, 

-Nehote sprejeipamo standar- 
ds radunalnika.- pravi Brod. -Ta- 
ko zahtevamo tudi od soljudl per- 
fekcionizem. natandnost in hi- 
trosl. na katero nas je navadil ra- 
dunalnik. Ob tern ko hitro sledimo 
standardiziranim postopkom in 
ultralogldnemu miSljenju. ko de- 
lamo z radunalnikom. zadenjamo 
misllti, da so pogovon med nami 
prenos podatkov. spomin pa je 
postopek skiadiddenja. Ze zade- 
njamo govorill kot slroji: ,Potre- 
bujem ved podatkov' ali pa .Tega 
ne morem sprejeli'. Bandnl urad- 
nik. prodajalec vstopnic. luristidni 
agent ali knjiznidar - vsi ti so 
postali radunalniSki operaterji. 
Cim bolj naraSda naSa nepotrpez- 
Ijivost nad dIoveSko nepopolnost- 
jo in raznollkostjo, tern bolj se od- 
dal|U|emo od pravega Olstva naSe 
lastne humanostl. Tako zmanjSu- 
jemo in spreminjamo naS dut za 
saniega sebe in za druge, ustvar- 
jamo nove omejitve temu. po de- 
mer nrepenimo: intimnosli. prija- 
leljstvu. druZabnostl. Dejstvo je. 
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fa tako ostajasilno maio prostora 
;a humor, ze dustvovanje. veselje 


R azpravlialcl v Dubrovniku 
so Ob tern pntrdili mnenju. 
da le V resnici nevarnost 
lakSne internaiizacije, ponotra- 
njanja strojnega modela in njego- 
vih slandardov, kar lahko spreme-> 
ni ljudi V pravcale podaIjSke stro- 
lev: to lahko pnpelje do tega. da 
bomo redefinirali, kaj je diovedko. 
Ironija ie v tern, so poudanli: med- 
tem ko obliubija tehnologija ne- 
predek in izboljdanje Zivljenjskih 
razmer, zapira prav toliko moino- 
sti. kot |ih odpira. In ker nas tako 
zelo skrbijo odiike radunalniSke 
revolucije, nismo pripravljeni na 
premor in refleksljo resnidne dlo- 
veSke cene, ki jo zahteval 
SploSni kulturni pesimizem 
izraza tudi Joseph Welzenbaum, 
katerega stalidda in poglede so 
ameriSki strokovnjaki v Dubrovni- 
ku precej podrobno predstavili. 
-KakrSenkoli obup ie povzroda 
uporaba televizije v naSI druZbi. 
ga mora podvojili in de enkrat 
podvojitl pogled na dtevilne mla- 
denide, Ki omamljeni slojijo pred 
radunainldklmi zasloni. Mislim, da 
je to. kar se dogaja mladim v ar- 
kadnih igrah, parabola naSega Ca- 
sa. to je Zalostna in vznemirljiva 
zgodba.- meni Welzenbaum. 

-Da bi razumeli vsebino vedine 
radunalnidkih iger. si je treba 
ogledatl le glavni tok (ameridke) 
televizije in diovek ugotovi, da 
vsebuja nesmisel. neumnosli in 
prismojenosti. NiCeve in puhle si- 
tuacijske komedije pomenijo sta- 
len tok brezskrbnega in neumne- 
ga nasilja. V soboto in nedeijo 
dopoldne je to vse spet na progra- 
mu. le da tokrat v obliki risank. ki 
jih otroci srkajo vase. MnoZica ra- 
dunalniSkih iger vsebuje natanko 
isto, le da prilagojeno novemu 
medijj. 


V andar obstaja bistvena 
razlika: medlem ko tele- 
vlzljskl gledalec pasivno 
sprejema vsebino, igralec ob ra- 
dunslniku aktivno sodeluje. Kaj to 

k# COMF-UTER **» 



T SEEMuLLER GMBH MoNCHEN T 

t- SCHICLERSTR. 1 8 , TEL . 0B9-S9 42 81 E 


*** COMPUTER *** COMPUTER *** 


konkretno pomerxi? Medtem ko 
lelevizijski gledalec gleda. reci- 
mo. kako se poiapljajo sovraZni- 
kove ladje. kako njihove larCe iz- 
ginjajo jdod.valovi, igralec za ra- 
dunalnikom neposredno izkula 
napetosi streljanja s lorpedom 
Skoraj sem zapisal napetost ubi- 
janja'. In v tern skorajSnjem zdrs- 
njenju peresa je tako rekod bisivo 
problems, • opozarja Weizenba- 
um ir> nadaljuje. -Upam si trditi. 
da je zelo malo kapitanov pod- 
mornic Izkusilo ubijanje v zvezi $ 
pritiskom na gumb, kl poSlje tor- 
pedo V tardo, prav tako verjetno 
tudi piloii tega ne dutijo. ko spuS- 
dajo bombe. Vedina diovedkih bi- 
tij ne bi bila zmoZna tega dejanja. 
Ce ne bi bila zmoZna tako imetx>- 
vane. klinidne razdalje' od kond- 
nih posledic svojih dejanj. Z dru- 
gimi besedami, preden pustijo 
obiCajnemu dioveku izslreljevab 
torpede. kl potapljajo ladje, ali 
spuddati bombe. ki ub'jajo ljudi 
nekai kilometrov pod njim. zahte- 
vajo od njega zelo mtenziven tre- 
nlng, ki pelje do psihidne odreve- 
nelosti. Vojadki trening posveda 
veliko Casa in energije prav tre- 
ningu, da od dejanja uOijanja ab- 

dkodljivie' dozdevno nedoIZne 
tehnidne operaclje. Podobno se 
dogaje z ljudmi. ki izdelujejo dele 

V tern svetu obstaja lakomno 
trZidCe po ijudeh, ki so v Casu. Ko 
vstopajo V svet delovne sile. Ze 
povsem otrpll. se pravi. ki so OO- 
lidno strenirsni. da ne vzpostav- 
Ijajo zvez med tern, kar delajo. m 
kondnim ucinkom svojih dejanj 
oziroma s tern, kar bi lahko ime- 
novaii koncna uporaba produkta 
njihovega dela. drugaCe reCeno. 
ki ne mislijo na svoje Zrtve. Vedina 
arkadnih iger, ki so med mladimi 
silno prIljuOljene. un prav to 
zmoznost. Vesoljske ladje in leta- 
la so sestreljena v vellkih Stevil- 
kah. MegatonsKe bombe deZujejo 
na cele deZele. Stevilne igre so 
zastavijene tako. da ne more pre- 
Ziveti nihde.- - Pretiravanje’’ Cr- 
nogledost? Skeplicizem’Z Morda. 
Toda V sand atomskih bomb. 


T o SO seveda le nekaten od 
vidikov. kl so Jih obravnava- 
li strokovnjaki iz Amenke in 
nekalerih evropskih deZel na sim- 
poziju V Dubrovniku. simpoziju. ki 
se je nenehno gibal na spolzkih 
tleh begajodega m negotovega 
podrodja. kjer se sredujeta inte- 
grirano vezje in dioveSka psitia. 
Mikroelektronlka v dobro ali zk>? 
Na vpradanje. ki ga je feta 1982 
vrgel v svet Rimski klub. Se vedno 
nismo dobili jasnega in nedvoum- 
nega odgovora. Tudi simpozij v 
Dubrovniku nanj ni dokondno od- 
govoril, izzval pa je premor. raz- 
mlSIjanje in refleksljo o dioveSki 
cenl. kl jo terja lehnoloSfci na- 


Moj mikto 19 


UPORABNl PROGRAM! 


NINOSLAV CABRIC 


P roii koncu lets 1965 in v prvi pofovici 
leia 1966 se bo Soncu, in zato Kajpada 
tudi Zemljl. prlbii2al aiovKi Haileyev 
komei. Perioda tega kometa. t. J. njegova 
obhodna doba, je pribliino 76 lei, Kar pome- 
ni. da ao le redki ljudje, ki komet vidijo dva- 
krat V 2 ivi|enju. 2al pa ]e prahod za opazova- 
nje 2 Zemlje tokrat na mot neugoden. S pro- 
stim otesom bomo komel videli kvecjamu na 
sami me|i svetilnosti. Ce ga bomo noteli najti, 
bomo moral! poznati niegova nebasna koor- 
dlnala, ki pa se sorazmerno hitro spreminia- 
jo. Se hrtreje se spreminjajo horizontalne ko- 
ordinate. kl so poleg tega motno odvisne od 
zemlieplsnih koordmat kraja, iz katerega 
opazujemo nebo. 

Zaradi taktnaga spleta razmer bo naibri 
zelo korisien ratunalnitki program, s katenm 
dolotamo te vaine astronomske podatke. 
Program, ki ga predstevijamo, je napisar v 
basicu za ratunalnik sharp MZ-700. vender 
sharpovin znatllnosti nismo uporablli in je 
program mogote bolj ali manj preprosto pri- 
krojiti tudi za drugs ratunalnike. Iz tega ra- 
Zloga nismo izkoristili, recimo, grafitnih 
motnosti, predvsem tistih. ki jih ponuia risal- 
nik, sai se ratunalniki prav na tern podrotju 
naibolj razllkujejo med seboj. Ker je program 
sestavijen iz samostojnlh celot in oznatenih 
podprogramov, ga ni tejko Izpopolmli in do- 
polniti z grafiCnim prikazom rezultatov oziro- 
ma ga zasnovall tako, kot zahtevajo kake 
drugs, posebne naloge. 

V listmgu programs, v vrstici St. 150, so 
vpisane koordinate Ljubiiane. Geogratska 
dolZina je oznatena z LA in izra2ena v urah (z 
negativnim predznakom za kraie vzhodno od 
Creenwicha). Geogratska SIrina je oznatena 
s FI In izraiena v slopinjah. Ker morajo biti 
koti prI irigonometritnih funkcijah podani v 
radianih, se FI po deljenju s ST (=57.295778) 
takoj pretvort v radians. Pri boIjSih razliticah 
basica bi to mogli utlnkoviteje opraviti s 
tunkcijo RAD (X), kar veija tudi za vse druge 
vrednosti. ki so v programu navedene v stopi- 

Z zadnjim podatkom. ki le vpisan v vrstici 
tt. ISO. je oznaten polo2a| opazovaica; to je 
ZO - dasovna cora opazovalnega kraja. Za 
vse kraje v Jugoslavlji veija ZO = 1, ker pa od 
konca marca do konca septembra v nati dr- 
iavi upottevamo poletnl tas, moramo za to 
obdobje vpisatl ZO=2. 

£ie je opazovalec ns kakem drugem kraiu, 
program preprosto prikrojimo: v vrstici tt. 
150 vpiSemo ustrezne geografske koordina- 
te. Da bi se laZe znaSli, navsjamo koordinate 
glavnih mest republik in pokraiin, ki jih 
ustrezno vpiiemo v program. 

Tabeia i: 

Mesto LA FI 


BEOGRAD 

ZAGREB 

LJUBUANA 

SARAJEVO 

SKOPJE 

TITOGRAD 

priStina 

NOVI SAD 


.- 1.36333 44.8276 

- 1.06556 45.8149 

- 0.96861 46.0435 

- 1,22861 43.7591 

- 1.43556 42.0167 

- 1.28389 42.4339 

- 1.41444 42.6667 

- 1.32333 45.2631 


Koordinat kljub vsemu ni priporodljivo 
spremlniati. dokler programs temeljito ne 



AE - 150,000.000 km), E = ekscentritnost 
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Haileyev komet 
V mrezi racunalnika 



tira. I = naklon lira (v $topinjah doloden Kot 
med tirno ravnino In ekilptiko), OM - doliina 
(longituda) vzdi2naga vozia (v stopiniah) in 
TE = 6a3 prehoda komela skozi perinel (v 
lulijanskih dneh). Slednji elemenl je izjemno 
vaien In ga moramo poznati vsaj na trl decl- 
malna mesta natan6no. To pomeni, da za 
takSne ratune na pridejo v poitev razlIPIce 
basica, kl radunajo z manj kot desetimi cifra- 
ml In tudi sicer pride zelo prav vsaka dlevllka 
ve£. Zato sa pokadejo vse prednoatl HU-BA- 
SICA, napisanega za sharp, ki more radunati 
s 17-Steviieniini alemanii, 

Povsem logidno |e, da moremo z istim pro- 
gramom radunatl tudi poioiaje drugih kome- 
tov - vpiiamo preprosto njihove orbitalne 
(Time) elemente. Z manjaimi spremembami je 
program mod prikrojiti tudi za dolodanie po- 
lodaja (oziroma predvidevanje poloiaja) 
manjSIh In celo vedjih planetov Soncevega 
sistema. PrI tern pa moramo vedeti. da niso 
upodtevani udinki motenj In je zato mogode 
poloZaje natandno Izradunati same v okviru 
nekai mesecev od trenutka, za katerega poz- 
namo time elemente, MIslltl moramo Se na 
to. da so enadbe za radunanje svetilnosti (v 
vrsticah 580-1590) natandne samo za ome- 
njenl komet in je zato prI drugih nebesnih 
teiesih treba uporablli drugadne formuie. 

V programu je uporabljenih nekaj kon- 
stanl. Precej radunainikov pozna konstanto 
PI = 3.14159... in zato v vrstici 80 ni treba 
doloditi njene vrednosli. Ce imamo na voijo 
funkeifo RAO (X), je odved tudi vnos konstan- 
te ST. Podobno je v primeru, de z LOG (X) 
dobimo desetidkl logarltem dtevila: tedaj je v 
vrstici 70 LN = 1. 

Vse vrednosti, ki jih moramo v programu 
spremlnjati med samim delom, vpisujemo v 
vrsticah 390-330. Na prvi pogled nam nid ne 
brani, da ne bl vpisovali nesmiselnlh datu- 
mov. mesecev ali dasovnih podatkov. Pro- 
gram ne bo -ugovarial-, de mu. recimo, pri 
mlnutah vpiSemo 76, vender bo to ooravnaval 
kot 16 mlnut naslednje ure. In de primer datu- 
ma: 33. 12. 1981 Ob -6. uri bo program prera- 
dunal V 1. 1. 1982 Ob 18. uri. To napravi take. 


da iz datuma In ure izradune julljanski dan in 
njegov del, iz lega pa spet daium In uro. Ce 
sta vpisane moZen datum in ura, se nid ne 
spremeni: de vpISemo dan ozi.oma mesec. kl 
ju koledar ne pozna, bo program ta podatka 
- podobno kot neobstojedo uro ali minuto - 
avtomatsko orevedel v pravilno obiiko. 

Za vsak doloden datum in trenutek nam 
program dd nebesne ekvatorlalne koordinate 
za Halleyev komet (rektasdenzijo in dekllna- 
eijo), razdaijo kometa od Zemlje in Sonca (v 
astronomskih enotan), svetilnost v srediddu 
kometa in splodno svetilnost (v navideznih 
rvezdnih vrednostih). Poleg tega dobimo kol- 
no razdaijo kometa od Sonca, trenutno vidi- 
no kometa nad matematidnim obzorjem opa- 
zovalnega kraja in azimul kometa. Azimut 
dtejemo od Juga. v smeri urnih kazalcev (jug 
= ®, zahod = 90. sever ® - 180 in vzhod = 
270 stopinj). Program nazadnje Izraduna de 
das vzhoda in zahoda kometa na izbranem 

Pri radunalnikih, ki imajo zaslonski ureje- 
valnik, je prrmerno, da takrat, ko dobimo re- 
zultate, kurzor vrnemo na prvi vpis In lako s 
potrdltvijo vpisujemo podatke, kl se ne spre- 
mmjajo. To napravimo z ukazom CURSOR 
0,1 V vrstici 740. kar orivede kurzor na zade- 
tek druge zaslonske vrste. Pri modelih. ki 
tega ne omogodajo (npr. C-64). lahko upora- 
bimo ukaz HOME, vondar moramo v tern pri- 
meru namesto GOTO 280 vpisati GOTO 270. 
Pri spectrumu. ki ne pozna zaslonskega ure- 
levalnlka, in se pri nekalerih drugih radunal- 
nikih lahko namesto ukaza CURSOR upora- 
bimo PRINT AT. Obvezno moramo seveda 
uporabiti de LET, to pa je vse. kar potrebuie- 
mo za prekrojltev. 

Za preverjanje programs navajamo dtiri pri- 
mere. Napisani so za Ljubljano in ZO'^t. de 
ugotovlte. da so tudi rezultatl vadega progra- 
ms enaki. lahko namesto koordinat za Ljub- 
ljano vpidete koordinate svoiega kraja. Seve- 
da pa je mogode vpisati tudi koordinate dru- 
gin kraiev na Zemiji In tako ugotovlti. kje 
bodo komet najbolje videli. 




POSEBNE EKSPORTNE CENE 
ZA JUGOSLOVANE: 


SInclaIrZXSl 114DM 

Sinclair spectrum 48 K 242 DM 

Sinclair spectrum 48 K 360 DM 

Sinclair OL 785 DM 

Sinclair printer 189 DM 

Sinclair Floppy 776 DM 

SinclalrOatenrecorder e3DM 

CommodoreC128 876DM 

CommodoreVC20 174 DM 

Commodore C 116 174 DM 

Commodore +4 437 DM 

(Commodore C 64 448 DM 

Commodore PC 10 + monitor + disketofo.i 4385 DM 

Commodore PC 20 monitor + disketofon 7016 DM 

CommodareFloppy1541 496DM 

Commodore Datarecorder 60 DM 

Commodore printer 801 262 DM 

Commodore printer 802 685 DM 

Commodore printer 803 460 DM 

Schneider-Amstrad 4642 z monitorjem 700 DM 

Schneider- Amstrad 664 z monitorjem 1227 DM 


Schneider-Amstrad 6128 z monitorjem 1402 DM 

Schneider printer NLQ 700 OM 

Schneider Floppy 788 OM 

Schneider Datarecorder 1350M 

Atari 800 x L -h Floppy 742 DM 

Atari 130 xE 566 OM 

Atari 520 ST z monitorjem + Diskete 2586 OM 

Atari Oatasette 64 DM 

Epson printer R x 80 829 DM 

Epson printer FX x 80 1314 OM 

StarlOprinter 976DM 

Joystick 19.60, 29.50. 39.50. 49.50 DM 


Velika izbira glasbenih stolpov, televizorjev ltd 
Na male po9iljke po po9ti so &e bandni stro8ki in 
po$tnina DM 29. 

Vplada se na: Bayerische Vereinsbank MOnchen. 
Konto 6981020 JODE-DISCOUNT MARKT 
Schwanthalerstrasse 1. MOnchen 2 
telefon 994989/555034 
pet mlnut od glavnega kolodvora 
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DUSKQ SAVI6 


K vantitativne zveze med pojsvi se male- 
maliino izratajo z enaibaml. V praksi je 
pomembnih veC tippv enadb' nad mroii- 
cami. algeprske. Irarscendenin®, matridne, di- 
fererciain®. dlferendne. lunkcionalne. mtegrai- 
ske. inlagralsko-diferercialne. logrdne iid. Prak- 
lidnl poslopki za reSevanj® ednodimezionalniP 
eradb se pravilno raziikuiejo od Irstih za redeva- 
nje aislemov enedti. So Ijdl me^ni sistemi 
eriadb, npr. sislam dilerencialno-diterendnih 
eoadb in podobno. Za vaako vrsto anadb so 
usifezni nadinr (algorilmi) reSevanja Naibolie i®. 
de 1® resilev enadbe kar formula Primer za (o je 
vsem znana kvadralna eradba. 

Numericna matematika 


I. Racunski 
in skorai vae 
B uiio ireoa opravijati rod- 
seukvarjaz organlzacijo In 
. . » radunania. se imenuie 

numeridna malematika m le 2® praj pripomogla 
k zman'saniu dleviia operacij, s dimer se le sa- 
mod®|no zmanjiala motnosl napak Z nastan- 
kom racunalnikov je numeridna malemalika do- 
segla nesluten razman in mnog® slare problems 
so zadeh relevati na povsem nov nadin Klasi- 
den primer je dolodani® vrednosti elementernih 
funkci], kot 30 logaritem, sinus, kosinus in dru- 
gs Te funkcije so se v -PredradunalniJki en- 
in izdajale v obliki lako imenovamn loga- 
'■ — - • - te poleg logari- 

lun'kcii (tudi Irigonomelndnih)* Odkar so radu- 
nalniki pnSli v SirSo uporabo. se lunkclfe radu- 
naio z uporabo numendnrh aproksimaci). ki 
ijradun vrednosti lunkciie. (Ta- 


ritemskin ta 



Kratek pregled klasicnih 
metod 

Numeridna metooe za reSevanje enadb so 
znane 2® nekai stoleti|. Med 1® Iradicionalne 
melod® spadaio Newtonova Itangentna meto- 
da), sekantna ild. po svoji naravi so ilerativne. 
To pomeni, da se prejSnii rezullati enadbe opo- 
rabijo za doloditev -de boi|Se. aproksimacii® 
reiitve. 

HeSili le Ireba'enadbo oblike F(x)^o. Newton- 
Raphsonova metoda le podana z iteralivno po- 
vezavo 

k|er le F' (x.) vrednost funkciie v todki x„' 
F (x„) pa I® vrednost funkcije v todki xn. Ideja te 
metod® |e. da pridemo do reiitve enadbe s pri- 
bliievanjem po tangenli funkcij® F(x). Rraz po- 
glabliania v matemalidne fines® lahko redemo. 
da la metoda zelo bitro pripelie k resitvi. de le 
zadetni pritMiiek dovoi| dober. Ce smo 2a blizu 
reiitve, tore] labko pridemo do nje z Newton- 
Raphsonovo metodo zelo bitro (z majhnim ile- 
vilom ponavljani). Seveda le freba vedno odgo- 
vorlti na -nsivno- vpraianie. kako uganili vsai 
piibliino dobro zadetno vrednost? V (a namen 
navadno uporabimo blsekcijo. Seveda so moZ- 
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Splosna metoda i 
za resevanje enacb i 


Klasidne metod® (sekantna metoda. metoda 
parabolidne interpolaciie. razne variant® Newto- 
novin melod ild.) imajo hude pomanikljivosli: 
(t) pogoslo na -zagraOijO’ zadostnega Intarva- 
la. V kalerem so reiitve: (2) zahtevajo radunanj® 
prvega inrali drugega odvoda funkcije: (3) nidi® 
prvega odvoda povzrodaio nestabilnost meto- 
de: (4) melod® vdasin divergiraio ali pa reiitve 
oscilirajo: (5) nidi®, ki ao si blizu. In vedkrain® 
nidi® I® teZko odkrltl; (6) te2avno ali celo nemo- 
gode je s temi metodami reievati sisleme enadb 
in kompleksne enadbe: (7) kdor reiuje enadbo z 
eno ten metod. mora uganiti dobre zadetne po- 
goie, to pa zavira udmkovito uporabo radunalm- 
ka: (8) te metode se teZko uporabliajo za -sla- 
bo- definirane tunkci|e ail za funkciie. kl Imaio 
nerveznosfi prve all druge vrsfe. 

Vie to js znano ze ved desetietij. toda iele 
nedavno so odkrili metodo. kl v vellki merl pre- 
maguj® navedene tezave. Opisana je v knjigi 
The Universal Eguallon Solver (a simple new 
method tor microcomputers), Noel Kantaris in 
Patrick F Howden, Sigma Teennical Press. 
1983. Knjiga stane 6.8 lunte In je vsa posvedena 
razlagi nove metode. ki |0 je mogode uporabili 
za reievanje linearnih, Polinomakih, transcen- 
dentnih In dilerercialnlh enadb. pa ludi za sisle- 
me lakinih enadb. Koran! so lahko pozilivni, 
negativni. zelo mailini ah zelo veliki. vedkratnl. 
blizu skupai. realm ali kompleksni. Metoda ne 
zahteva radunanja odvodov. s dimer se izogne- 
mo resnim problemom numsridne narave. Od- 
krivamo lahko smgjlarnosti funkcij. In kondno, 
metoda je uslrezria tudi za uporabo v iepnih 

gramskem jeziku ' ^ 


Splosna formulacija 
algoritma 


metodo pridemo do reiitve z 


Enadbo F|x)=0 lahko zapiiemo ludi takole- 
0=-r-F(x) 

Ce priileiemo x na obeh straneh dobimo- 
x=.x+-F(x^ SI 0 0 , Ik T 

pa se nova msloda oddalji od uhojemh stez. V 
okollci reiitve X.-i-l poatane zgornia enadba 
>‘(n..,=x,-t-0(F(x„)). 

Kai le to 07 To |S operator stabilnosli. pravza- 
prav lunkclia. ki gre proti nid. ko gre ludi F(x^ 
proti nid. Prikladna oblika za 0 je 2 ) g. tako da 
zgornja enadba poslane 
• x„., = x„4-2Tq»F(xJ 

Eksponent q se dolpda v vsaki jteracpi.i pose- 
bej. s dimer doseZemo povratno zvezo Ce pro- 
ces divergira (se oddsl|U|e od reiitve) ali posla- 
ne prepodasen. je treba q pred novo iteracijo 

Po drugl strani da lahko F(x„.,| prevelikoite- 
vilo. Zalo moramo od funkcije O zahlevali tudi. 
da -ublaZi- vpliv velikih ilevil v nekalerih itera- 
cijah. Izbira funkcije 0 mora zadovDljili ie dva 
pogoja: 

Q(F(xJ) = F(x„) za majhne vrednosti F(x.) m 
0(-l(x.)) = -Q(F|x.)) 

Povedano z bcsedami. Q more biti monotone 
lunkcija (rastoda ali padaioda), bolj ali manj 



R*ady. 

RUN 

2n«k i«pr«d 81NH^(-n 
Tacnoat 0.000001 
RroJ Itaraeija SO 
Pocatnl arguaant 0 
Paranatar R 0 
Fine pratrazi vanja 0 


12 

13 

14 


16 

17 


. 70907044 
1 . 5484S04 
2.419SS5S 
3.221S2B7 
3.8962835 
4,4302912 
4.8295879 
5.1064749 
5.2770922 
5.3632568 
3.3932537 
5.3972477 
3.3970073 
5.396874 
5.3968245 
5.3968176 
5.396818 


6.52507888-08 5.396818 

Znak laprad SINH*(-l) -1 
Tacnoat 0.000001 
BroJ ttaracija 50 
Pocatni arguniant O 
Paramatar R O 
Fino pratrazivanja 0 


10 

11 

12 


0 1' -.20139479 

1 1 -.63123815 

2 1 -1.0433116 

3 I -1.4633906 

4 1 -1.7418181 

5 1 -1.7458053 

5 2 -1.744866 

6 2 -1.7445545 

7 2 -1.7445262 

7 3 -1.7445285 

8 3 -1.7445298 

9 3 -1.7445302 


(2) x„.,-x„+-2 T (p/3-r-1/3)*ArsrtlF(x„)l 

Ni teZavno dokuatt, da i zgornjim algoril- 
mom definiramo stadllen numeriden procea. 

V zadnji enadbi ima izraz 2 1 (P'3-r-1/3l vlo- 
go kritidnega duSiinega faktorja. Ta lermln je 
prevzet Iz taoriie avtomatskega upravljania ser- 
vomehanizmov. Z cnverznim hiperboHdnim sinu- 
som ustvarimo povratno zvezo, ki \jodi numerid- 
nl proces (2) k reiltvi. Ce |e vradnost izraza 
'f-Arah|r(x..,)) nasprolnega predznaka kol 
izraz +-Aran<F(x.)|. povadamo r za 1. p pa 
ostana Isti. de sta znaka v zapo'adnih intaraci- 
lah isla. povadamo p za 1, medtem ko ostane r 
naspramenian. V numerldnem procasu (2) lahko 
izOlramo znak plus all minus. V prakel na ta 
nadin spramlniamo smer glbanja po osl x, kar 
pomenl. da s spremembo znaka v enaibi <2| 
zadnemo Iskatl drugo reSItev enadbe F(x)-0. 

Komentar programa 

ZeradI strukturlranosll programa de enkrat 
spremanimo enadbo |2) takola: 

x„„=x„+2Tq4H 

kjar je H=S*Arsn(F(x„)), S pa ja 1 all -1. 
odvisno od Izbrana smarl radunania. 

Sam program ja pnkazan v prilogi 1. Kol pri 
programlraniu vsake itarallvna numeridna me- 
lode najpraj vnasemo natandnosl (spramenlilv- 
ka D V programu). kl jo zahtevamo od razullata. 

program konda delo. kar dana natandnost nl 
doseiena. Potem vnaiamo podalke. kl so sped- 




F» S.2474206E-07 X«-l. 7445302 

Znak iaprad SINH'-<-t> 

8raak in 10 
Raady. 

PLOTOFF Program 2 



zadovoljiva pa ae je pokazala funkcl,a Arsh(i) 
oz. sinh I kar je oznaka za inverzni hiper- 
bolldnl amus larea sinus). Ta lunkclja doslei nl 
blla popularna in nl voalana v kalkulatoria In 
programska jezike. Zato |0 moramo v programin 

'“Amh(F(xl))=ln(F(x„)+(F(x.| f 2+1) f (1/2)). 

Drugs molna tunkciia je arctg (arcustangens. 
Inverzna lunkcija tangansa). Ta ni lako ustrezna 
za ve6|e vrednosti korena (npr. x>100), ima pa 


(1)x„,,-k. + -21q*Arsh(F(x.)) 

Interacl|i pa pogosto kar nid. Iz dis 
programerskih razlogov q v zgorni 
domesllmo z izrazom (p/3-r-t/3|, 
Kondna enadba glasl 



fidnl za ta matodo: zadetm pnblilak (spremen- 
Ijlvka X). parameter r (Rl). znak pred Arsti 
(sinh '.S) In Izbird nalandnega praiskovanja |o 
tern poznaie). Funkel)0 vnesemo na koncu pro- 
grama (vrslica 390) In |o kondamo z ukazom 
RETURN. To pomeni. da funkci)e nismo datini- 
rall z ukazom DEFFN. pad pa kol splodr podpro- 
gram. kar sazdl nanaravno. Vendartakdno kodi- 
ranje omogoda vad|0 prolnost: z maihnimi spra- 
membaml lahko program uporablmo ludi za ra- 
savanje dilerenclalmn anadb. sislemom enadb 
(llnearnih. nelinearnih) ltd. 

Natandro prelskovanjeia konsloo. kadar dvo- 
mimo. da obstajajo nidte funkci|. ki so si Uizu. 
Same po sebi re sodi k novi metodi m se lahko 
uporabita pn vsaki drugi numendni metodi za 
reSevanie enadbe F(x)=0. Vhodni parameter 
(spremerl|ivka L) delmira praiskovanja po osi x 
z zadstkom pri danem X po majhnih korakih L. 
Iddamo spremembo znaka tunkc'ie F(x) Ko sa 
to zgodi (kar pomeni. da |a na Intervalu mad 
zadnjima tesliranieina lunKclie F(x) nidia). izva- 
demo glavhl del algonima, ki ugolovi natandnej- 
So vradnost reSitve enadbe. Ce za L vnesemo 0. 
se natandno pregledovanje na opravi 
To lahko uporablmo tudi pn doiodanju rta- 
tandnegs poloiaia singularnosti funkciie. to la 
lodk. V katenh lunkcija zavzame prevelike vred- 
nosll. Pomembna prednost tega novega postop- 
ka je. da lahko daluje tudi pn nezveznih lunkci- 
iah.funkciiahssingularnostmiinlako •nepnjet- 
nlh. funkcljah. kot so ABS. INT. SGN m podob- 
ho. Matodo lahko prav lako uporabimo pn iska- 
nju mdel impllcitho zadanih funkcij. ki imajo 
obliko F(x,y)=0. Enoslavneie povedano. to so 
enadbe. ki |ih na moramo reSIti kot v=l(k) Za 
lakSne lunkcija postavimo y=0 in potem reSuia- 
mo enostavneiSo enadbo F(x.0)=0 Recimo. da 
smo podali implicitno tunkcijo 
F(x.y)=x I 7+2*x*y+tg(y)-3=0. 
potem lahko reSuiemo enadbo 
F(x.O)=x 17-3=0. 


Navodila za pretvorbo 


programa 

program uporabija standardne ukaze basica 
in ge lahko brez telav priradimo za katenkoii 
radunalnik. Verzija. ki je predstavijena. deluje v 
radjnaimku sharp MZ-731 m je napisana v OO 
basicu (disk BASIC) V vrstici i50 radunamo 
Inverzni hlperoolidni sinus z uporabo naravnega 
logaritma - v nekalerin basicih moramo napisa- 
ti LOC ramesto LN V sharpu. applu in BSC B 
dsiuie program brez spramemb irazen morda 
LN V LOG). Nekaleri basici zanievajo basedo 
LET V priredilvenih siavKin. V ukazu IF ivislica 
260) le uporabljena funkcija OH. ki |o poznajo 
skoraj vsi basicI Kdor piSa v S-basicu za sharp 
MZ-700. mora uporabiti znak + (plus) z uslrezni- 
mi oklepaji 

Praklidnin problemov. pri katenh zlahka upo- 


tidni izraz lahko postane enadba de je treba V 
leteloni|i in tebri|i vrst se npr sredamo z Erian- 
govo razdelitvijo. Njene splosne oWike lu na 
bomo navajall. Ko sa lunkcija Eriangova razdali- 
Ive izenadi s kakinim nakijudmm Slavilom dobi- 


lo 60. Izvajanje 


'"lxoT-‘^*x|*(1 

Redimo to em 
naSem programi. .. 

)goie V vrslicah oo 
kaie pnloga 2 V 
jereSilevjl‘5.396618priS- + l Upor, 
Ijen )B ukaz PLOTON za sprolno izpcsovanj 
liskalnlk. Pri drugem primeru v pniogi 2 

vhodni podalki isli 

-1. Program najde 
od zadelne vrednosi 
prikazuie redevanje 


. parametra S k . 
ev x = -i 7445385 levo 
lumenla X-a Priloga 3 


exp(-x)+x.'5-l 


lorablja V Planck 
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RISEMO S €-64 (7) 


Prekinitve in gibljive 


slicice 


ROBERT SRAKA 


P oSli smo do naslednjega 
dela, to le do programira- 
n|a gipljivih sllSic z rastf- 
skimi prekinitvami. Pri tern delu 
uporabljemo ve6 metod. od ne- 
pravih (false) video registrov in 
Stevcev za sliCice do metod .on 
the fly., Obdelali bomo nekaj leh- 
nik takSnega programiranja in se 
seznanili z omejitvami. Prvi pri- 
mer je namenoma narejen kar z 
nekai napakami. OmogoSa nam 
opazovanje 64 gibljivih sliCic na 
zaslonu. Zaradi napak pa je slika 
zelo nemima (kar bi se sicer z 
enakim prijemom kot pri Menuju 
daio zelo enostavno reSiti), poae- 
^ kadar pritisnemo kako tipko. 
Seveda pa program ne omogota 
dela a 64 razliCnimi slieicami, kjer 
bt bke vse operacije enako lahko 
izvedliive kot sliiice ob izkloplie- 
mb raslrskih prekinitvah. V bistvu 


Gibljive slidice riie raeunalnik 
prav tako kot vse grafiine znake, 
ieprav zaradi njihove flekaibilno- 
sti marsikdaj pomislimo, da ni ta- 
ko. Slidice niso zaznamovane na 
zaslonu na kaki poseOni ravni, za- 
to jih rastrl prav tako prizadenejo. 
Kaj se lorej dogaja? Zadeva je ze- 
lo podobna prejSnji z razlidnlmi 
barvami ozadja. V obidajnemn na- 
Sinu ne moremo imeti dveh razliS- 
nlh ban/ ozadja oziroma okvira. 
Rastrska prekinltev nam omogo- 
6a, da sicer imamo ve£ barv, ven- 
der ne vsen naenkrat na istem de- 
lu zaslona. pad pa eno za drugo. 
tako da dobimo pasove. Popolno- 
ma enako je s alidicami. Stevcl 
zanje so vedno na istem mestu, le 
njihove vrednosti lahko ob preki- 
nitvi zamenjamo z drugimi. Tako 
vstavimo vrednosti za neke druge 
slidice. ki so prikazane pod tern 
raatrom. Sicer lahko vstavimo tu- 
di vrednosti za koordinate, ki so 
zunaj obmodja rasirske prekinitve 
(na primer nad rastrom, pri kate- 
remsmozamenjali vrednosti 6tev- 
cev). Toda te sliiice na zaslonu ne 
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bodo prikazane. To bl bllo tako. 
kot Ce bi raCunalniku ob prekinftvi 
rekli, naj spremeni barvo okvira 
petnajst vrstic viie od poziclje, 
kjer je (6e na istem zaslonu). Me- 
mo pa, da se curek premika le od 
zgornjega robu zaslona proli 
spodnjemu in ne v obratni smeri. 

Ge razdelimo zaslon na polovi- 
co in imamo tako na njem Sest- 
najst gibljivih slidic, jih je lahko le 
osem naenkrat prikazanjh na eni 
od polovic. Slidice se tudi ne mo- 
rejo gibatl prek meje med polovl- 
cama. Z drugimi besedami - nl 
mogode z enostavno rastrsko pre- 
kinitvljo zagotovltl dela s §estnaj- 
stimi all te ved slidicami hkratl, 
saj jih lahko imamo na enem delu 
zaslona le osem. Ta del more biti 
Sirok najmanj enaindvajset vrstic. 
To jevidina neraztegnjene gibljive 
slidice ob pogoju. da so vse v isti 
vrsti (in de seveda telimo Imeti na 
zaslonu cele In ne z manjkajodim 
spodnjim delom). Ce slidice raz- 
tegnemo v smeri y, je Stevllo vrstic 
dvakrat vedje. Ko imamo na zaslo- 
nu Sestnajst slidic In jih telimo 
neodvisno premikati, potrebuje- 
mo program, kl ves das kontrolira 
polo2aje gibljivih slidic In temu 
primemo sproia rastrske prekini- 
tve. To vidimo na sliki c. vender se 
tudi tu lahko zgodi, da nam pride 


V en trak devel all ved slidic. To je 
skoraj nepremostijiv problem. 
Oglejmo si torej prvi program! 

Demonstracijski program je na- 
rejen tako. da ob vsaki preklnltvl 
le poveda vrednosti koordinal 9 
gibljivih slidic za isto vrednost. 
kot se je povedala vrednost retet- 
ke (rastra). Tako so vse slidice 
enake. saj imajo tudi Stevcl za sli- 
dice enake vrednosti. Rutina za 
pripravo prekinltev |e Ista kot pri 
Menuju. V Prekinitveni rutini pa 
najprej pogledamo all je priilo do 
rastrske all basic prekinitve. Da bi 
blla slika te bolj nemima. smo 
izpustill: 

LDA S0C»0 

CLI 

Nato naloMmo vrednost rastra 
in ji pridtejemo 32. Dobljeno vred- 
nost spravlmo nazaj v register za 
primerjavo rastra, z njimi pa na- 
polnimo te registre koordinat y 
vseh osmih gibljivih slidic. Sporo- 
dlmo. da je blla prekinltev izvede- 
na, in se vmemo v basic. Na kon- 
cu je rutina za izkiop teh rastrsklh 
prekinltev, ki je tudi skoraj enaka 
tisti pri Menuju. 

Tako dobimo na zaslonu packa- 
rijo. Prvi poskus uporabe ved kot 
osmih slidic na zaslonu. Seveda 
ni slika nid ohrabrujoda. zato bo- 
mo drugid poskuteli uporabrti 
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Kako napisati dober program 


JOZEF B. VARGA 


K ai je aoOer program In po Katerin la- 
stnosiih ga lahko ocenimo? Prva po- 
tramona (lahko tudi reCemo naipo- 
membnejSa) lastnost je. da program dela tl- 
sto, Camur |e narrrenjen. 6e ielimo z ra6unal- 
nlkom Igrati Uh, nima smisla, da bl kupill 
program. k< poiS6a poiinomlien pribllzek k 
tabelariino podan tunkci)i, Prav take ram re 
bo me pomagal program, ki riSe Iridlmenzi- 
onalne alike, ne glede na to, koliko je sam 
zase dober. Prevet dober ne bo niti program, 
ki ne pozna vellke rosade, teprav se brez te 
poteze lahko odigra me koliko parti). 

Ce program uatreza zgoraj omenienemu 
pogo|u, vsekakor zasluii pozitivno oceno 
vender kako visoka je ta ocena? 

To je odviano od vrste lastnosti, od katerih 
bomo omenil samo naslednje: 

1. hilrost Izvajanja 

2. dol2tna 

3. komunikalivnoat 

4. umverzainost. 

6e govorimo o matematieno-tehnienih 
programih. naj omenim ie natandnost na ko- 
liko natanenih Stevilk program izraduna re- 
zultat oziroma koliko je natandna slika, ki jo 
radunalnik ri£e na zaslon all risaimk. 

Pri Igrah |e Se ena pomembna lastnost - 
zanimivosl. Ta lastnost je na sploSno sad 
domisijije avtorja programa all tistega, ki je 
dal idejo. Za igre je lahko ta lastnost Izredne- 
ga pomena; hitrost, komunikativnost in uni- 
verzalnost programa lahko samo Se povedajo 
zanimivosl. 

Hitrost izvajania 

To je ena od prvih lastnosti, ki je priSla do 
izraza z razvojer elektronske obdelave po- 
datkov. Radunalnik! so tako kot vsi prlpo- 
modki za radunanje narejeni za to, da pospe- 
Sijo radunanje. Hitrost dela programa in radu- 
nalnikajedanes zelo pomembna pri avtomat- 
skem krmiljenju, ker se das pogosto merl z 
deidki sekunde. Dodajamo, da bl si teiko 
predstavliali koga, ki bl se z veseljem lotil 
akcijskih Iger, de ne bi bile tako hilre, kot so. 
Tudi pri logidnih igrah pridakujemo. da bo 
radunalnik odigral svojo potezo v krajSem 

Kako lahko hilrost povedamo oz. kako le 
ne zmanjSamo? 

Prvo in osnovno, kar pa ni tefko uresnidlji- 
vo, je, da se V programu ne izvrSujejo odvedni 
ukazi. Ce smo kakSno vrstico preStevildili. ne 
smemo pozabiti izbrisati vrstico s staro Slevll- 
ko vrstice. Na primer: nl treba, da se na 
zaslonu izpiSe tetel, nato pa dez n;ega Se 
enkrat enako. Tudi Se se v tekstu kaj spreme- 
nl, je bolj smolrno uporabiti PRINT AT *,y, 
kot znova Izpisati ves tekst. 

Prav tako je odvedno Izradunavanje spre- 
menljivke, de je za Pane parametre ie izradu- 
nana (in medtem nl zbrisana) ali de se pozne- 
je V programu ne uporablja. 

Druga moSnost je, da poiSdemo dim boijSi 
algorilem (postopek) za opravijanje naloge. 
To ni lahko, vseeno pa bom naStel nekaj 
primerov, za katere menim, da bodo korlstni. 
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1. Recimo, da je treba izradunati v vredno- 
sti polinoma 

P(x) = a„x"-t-a„.,*„.,-i- ,,.->-a,x+ao 
Namesto postopka I je boije vzetl postopek 
II. V katerem je eno potenciranje manj. 


po vrsti, kot so bile odigrane in pn vsaki novi 
potezi primerjamo z njo vse Se narejene pote- 
ze. Postopek bo bistveno hitrejSt. de st za- 
pomnimo, katera od mo2nih slotih potez je 
2e bile odigrana, takole: vrednost i-tega dle- 
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2. Vrednost izraza 

Vi?+p+?+Tn(b^ 

y= 

(y*-tx^-tz*)(b-a)-tq 


lahko Izradunamo z enim samim ukazom: 
y=sqr(x t 2-fyt 3-t-zT2-Mn (b-a))/ 
(()<t2-fyf3+zt2)-(b-a)-rq) 

V tern ukazu se dvakrat raduna x^-fy^-fz* in 
b-a. Bolj racionalno bo, de uporabimo: 
M1=xt2-fyt3-tzT2 
M2=b-a 

y=sqr(M1 + 1nM2)/(M1*+Q) 

3. Naj bo a(i) naraSdajoda vrsta s 1000 dle- 
ni. To pomeni, da so a(1 ) a(2) . . . a(1000) Stevi- 
la. od katerih je vsako vedja kot prejSrje. Za 
podano Stevilko b je treba doloditi.med kate- 
rima dvema dienoma vrste je po velikost, 
poiskati je tore) treba i tako, da bo velialo 
a(i)< b < a (i-H), 

Lahko bi zadeii na zadetku in preverjali po 
vrsti. y povpredju bo na ta nadln polrebnih 
500 dinarjev. Ce pa najprej primerjamo s 500. 
dienom, glede na rezultat primerjave nato s 
750. ali 250. dienom, pa 125., 175., 625. ali 
875. dienom. 2e spet glede na rezultat prlmer- 
jave, bomo naSli rezultat peikrat hilreje. Ce bi 
vrsta a<i) imela Oeset lisod dienov, bl bil drug! 
postopek pribll2no 40-krat hitrejSi. 

4. V neki igri |e mo2no odigratl 100 razlid- 
riih potez. Pred vsako potezo je treba preverl- 
ti. ali je 2e blla odigrana ali re. To lahko 
naredimo tako, da si zapolnimo vse poteze 


na vrste a(l) bo enaka nid. de i-ta mo2na 
poteza Se nl bila odigrana. Njena vrednost bo 
j. de je bila odigrana vj-tem koraku. S prever- 
janjem, ali je a(i)=0, takoj vemo, ali |e bila i-ta 
poteza odigrana ali ne. in v katerem koraku. 

Ce 2elimo vedeti, katera poteza je bila odi- 
grana V vsakem izmed korakov, si bomo mo- 
rall zapomniti poteze po vrsti. teko kot so bile 
odigrane. To lahko naredimo s kakSno drugo 

TakSne izboIjSave se lahko vdelejo v pro- 
grama Podmornica in Uesta. objavljena v 
Mojem mikru. 


Dolzina 

Poznamo ved razlidnih dol2in programa; 

1. Stevllo bitov (bytov) v programu 

2. celotno Stevilo uporabljenih bitov (bytov) 

3- Stevllo ukazov 

4. Stevllo vratic 

5. povpreden das za vtipkavanje programa. 

Od vseh dol2in je najpomembnejSe celotno 

Stevilo uporabljenih bitov. saj je tega od- 
visno, all program sploh lahko spravimo v 
radunalnik ali ne. Tudi povprednega dasa 
vtipkavanja programs ne kale prezreti. 

Glede tega moram redi: diovek. ki ni dakii- 
lograt, pa tudi ne tak zedetnlk. da bt iskai 
drke po tipkovnici, porabi za povpreden pro- 
gram (glej primere v revijah) 4-S ur. Ce pri- 
Stejemo Se das za odpravijanje tipkarskih na- 
pak In testiranje, lahko dobimo kondni das 


10-1S urt Ce ga skrajSamo za 10 odslotkov, 
bo prihranek vellk. Na primer: program Me- 
sta (Moj mikro, September 19S4) bl se lahko 
skraiSal vsa) za detrtlno 
Dol2lna programs (posebej veija za Ooliiro 
programa v bytlh) se lahko zmarijSa z upora- 
00 minlmalriega itevlla spremarMjIvk oz. z 
raclonaino uporabo spremerrljivk. Ni treba 
vpeljati nove spremenijivke. Se Imamo na vo- 
jo kakSno spremerijivko, kl |e ne borro veS 
uporabijall. To je Se posebej pomembno pri 
spremenijivkah v zarkah FOR-NEXT. Pri fna- 

10 FOR i=1 TO S NEXT I 
20 FOR 1 = 1 TO 9: NEXT] 
potrbujeiTio 69 zlogov, 19 veS kot za 
10 FOR 1 = 1 TO 10: NEXT i 
20 FOR i=l TO 10: NEXT I 
VSasIh lahko veliko prlhranlmo tudi v sa- 
mem programu. Ne bom vztrajal, da more bill 
prihranek na raSun vrstic REM all da naj se 
osirorraSi Izpis, saj prav to poveSuie komunl- 
kativnost programa. Mislim pa, da se bodo 
braid strinjali z menoj, da je treba Iz progra- 
ms odstranitl vse nepotrebne ukaze. 

Zelo pogosta napaka je. da rajprej razveii- 
mo potek programs, nato pa na zaSetku vseh 
vej damo Isti ukaz, namesto da bi ukaz napi- 
satl samo enkrat, in to pred razvejitvijo. 

Pomemben prihranek pri prostoru v pom- 
nilniku lahko dosetemo, Se namesto pogosto 
uporabljarie numeriSne all alfanumerlSne 
vrednosti rezerviramo po eno spremenljlvko, 
kl jo bomo V programu uporabiiall na mestih 
omenjene vrednosti. Ta prihranek nastane 
zalo. ker sta za spremenljlvko potrebna byta 
all dva. za Stevllko jlh gre sedem, Se je eno- 
mestna, za vsako naslednje mesto, declmal- 
no piko ltd. pa bo potreben Se en byte. Alla- 
numerlSne vrednosti porabijo tollko bytov. 
kollkor znakov vsebujejo. upoSlevaje tudi na- 
rekovaja na zaSetku in koncu. 

Izvajanie programa se lahko skrajSa. Se 
Izbereiro boIjSealgorltme. Tu navajam nekaj 
primerov za spectrum. 

1. Pogiejmo program: 
to FOR 1 = 1 TO 7 
20 READ X. y, Z: UKAZ 
30 DATA 0, 2, 4, 6. 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 
22. 24. 26. 28. 30. 32. 34, 36, 38, 40 
40 NEXT i 

Namesto tega lahko zapISemo: 

10 FOR 1=1 TO 7 

20 LET x=6-i: LET y=x-i-2: LET z=x-i-4: 
UKAZ 


40 NEXT I 

Tako prlhranlmo 156 zlogov. V prvem pri- 
meru vrstica 20 zasede 10 bytov + Stevllo 
bytov za ukaz. V drugem primeru vrstica 20 
zasede 32 bytov veS, zato pa odpade vrstica 
30, kl zasede 188 bytov. 

2. Ukaz 

FOR 1=3254 TO 112450 
zasede 26 zlogov. ukaz 
FOR i = a TO b 

3. Program Mesta <Uoj mikro, September 
1964) ne moremo spravltl v sprectrum 16 K. 
saj samo vrstice $ stavki DATA zasedeio veS 
kot 10 K. Namesto vrstic 2000-2040 bi lahko 
zaplsali: 

2000 DIM a(81: DIM b(8) 

2010 FOR 1=1 TO 8: READ a(l). b(i), NEXT i 
2015 DATA 1, 0, 1, 1,0, 1, -1,1. -1, 0,-1. 
- 1 . 0 , - 1 , 1 , -1 
2020 LET w=10: LET q = 133 

2030 FOR (=1 TO 63: READ )$ 

2031 FOR i = 1 TO LEN a$): LET w=w-ra 
(VALj$(j)>; 

LET q=q-i-b (VAL |S (j)): PLOT w, q 

2032 NEXT j: NEXT I 
2040 RETURN 

To je za 300 bytov daIjSe. toda uporabiii bi 
lahko bistveno krai^e vrstice DATA na primer 
2050 DATA -1622444433" 
namesto 

2050 DATA 11, 133, 12, 132, 13, 133, 14, 
134, 13, 135, 12, 136, 11, 137, 10, 138, 10, 138, 
10, 139, 19, 140 

Tako se v vsakem stavku DATA prihrani 
pribllino 140 bytov. Pri 63 stavkih DATA bo 
prihranek prlbli2no 8 K. Uenim. da ie la pri- 
hranek pomembnejSi od Izgube 30 sekund. 
kollkor dlje ri5e spremenjeni program sliko 
na zaslonu. Ph vsem tern ne smemo pozabiti 
na Sas. potreben za pretipkavanje programa 
ill nalaganje s kasete. 

4. V Istem programu bl lahko vrstice od 140 
do 247 zamenjail z vrsticami: 

140 DIM 0(21) 125 LET q = INT (RND- 
21+1) 

160 BEEP .5,0 

170 IF c(q) = 0 THEN GO TO 150 
180 LET c(q}=i. GO TO 275+5-q 
V vrsticah od 280 do 380 bi lahko Izpustlll 
ukaze IFq=x, THEN in ukaze LET Xj=K 3, prav 
tako bl lahko izpustlll celo vrstico 385. Tako v 
vrsticl IS ukazi za LET ne=0 postanejo od- 



Ob popravkih. navedenih v primerih 3 In 4. 
bi bli lahko zemijevld Jugoslavije narisan s le 
veS podrobnostmi. sai so na zaslonu po obeh 
koordinatah ie neizkoriiSena mesta. Pri tern 
bl bila poraba prostora v pomnilniku manjSa 
Ostanek prostora bi bil lahko uporabljen za 
to. da bl poveSall itevllo mest. izpisali cela 
imena mest ali pa narisali pomembneiSe reke 
all meje republlk m pokraiin. 

Daijii program nl ludi boljit, lemveS |e 
prej obraino: Se smo doliino programa 
skrajiall za x-kral, smo dobili x-kral boljil 

so poslabiale). Zai to pri ocenjevanju ah 
nagratevanju programov ne dril vedno. 


Komunikativnost in 
univerzalnost 

0 komunikatlvnostl programa samo toliko. 

t . dobro je, Se se program zaSenia z navo- 

2. dobro |S. Se program na zaslonu izpiSe. 
kaleri podatek zanieva od nas 

3. dobro |e, Se se na zaslonu ooleg itevil- 
Sne vredno^i rezultata izpiie. na ka) se nana- 
ia iteviika 

4. dobro le, Se se izpisi na zaslonu ne 

5. Se je treba v raSunalnik vnesti SrXo ali 
itevllko oz. podatek z enim samim znakom, 
le bolje uporabiti INKEY (KEY) kot INPUT. 

0 univerzalnosti programa le Ova stavka: 

VSasIh je potrebna samo majhna razSirilev 
programa. da se njegovo podroSje uporabe 
raziiri. V tern primeru je r^intev smiselna. 

Na koncu ta en celovit primer: v Moiem 
mikru je bll ob)avljen program Potaplianje 
ladij. Mo| kolega ga je vtipkal v raSunaink in 
posnel na Irak. Tega mi je prlnesel s pripors- 
bo, da |e v programu napaka in zato ne dela 
Motilo me je veS pomanjkijivosti. 

1. Tipkarska napaka: stavek DATA v vrstici 
370 je bll narobe pretipKan. Ge bi bllo to 
urejeno, kot v prvem primeru za skrajtavanje 
programa, najbrZ sploh ne bl priilo do ns- 

2. Prltiskanje tipke ENTER po vtipkanin 
koordinatah. To sem uredii z uporabo INKEY. 

3. Ponoven start programa v vrstici 4900 
To sem odpravll z CO TO 75, so pa tudi 
drugaSne reiitve. 

4. Dolgo Sakanje pn navodilih zaradl vrstic 
69-70. To sem odpravil tako. da sem na 
konec 69. vrstice dodal IF INKEYSo" THEN 
LET (=750. 

5. Dolgo Sakanje na preverjanje, all je bila 

poleza ie uporabljena. pri obeh postavilvah 
(vrstice 250, 460-470. 1030-1040. 

2060-2070), in obitka vrstic 320-370. To 
sem odpravil tako. da sem namesto vrstice 25 
DIM n{100): DIM m(100) napisal 25 DIM 
n(8.B). Ge je npr. 15. poleza A5, ne bom 
postavil n(15)=COOE A m(15) = m, ampak 
n(1.S) = 1S. 1 sedobi zato. kerje Aprva Srka. 
Tako ni treba preverjati vseh potez. all je med 
njml zadnja odigrana. Enostavno je treba 
preverlti, all je bllo polje (A5) ie uporabljeno 
(n(1,5)=0) ali ne (n)1.5)=). To )e bistveno 
pospeiilo program in je postal spreiemljiv. 

6. Nekateri Izpisi v vrsticah 20-21 (AT 20.0) 
nlso popolnoma Izbrisaii prejSniega izpisa. 
To sem odpravil tako, da sem za vsakim tak- 
inim izpisom izpisal uS, dobijen na nasledn)! 

15 DIM u$(20): FOR 1 = 1 TO 20: LET uS(i|=' 

NEXT i. Poleg teh )e bllo ta pribllirto desat 
napak. Poskutajte tudi vll 
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HARDVERSKl WASVETl 


Tipkovnica SPICA iz domace 
delavnice 


TONE STANOVNIK 



Kako delu|e? 

Naiprei na Kratko. kako deluie 
iipKovnica mavrice. kol vidimo na 
sliki 0. je prikl|u£ena na vodilo 
procesorja po dekodiranem vez- 
iu. To vezje SO-krat v sekundi 
nmogoCi procasoriu dostop do 
TireiB Irpk. Ko ima procesor do- 
stop, zapne na naslovne linije AS- 
A15 zaporedoma poSiliati nizek 
nivo (0 V] rtkrati staino Pare po- 
latkovne Mnije 00-D4. Ce se ne 
nateri od nph prikaze nizek mvo |0 
J\ je to znak. da je pntisnjena 
•akSna tipka. iz naslovne lmi|e. na 
■laiero |e nazadnie postal nizek 
nivo. in podatkovne lmi|e. kjer |e 
•a nivo preDral, procesor izraCu- 
na. kaiera tipka je prilisnjena. 

Za ponazorilo si ogleimo. kaj se 
. godi. ko pritisnemo lipko W. Pro- 
esor izbere tipkovnice take, da 
PoSlje nizek mvo na lORQGE, AO 
n RO, hkrali pa po vrstnem redo 
poSilja nizke nivoie na naslovne 
■mie. Ko pride mzek mvo na A10, 
'■ prenese prek pritisniene lipke 
28 Mojmikm 




na D1. Iz tell dveh podatkov pro- 
cesor izraiuna. da je pritisnjena 
tipka W. 

Nata (profesionalna) tipkovnica 
dela tako kot izvirna (gumljasta). 
Razlika ja la v tern: £e je ne prik- 
Ijuilmo na konektor 2 koi Izvimo, 
temveft na razSIrltvenl konektor 1 
(exapansion port), smo preskodli 
dek^lrno vezje In si ga moramo 
naredltl aami. 

Piild}u£itev 

Dodaino lipkovnico tore) latiko 
prIkIjuCImo na dva naiina. 

1. na raziirltveni konektor 1 na 
zadnjl strani mavrice 

2. neposradno na tiskano vezje 
mavrice, na konektor 2, kjer |e 
zda] prikljuCena izvirna tipkov- 

Prvi nadin je enosIavnejSi za iz* 
delavo In uporabo. saj nam ni tre- 
ba odpirati raCunalnika in riti po 
njem. Drugl pa je cenejii, saj ne 
potrebuiemo dipov in konektorja 
za prikijuditev na raziiritveni ko- 

Osnovna tipkovnica je tiskano 
vezje na sliki t (merilo 1 :1). Ker bo 
ploddica nosilna, naj bo iz vltro- 
plasta, debetega vsaj 1,5 mm. 
Luknje, V katere pridejo konlakti 
tipk, so nekollko vedje (1.S mm), 
da lahko pozneje poravnamo tlp- 
ke v vrste. Luknje za druge ele- 
ments merijo 1 mm. 

Tipke za tipkovnico izdeluje 
lEi/T, Teslova 30.- Ljubljana. Upo- 
rabljene so tipke TY 1 1n glave tipk 
s prozomimmi pokrovdki. 

Izdelava 

Na tiskovno vezje najprej pri- 
spajkamo prevezave, upore, kon- 
denzatorje in Integrirana vezja 
(sllka 3), nato pa prilepimo tipke. 
Za to uporabimo dvokomponerit- 
no Donitovo leplio donipox (mo* 
dre barve). Pripravljeno lepilo na- 
nesemo na tipko, na katero smo 
Ze prej pritrdill giavo s pokrovd- 
kom, in vse skupaj postavimo na 

Sllka 2 > 


ustrezno mesto na tiskanem vez- 
ju. Ko so vse tipke na pravih me- 
stih. jlli karseda natandno porav- 
namo (tu se izkaZe vsa prednost 
vedjih lukenj in Ze postavijenib 
glav). Ploidico pustimo stall dez 
nod, da se lepilo posuSi. Na tako 
llksirane tipke prispajkamo kon- 
takte. 

Zdaj ae lotimo povezave tlpkov- 
nice z mavrico 

t. nadin: potrebujemo tiskano 
vzeje (slika 2), na katero prispaj- 
kamo robnl konektor. Obe tiskani 
vezji poveZemo s ploSdallm 19- 
Zilnlm kablom. N tiskano vezje s 
slike 2 z dvema vijakoma pritrdi- 
mo plastidno ploidico (lahko disti 
pertinaks oz. vltroplast brez ba- 
kra). S tern zaSditimo kontakte 
pred zunanjim svetom in tiksira- 
mo 19-Zllni kabel. 

2. nadin: odstranimo pokrov 
mavrice. Kontakte, kjer je prjtrje- 
na Izvirna tipkovnica, s ploddatim 
kablom poveZemo s kontaktl A-U 
za direktno prikijuditev na naSi 
tipkovnici. Ce je ohISje za tipkov- 
nico dovolj veliko, lahko tiskamo 
vezje mavrice pridvrstite kar van). 

Napisi in ohiije 

Najvedji izziv za vaSo iznajdlji- 
vost jegotovo to, kako boste lldno 
izdelalt originalne napise za po- 
krovdke. V naSi delavnici smo se 
zadeve lotlll takole. Na perga- 
mentni paplr (paus) smo s drnim 
letrawtom nanesH napise. Te smo 
v lemnici poloZlli na gladkl foto 
papir In ga osvetlili In razvili. Tako 
smo dobili bele drke na drnem 
ozadju. Z nelzbrisnimi barvnimi 
flomastrl smo pobarvali napise, 
kot si je izmisill tovariZ Clive S. 
Napise smo Izrezeil in vstavili pod 
prozorne pokrovdke. Pogled na 
tako oblikovano tipkovnico bo tu- 
di vam popladal vse dosedanje in 
nadaijnje napore. 

tipkovnice, ki smo ju doslej za- 
moldall: dodatni tipkl SYMBOL 
SHIFT in CAPS SHIFT omogodata 


desetprstno lipkanje, tipka za re- 
setiranje pa nadomeida neprijet- 
no iztlkanje kabla za napajanje. 

Izdelavo ohidja za tipkovnico 
prepuddamo vadi spretnosli in Ze- 
Ijam. Mogode le namlg; v doma- 
dih delavnicah precej pogosto 
uporabljajo pertinaks. Enostavno 
ga je obdelovatl Ze z rezbarsko 
Zagico, stene ohidja pa lahko spo- 
jimo kar $ apajkalnikom in oinom. 

Za tiste, kt se jim zdijo nekateri 
problem! nepremostijivi, smo v 
nadi delavnici pripravili tudi izved- 
bo tipkovnice v Kosih (kit). 

Ko boste imeli novo tipkovnico. 
bo vade geslo: »NeZen dotik opra- 
vl vse-. Vad Zivdni sistem bo spet 
delal brez -gumljastlh nroddev-. 
Za vse nadaljnie podatke nam lah- 
ko pidete na naslov: SKD Forum. 
Mikrodelavnica Spica, Kersnikova 
4, 61000 Ljubljana. Sporodite nam 
tudi svoje pr^loge In morebitne 
teZave, da jih bomo poskusili redl- 
ti s skupnimi modmi. 

Sllka 3 




S^znam materiala 

2 X 28-polni robni konektor za 
prikijuditev na razdiritveni ko- 

19-Zilni ploddatl kabel, 40 cm 
IC1. IC2 
ICS 
D1-D8 
Cl 
C2 
R1 

R2-R6 

74LS02 

74LS03 

1n4148 

22 mikV6 V, elektrolisikl 
0,1 mik., keramidni 
4K7 
10K 
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TISmUiNIKl 


Stemark SX 10 



TOMA2 SLIVNIK ml. 


Y saK resnejii raiunalnikar 
kmalu 2a6uti potrebo po 
nakupu tiskalnika, Ki bi bll 
zdrujijiv z va£lno programsKe 
op'eme rjegovega rabunalnlks in 
bi bil hkrati prikladen za uporabo. 
Navadro sa odiodi za nakup Ep- 
sonovega FX-80 all pa tiskalnika, 
kl je z njlm programsko zdruZIjIv. 
Eden takih je tudi tiskalnik, ki vam 
ga tu predstavliamo. 

V priro£niku aicer nlsmo zaale- 
dlli roben© izjave o tam, loda test 
je pokazal, da je stemark SX-100 
skoraj V celotl zdruZIjiv z FX-80. 
-Normalen- uporabnik skoraj ne 
bo dutil razlike, saj veiina pro- 
gramske opreme manjkajoCih 
ube2nlh zaporedlj sploh ne upo- 
rablja. PomembnejSa ubeina za- 
poredja pozna viak. Mastni tisk, 
dvakratno pisanje, razne Sirine 
4rk (dvojna Jirina, stisnjeno, pica, 
elite, celo proporclonalno pIsa- 
nje!) delujeio brezhibno. Indeksi, 
eksponenti, podSrtavanje in veil- 
na drugih tunkclj mu ne delaio 
teiav. Pozna vse nabore znakov 
(ceprav so rahio druga£e doseg- 


Ijiwi), ki jih ima FX-80, le tehnlSna 
pisava (italics) je te2e dosegljlva 

- ubeini zaporedji za vkljufiitev 
oz. izkijuCitev poSevnega pisanja 
nista predvldeni. Tiskairtik nam 
omogo£a tudI Izptsovanje YU zna- 
kov - Ce napiSemo program, kl 
jih definira - deprav bi se ta pro- 
gram razlikoval od ustreznega 
programa za FX-80, saj so zapore- 
dja za doloCitev uporabnISkin 
znakov (download character set) 
rahio spremenjena. 

Tudi uporabniku, ki ga zanima 
raiunalnISka grafika, bo ta tiskal- 
nik prISel prav. Ne podpira sicer 
tollko graflOnih naCinov kot FX- 
80: d-pin$klh nadnov ni, kar ni 
prevelika Skoda, od 8-plnsklh pa 
pozna le dva - enojno in dvojno 
gostoto, Na sreio sta to najbolj 
uporabljena grafifna naOina. ki 
veCInoma popolnoma zadoSbala 

- avtor tega tianka Se ni naletel 
na program, ki bi uporabljal kale- 
rega od drugih naCinov. Poleg te- 
ga tiskalnik V teh dveh naClnlh v 
eno vrstico spravi za 33 odstotkov 
vefi pikic kot FX-80 (namesto 480 

- 640, namesto 960 pa 1280). 

Za testiranje nedelu|oCih pro- 

gramov je stemark SX-100 kot ns- 
lase. saj po zgiedu FX-80 pozna 
tudi naiin HEX-DUMP (ne izpisuje 


znakov, ki jih sprejema, ampak 
njihove kode ASCII) v Sestnajsti- 
Ski obllkl). 

Stemark SX-100 je v primerjavi 
z epsonom pravi lepotec, je pa 
rahio glasneiSi. Z tiskanje uporab- 
Ija Irak z barvo, ki je shranjen v 
posebi kasetki In je namenjen za 
enkratno uporabo. PISemo lahko 
na perforiran papir, pa tudi izpis 
na posamezne pole paplrja nam 
nl delal nobenih teiav. kar zadeva 
komunikacijo z rafiunalnikom, sta 
na voljo dva modela, SX-100P, ki 
uporabija Centronicsov vmesnik. 


In SX-100S, ki uporabija sertiski 


Pomnllnik, namenjen za shra- 
njevanje dospellh znakov, je v os- 
novni verzijl precej majhen, lahko 
pa ga kasneje dokupimo. To raz- 
Slritev braicu topio priporoCam. 
saj brez nje uporabnik ne more 
IzkoriSOatl vseh funkci) tiskalnika 
(npr. YU znakov). Tiskalnik lahko 
za 6900 Sllingov (Izvozna cena) 
doblte pri izdelovaicu v LIpnici. 
Naslov: Stemark, Crazergasse 35. 
A-8430 Leibnitz, tel. (iz Jugoslavi- 
je) 9943 3452 5577, teleks 34312. 
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ForniradcBT 

ul. PICCARDI 1/1 - tel. 728294 

UL. CONTI 9 - tel. 733332 

IMPORT-EXPORT 


TRST 


raCunalniki najboIjSih znamk - 

hardware - STROJNA OPREMA 

dodatna oprema,- software PROGRAMSKA OPREMA 

naprave CB 
antene CB-RTV 
deli in dodatna oprema 

SINCLAIR - COMMODORE 

MIDLAND - PRESIDENT - RCF... 


30 





)ilD kDje Ougme 


157 INPUT V(m) 

14>0 PRINT AT 3+m,35"V(";m;')=‘';Y(m) 

165 NEXT m 

166 PAUSE 50! CLS 

170 INPUT "BroJ merenja:"!A! CLS 

171 LET C=(X(1)*X(2)'»X(3)+X(4)+X(5)+ X(6)+X{7) + 
XtSl+XCJJ^XllOll/A 

172 LET E=(V(n»Y(2)+Y(3)+V(4)+Y(5>+ Y16)+Y(7) + 
V(8>+Y(9)+Y(10)>/A 

173 FOR 1 = 1 TO 10 

174 LET F(1)=X(1)-C 

175 NEXT 1 

176 FDR 1=1 TO 10 

177 LET S(1)=F(1)»F<1) 

178 NEXT 1 

179 LET N=6(l)*6(2>*fi(3)+6(4)*G(5>+6<6)+6(7)+G( 
Sl+GlSl+GdO) 

IBO FOR 1=1 TO 10 
181 LET H(1)=F(1)IY(1) 

102 NEXT 1 

104 LET D=H(1)*H(2)+H(3)+H(4)+H(5)+K16)*H(7)+H( 
e>tH(9)+H(10) 

106 LET B=D/N 

188 LET K=€-B*C 

190 FOR 1=1 TO 10 

192 LET P(1)=B«X(1)+K 

194 NEXT 1 

196 FOR 1=1 TO 10 

198 LET mi)=Y(l)-P(l) 

200 NEXT 1 

202 FOR 1=1 TO 10 

204 LET I<1>=M(1)»H(1) 

206 NEXT 1 

206 LET Z=I<l) + I(2)*I(3)+I(4)-t-I<5J<-I(6) + I(7>*I( 
a) + I(9)-H(10) 

209 IF Z»Z/(N»(A-2))<0 THEN PRINT "POTKORENA 
VELICINA JE <0": PAUSE 50: GO TO IIB 

210 LET Q=SQR (Z»2/ (Nl (A-2) ) » 

211 IF (l/A*C»C/NH(Z»Z/(A-2>)<0 THEN PRINT " 
POTKORENA VELICINA JE <0": PAUSE 50j GO TO 
IIB 

212 LET W=SOR ( ( < 1/A)+C*C/N) * (2IZ/ (A-2) ) ) 

214 CLS 

216 PRINT AT 1 , 3 j “Xi -Xs" , 

217 PRINT "<Xi-Xs>^2" 

218 FOR 1=1 TO 10 
220 PRINT Fd). 

222 PRINT G(I) 

224 NEXT 1 

226 PRINT AT 20,0| "Pritisnjte bilo Koju tipku 
za dalje. " 

228 PAUSE 0 
230 CLS 

232 PRINT AT l,3i ’’ (Xi-X.>*Vi ", 

234 PRINT "(alXi»b)" 

236 FOR 1=1 TO 10 ' 

230 PRINT H(l) , 

240 PRINT Pdl 
242 NEXT 1 

244 PRINT AT 20, 1 ; "Pritl snite bilo koju tipku 
za dalje." 

246 PAUSE 0 
248 CLS 

250 PRINT AT 1.3;"Yi-(a»Xi-»b)", 

252 PRINT "(Yi-(alXi+bll-'2" 

254 FOR 1=1 TO 10 
256 PRINT Mill, 

258 PRINT Id) 
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za dalje." 

264 PAUSE 0 
266 CLS 

268 PRINT "Koefici jenat pravca a je:" 

270 PRINT "a=( ";Bi" ♦ "iQ;" )" 

275 PRINT 
280 INVERSE 1 

294 PRINT "KoeFici jenat b je:" 

286 PRINT "b=( ";Ki" + "jWi" )" 

288 INVERSE 0- 

294 PRINT ! PRINT “Srednja vrednost z, 

295 PRINT : PRINT "Srednja vrednost z; 

296 INPUT "Zelite li graFik?(d za DA,i 
29B IF irt='d" THEN GO TO 334 
300 IF w»="n" THEN GO TO 360 
305 GO TO 296 

334 CLS 

336 INPUT "Faktor korekcije nezavisno 
promenljive X jei'jO 

337 PRINT "Faktor korekcije nezavisno 
promenljive X je:"!0 

338 INPUT "Faktor korekcije zavisno 
promenljive Y jes’dT 

339 PRINT "Faktor korekcije zavisno 
promenljive V je:"iT 

340 PAUK 50: CLS J INK 1 
341 PLOT 0,ll DRAW 0.1 0 

342 PLOT 1,0s DRAW 250,0s INK 2 

344 FOR 1=1 TO A-1 

345'FOR in=0«Xd) TO OIXd+1) 

346 PLOT m, ((T*{Yd + l)-Yd )))/(ailXd + l)-Xd) 
)»<m-OIXd))*TIYd> 

347 NEXT m 

348 NEXT Is INK 4 

349 FOR 1=1 TO A-1 

350 FDR m=0IX<l) TO D$Xd+l) 

351 PLOT m, ( (TI(Pd+l>-Pd) ))/(D*<Xd*l)-Xd> 
H(m-0*Xd))*T»Pd) 

352 NEXT m 

353 NEXT 1 

354 INK 1 

356 INPUT “Za dalje pritisni wl"jN* 

358 IF wSO"!." THEN GO TO 356 

359 CLS 

360 PRINT "Zelite lis " 

362 PRINT AT 2, 2; "1 1 ponovo cell eksperjment'’" 
364 PRINT AT 3,2; "2>ponovo samo graFik?" 

368 PRINT AT 4,2;"3>da tskljuclte program?" 
370 INPUT “Ddgovorite sa 1,2 ill 3.’')LJ 
372 IF LJ=1 THEN GO TO 118 
374 IF L)»2 THEN GO TO 334 
376 IF LJ=3 THEN GO TO 426 
3 7 BO TO 370 

426 CLS 

427 PRINT “CAO! M !" 

428 FOR m=l TO 7 
430 BEEP .2,m 

432 NEXT m 

433 PAUSE SOs NEW 

2999 STOP 

3000 RESTORE 3020 
3005 FOR f=l TO 7 

3010 READ a,bs BEEP a,b 
3015 NEXT f 

3020 DATA .2,7, . 1 ,2, . 1,2, .2,4, . 4,2, .2,6, .2,7 
3030 RETURN 


ie : ";C 
le :";E 
NE)")wS- 



2 REM 


3 REn I 

4REI1> 3D RISfiR 

5 REM I F U N K C I J 

6 REM t 1R5S B Nino Rode 

7 REM • 

0 REM llltlllltXKtttMIIII 

10 DIM 1(30,30,4) 


14 REM MENU 

20 CLS : PRINT BRIGHT l!" 3 D R I S A R F 
U N K C I J " 

30 PRINT AT 5.0i"MENUi''”’”l. vstavljanje 

funkcije 4(«,W 

vstavljanje'” °i operactje nad 

■ vsncmavanje s traku-”"Z 

40 PRINT BOi BRIGHT 1;" Pritianv ilDrano 
SO PAUSE 0 

60 IF INKEy*=''l" THEN GO TO 590 
70 IF INKEV»=“2" THEN GO TO 760 
BO IF INK£V*='3" THEN 60 TO 1000 
90 IF INKEYS=''4- THEN GO TO 1000 
100 IF INKEV*'''5' THEN INPUT 'Vstavi st. poljas 
-ja: GO TQ 140 

110 IF INKEY*='6'' THEN GO TO 1270 
120 IF INKEY**"?" THEN GO TO 1390 
130 GO TO SO 

133 REM 

133 REM KOORDINATNI 

136 REM S I S T E M 

140 CLS : PRINT "Poljes 'la 
130 PRINT AT 18,201 'x’iAT 9,lll’y'iAT 6,3i’s' 
160 PLOT 0,30: DRAW 100,0: PLOT 179,29: DRAW 0, 
2: PLOT 17B,20! DRAW 0,4 
170 PLOT 0,0: DRAW 105,103: PLOT 104,103: DRAW 
1,-1: PLOT 103,105: DRAW 2,-2 
100 R.OT 30,0: DRAW 0,150: PLOT 29,149: DRAW 2, 
0: PLOT 28,148: DRAW 4.0 


183 REM 

185 REM 3 D R I S A N J E 

107 REM 

100 REM Priprava 

190 DIM v(30,30)i DIM n(88,2)i LET p-O: LET 
k-0 

200 FOR >=1 TO 88 

210 LET «i(», 21*300: BEEP .01,x/2 

220 NEXT X 

255 REM 

256 REM Vrstice 
260 FOR V»1 TO 30 

265 LET v0»0: LET z0*0 

270 FOR x»l TO 30 

200 LET i»30*x$4*yl2 

290 LET fli*-4 

300 LET j=30*i(ii,y,a)ty«2 

310 LET dj=j0-l<x,y,s) 

320 IF j>175 OR j»dj>175 OR J<0 OR j+dj<0 TICN 
60 TO 350 
330 GO SUB 520 

340 IF vlK,y)=l THEN BEEP .01.x*y-10: PLOT i,j: 

IF vO*l THEN RAW di,dj 
345 LET v0*v(x,y)i LET jO*z(x,y,a) 

350 NEXT X 
360 NEXT y 

365 REM 

366 REM Kolone 

370 FOR y=l TO 30 , 

380 FOR x-1 TO 29 



THEN LET 


0 NEXT - 
0 NEXT ! 
0 INPUT 


) '-*0 THEN BEEP 


1250 GO TO 140 


■ THEN GO TO 1090 


1300 PRINT »0: BRIGHT 1 


0 BEEP .01,y 
0 NEXT y. 

0 NEXT X 
0 GO TO 20 


POCflKRJ HALO! 


1306 REM SPRAVLJAN3E 
1390 INPUT "Vstavi zaporedro stevilko pclja,ki 
ga bova spravila <l-4)!"’a 
1400 IF a-.! OR a>4 THEN BO TO 1270 , 

1410 PRINT #0; BRIGHT 1;" PDCflKAJ MALQ’ (saj 


1420 FOR K»1 TO 30 
1430 FOR y«l TO 30 



14B0 INPUT "Ime poljas "lo* 
1490 SAVE 0 * DATA vO 
1500 BO TO 20 



JO PR INT " L» S" ! POKE532aO, 0 : P0KE532B1 . 0 

11 FE=2B:RR=OiC=0:V-0 

12 DIMDD(2001:DItVIM(200>lDIIiSS<200)! DIMA (200) 

IB PRINT 

19 PR]NT"ULU> <“ 

20 PRINT"UUU< k.PR(3GRAM ZA OIMEDJIVMJE KAMATE:: 


21 PRlNT" BliWt » «- 

22 pRiNT’' >*m »ti»»i>it»»»»»««»«inmmtm»4f 

30 PRINT"l!l!liKCKJ5ASTAVI0 DARKO BALNOZAN MAJA 1 

40 PRINT"tJIl] PANDA SOFTWARE 1965. * 

> > ■■■■■■■■ra PTlIRNi •" 

60 GeTA*!lFA»''"'THENG0T060 

70 PR1NT''L< OVAJ PROGRAM SLUZl ZA IZRACUtWVWX 
JE" 

71 PRINT‘'KAMATE NA STEDNE ULOGE U JEDNOJ GODINI . 

72 PftINT"BROJ UPLATA I ISPUATA J£ OGRANNICEN NA 

73 PRW"200. OVAJ PROGRAM S£ MOZE UPOTREBIT! ZA 



74 PRINT'DINARSKU I ZA OEVIZNU STEDNJU, S TIM STO 

75 PRINT“JE ZA DEVIZNU NEPHODNO ZNATI KURS VALUTE 

76 PRINT-1. JANUARA UKULIKO SE^ZELI DEVIZNA KAMA- 

77 PRINT-TA U DINARIMA." 

7B PRINT"L!J NIJE POTREBNO UNOSITl PODATKE 0 ) 

0 -“ 

79 PRINT-LICINI UPLACENOG ILI FODIGNUTOG NOVCA. 

BO PRINT'NEGO SAMO 0 STANJU RACUNA ODREDJENOG DA- 

B1 PRlNT"NA. L»I.l»>>li»»1»«»W *»»»WW»»l 

B2 GETA$iIFAS='’"THeN82 

83 PRINT'’Li UKOLIKO SE SA ODREDJENOM ISPLAT 

DM" 

64 PRINT"RACUN NA5A0 U MINUSU TADA SE KAO STANJE 

as PRINT'UNOSl 0 (NtA-A).L!l!AKCCUftUABU* 

■ ■■■g JRETURfe:" I 


PO KAnATNOJ STO 


90 GETAt! IFA*»'‘"THEN90 

100 PRINT“LiaB PROGRAM ZA I ZRACUtWVANJE KAMAT 

101 PRINT-RAD SA PRINTEROM (D/N> ?■ 

102 GETP»: IFP»="'-THEN102 

103 IPP»<>"D"ANDP*<>''N"THENPRINT"CI3''iG0T0101 

106 1NPUT’'G0DINA ZA KDJU SE RACUNA (....) "|G 

107 IF<G-(INT(G/4) H4)«0THENFE»29 

lOG INPUT’')<OLIKA JE KAMATNA STOPA <X) ";Z:ZZ=Z«.0 

109 INPUT''PRENOS 1. JANUARA "|S 
no FORX=1T0200 

120 INPUT"tJl>AN ■|DA:lNPUT"MESec ■:ME!SD=S 

130 0NMEG0T0310, 320, 330, 340, 350,360, 370,380. 390, 4 

00,410.420 

140 PR 1 NT " rTTn " ! Rnm I ?fi 
150 C-C»(BR»ZZ/(337+FE))»S 
160 INPUT-l^TANJE 'iS 

163 Y»V*l!DD<V)-DAiMn(Y)»l1E!SS(Y)»SlA<Y)«8'aD 
170 PftINT"lO<AMRTA-5Ci" 3<flAJ ID/N> ?:?' 

172 GETA*!lFA*=""THEN172 

174 IFA»«"D''THeN10000 

175 PRINT"a 

" : PRlNT" rm I T TT-l -iSaTQlTO 
200 NEXT 

310 IFDA731THEN140 

31S BR°DA-RR:RR‘>DA:G0T0150 

320 IFDA>FETHEN140 

325 BR»DA*31-RR!RR«31*DA!GQTDIS0 

330 IFDA731THEN140 

335 BR=DA*31+FE-RR!RR=31+FE+DA:GGT0150 
340 IFDA>30THDgi40 

345 BR=DA*62+FE-RRiRR=62+FE+DA! G0T0150 
350 IFDA>3ITHEN140 

355 BR=DA*92*FE-RR!RR»92+FE+DA!G0T0{50 
360 IFDR>30THeN140 

365 BR=I>A*123*FE-RR:RR=123+FE»DAiG0T0150 
370 IFDA>31THEN140 

375 BR=DA*153*FE-RR:RR«153*FE*I>A«60T0150 
300 IFDR>31THEN140 

305 BR*DA*104*Fe-RR: RR=184+FE*DA: G0T0150 
390 IFDA>30THEN140 

395 BR=DA+2 1 5+FE-RR : RR=2 1 3*FE»DA : GOTO 1 30 
400 1FDA>31THEN140 

405 SR=DA+243+FE-RR:RR»245*FE*DA!G0TQ150 
410 IFDAX30THEN140 

4 1 5 SR-DR*276+FE-RR: RR«276+FE+DA i GOTO 1 50 
420 !FDA>31THEN140 

425 BR«DAt306*FE-RR: RR«306+FE*DA: G0T0130 

10000 BR=337+FE-RRiC»C+(BRI2Z/(337+FE) )IS:C»INT(C 

10005 PRlNT“mJEVIZNA ILI DINARSKA KAMATA (1/2)?IL 
10007 GETY*:IFY»«--THEN10007 

10000 IFY«<>“rANDY*<>"2“THEMPRINT"CEI3''!GOTOlOO 
OS 

10010 IFY»»“2"THEN10100 

10030 INPUT"DEVIZNI KURS 1. JANUARR“lK 

10040 C>CIK 

lOlOO PSINT"KAMATA ZR’|Bj"||. 60DINU PO KAMATNOJ 
STOPIDD"sZ:"X IZNOSI“iCi“DINI«B" 

10110 IFP$<>"D"THEN111I1 
10200 OPEN 2,4 

10210 FHINTK, -izd DATUM ISPLATA UPLATA 
STANOE 

10220 FQRX»iTOY 

10230 1F6(X)<OTHEN10260 • 

10240 PRINTi2,DD(X)j ■‘.■iMM(X)5:PRlNT»2,CHR*<16>"2 
r'A(X)iCHR*(l6)''31'|SS<X) 

10250 60T01O270 

10260 PRINT«2,DD(X)|-.-|MM(Xli:PRINT«2,CHR«(16>'l 
0’'ABS(A(X))iCHR*(16)"31”|SS(X) 


10270 NEXT 

10300 PRINT42, ‘KAMATA ZA“;G|*. G. 
PI OD"jZ;"X IZNOSI“:C("DiNARA. " 
11100 CLOSE 2 
mil END 



100 REM 

110 REM » DlREKTuftV SORT * 

128 REM * <C) BY KOOflC SOFT, JUL! 1985 * 

130 REM 

140 DIM DE*<145),TVPE*<145).SI2E*a451,TP<!9), 
3P<19) 

150 QOSUB 2000 

160 FR»664:8L=1 

170 PRINT;PRINT PRINT PRINT 

180 PRINT" ariRECTOPV SOFT!" 

190 PRINT^PRINT 

200 PRINT" JE DISKETP 2E VLOZENFI T (Dz-N/" 
210 GET fij IF H*»"" THEN 210 
220 IF fl*0"D" THEN 210 
230 PRINT^PRINT 

240 PRINT" SORTIRRNJG JE V TEKU" 

250 OPEN 15.3,15 
260 OPEN 6.8,6,"*" 

270 REM «««•«••*«»»«««««»««««*»««*»»*««* 

280 REM ♦ PREBEPEMO PRVI BLOK OIRF . « 

290 REM * KTORIJR IN V NJEM POISCEMO * 

300 REM * IME IN ID DISKETE. * 

310 REM 

320 TR=18 Se=0-GOSUB 5000 TP'BLJ=TR SPaL'=3e: 

BL=BL*1 
330 BVTE=144 
340 NfiMe*="" 

350 FOR 1=1 TO 18 
360 V«PE£K'-BIJ+EVTE.' 

370 BVTE=BVTE+1 

380 IF V<32 OR V>127 THEN 0=32 
390 NflME*=NFlMEitCHRt' VJ 
400 NEXT I 
410 ID*="" 

420 FOR 1=1 TO 2 
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.TVP£*<I):" 

0 IF I+NONE+1 THEN 31Sa 
0 PRINT»l<3IZEta+NC3, " " . MIO»<DE»CI+NC) . ' 


3180 

3180 

3200 

3210 


32S0 

3270 

3000 

5010 


3100 

5110 

5120 

5140 

5150 

5160 


5320 

5230 

5240 


TVPE*<I+NCv. 

IF I+2*NC>NE+1 THEN 3180 

PRINT#1. SIZES'. I42*HC/ ; " " • niO*':DE$i I+ZSNC) 

• 4.16;;'’ "lTVPE#fH-2*NC); 

PRINT#! 

NEXT I 
PRINT#1 

PRINT#!." VSE0R JE" , 664-PR: "BLOKOV V: 
NE;''DFiT3TE«HH. " 

PRINT#l," ";FR;"BtOKOy JE PKOSTIH." 
PRINT#1 

FOP 1=1 TO SOPPINT#!,"-"; iNEXT I 

PRINT*1 PRINT#1 

CLDSei 

RETURN 

REM 

REM * SUBROUTIWR ZB CITflNJE BLOKfl * 

REM 

PRINT*15. “Ul " .6;0,TR;SEGO3UB 5200 
SVS Bi 

TRsPEER^BU-fBVTE' BVTC=BVTE*t 

3E=PEEK<BU*BVTE)BVTE=EVTE»1 

RETURN 

REM 

REM * SUBROUTINB ZB PISRNJE BtOKP » 

REM 

POfE EU.TPCBL; 

PORE Bl>l,3P'BL.' 

PRINT*15."B-P ".e.B-SVS BO 
PR1NT#15."U2. ";6,0iTPf?L-r>.3PCBL-n :QOSUB 
5300 
RETURN 
REM 

REM * ERROR SUBROUTINB * 

REM 

IHPUT#15.EN,En*.eT.ES 
IF EN=0 THEN RETURN 

PPiNT’'a BISK ERROR ■"EN " ",EM*;" ";ET;" ' 


:ES 

3 CLOSES CL0SE15 


5270 END 
5300 REM 

5310 REM * STROJNE SUBROUTINE # 

5320 REM **«***«**»4*******4«»«»*««»«**^ 
5330 BBTB 169 • 0, 135.247 , 1^2. 6.32. 749 
5340 DPTR -193. 255.32. 223. 255.i60.0,U2S 
5350 PATH 145.247.230,347.205,245.76.1393 
5360 DBTiH 1S3. 171 . 169, 0. 133/ 247, 162. 1065 
5370 PBTB 6-32,201.255,160.6,177,831 
5380 PBTB 247. 32.210-255. 230..247.308.1»29 
5390 PBTB 245. 32, 204. 255. 95. 149, 0-1001 
5400 DBTB 133. 247, 160.0, 145,247.730, 1162 
5410 DBTfl 247.208.253.96,501 




le REM ••• POVECAVA *»* 

20 REM Viktor S»id IRBS ••• 

30 MODE. 2i INK 0,1|INK l,24iElORDER 1: GOTO 60 
40 LOCATE l,25iPRINT 8PACE»(79t 
50 RETURN 
60 CLS 

70 LOCATE 1,25: I NPUT‘ VEL IKOST 1-50 "i p 
80 IF p(l OR p'>50 THEN GOTO 70 
90 GDSUB 40 
100 odd>INTI640/<p*S) ) 

110 odv>INT(40e/ !p*31 ) 

120 LOCATE l.ZSiPRINT-TEKST >iio> "lodd!" znakov" 


i 1 INPUT Pi 

125 REM LOCATE 1,25 PRI NT'‘CHRi ( ’ ) ■■ s INPUT b 
bi=CHR«(b) 

130 GOSUB 40 

140 LOCATE 1 ,25iPRlNT‘'0dda! jenost " i CHRi ( 245' l ' 
flax "ladd-LENlhi) !! INPUT o 
150 GOGUB 40 

160 LOCATE 1 ,25>PRINT'‘Qddal}e>iost ’ 1 CHRt < 241 ) i " 
max "lOdv-liiINPUT v 
170 GDSUB 4B 
IS0 FOR n<l TO LEN(bi) 

190 SYMBOL AFTER 32 
200 z>ASC<MIDilbi,n,l) ) 

210 FOR r»l TO B 

220 x=PEEK<ttA500r(ASC(CHRil:l)'32><B<(r-ll) 

230 a(r)>x 
240 NEXT rir°0 
250 FOR yl TO 8 
260 a$‘FINSla(Y) ,8) 

270 FOR c*l. TO 8 

2B0 cf-MIDi<ai,c, n 

290 IF cii'I" THEN GOSUB 360 

300 NEXT 

310 NEXT Y 


330 s*=INKEY*iIF 5i="" THEN GOTO 330 
340 IF OR 5S»-S" THEN GOTO 410 

550 GOTO 70 

560 FOR !•] TO p iREM za vnasna povecava STEP ,S 
370 MOVE (0-1 )>p*B»nap<8»(c-I)>p*i ,40e-lv<pa8«y< 

p*p) 

580 DRAWR e,p 
590 NEXT i 
400 RETURN 

410 REM Nalapanja slike 
420 SPEED HRITE I 
430 SAVE'-'clika" ,6,60000,64000 
440 SPEED MRITE 0 

4S0 REM Sliko poklici z MODE 2 LOAD "slika" 
call 6bb06 


kotiCek za mKiHiE 


Novi ukazi za spectrum 


PETER KOLAR 


C e (mate Interface 1.je mogote spectru- 
mu dodajatl nove ukaze z uporabo no- 
ve sistemske spremenljivke VECTOR 
(23735). 0 tern je bllo ie dosti napisano v 
tnnogih revijah. 

Sam sem napisal program, kl omogoCa do- 
dajanje novih ukazov brez IE1, ddlovali pa 
bt3do tudi, £e \e ta prlkljuCen. To sem doaegel 




IVKLJXI NOVE UKAZE 






s'NONSENSE IN BAS 






tako. da sem neslov, na katerega ka2e si- 
stemska spremerljlvka ERR SP. preusmeril 
na svojo rutino, ki se Izvrii ob vsaki napaki in 
preveria. all je napako povzroiil nov ukaz. 

Preden pMrobneje razloZim. kako deluje 
program, je doOro vedetl, Kaj se zgodi v ro- 
mu, be pride do napake: 

- X PTR postane enak CHAOD (nastov 
znaka v programu v baslcu. do katerega je 
prl^l interpreter). 

- ERR NR vsebuje vrsio napake. 

- Register SP vzame vrednost iz ERR SP 


In kaZe na dno sklada, kjer je naslov rutine. kl 
se Izvril ob napaki. 

- Floating point (FP) kalkulatorski 
•stack- In -memory area- se zbrlieta. 

- Z ukazom RET skobimo na rutino. kl se 
mora IzvrbitI ob napaki. 

Kako deluje program 

Ce hobemo uporabljati nove ukaze, mora- 
mo spremenlti vrednost lokadie, ki le nasiov- 
Ijena z ERR SP. Tose Izvrbi v vrsticah od 12( 
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39 


kotiCek z« hekerie. 


do 2S9. Tukai se $e inicislizira taber (labela. 
kl se uporabljB pri ukazu 'ONERR in vsebuje 
Stevllke vrstic, kl se morajo lzvr$itl ob posa- 
meznih napakah). Ker ERR SP aviomalsko 
vzpostavl prvotno vrednost prI ukazrh RUN, 
CLEAR in NEW, mora vsem (am ukazom sle- 
diti ukaz RANDOMIZE USR 55991). s katerim 
ponovno pnkijueimo naSo rutlno. 

Ko sedaj pride do napake, interpreter na- 
daliuje na label! START - vrstica 165, Tuka) 
se preverl, air je priSlo do napake 12 - ’non- 
sertse in basic*. Ce je bila. se nadaljuje na 
labell NONSEN. kjer preverimo. all je napako 
povzrodil nov ukaz. To preverimo take, da 
skaniramo po labell In preverjamo posamez- 
neznake v programu v basicu z znakl v tabeli. 
Ce znaki ujemajo, preverimo Se parame- 
tre. £e je •runtime*, skoCIrp na raslov ruti- 
ne, ki je v tabeli za imenom, £e ni -runtime*, 
pa skodimo na labelo NOTRT, kjer se vrnemo 
V ROM. 
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Kako doflajamo nove 
ukaze 


Najprei izpolnimo tabelo ukazov <TA- 
BELA): ' 

- napiSemo Ime OEFM ''*lme " 

- kodo paramelrov DEFB x;()<=x<= 31 

- naslov rutine, ki se mora IzvrSiti ob tern 
ukazu DEFW naslov 

- paziti moramo, da se tabela konCa z 
DEFB9 


Ime se mora zadeti zznakom, ki nam bo dal 
L all C kurzor. Sam sem se odiodil za znak 
ker se 2e uporabija pri ukazih za delo z itii- 
krolradniki. V Imenu so lahko vsi znaki, kate* 
rih kodaje vedja od 31. 

Kode parametrov so zaenkral definlrane 

9 - ukaz je Orez parametrov 

1 - ukaz ima en numeriton parameter 

2 - ukaz Ima dva numerlina parametra 

Seveda lahko sami dodamo nave kode. ki 

pa morajo bit! manjSe od 32. sicer jih inter- 
preter privzame kar k Imenu. Ce je koda vedja 
od najvedje 2e deflnirane kode (v tern prime- 
ru 2). moramo sami preverili pravilnost para- 
metrov V svoji rutini. Pri tern si lahko poma- 
gamo z rullnami v romu, kl bodo opisane 
kasneje. Ko konCamo preverjanje parame- 
trov, preverimo Se. all se ukaz konda z ali 
<RETURN>. To naredimo s proceduru 
TSTEND. Nazadnje prevenmo Se "runtime" 
Ce nl, skodimo na NOTRT. drugade pa nada- 
Ijujemo pri svoji rutini: 

CAL * . . . :oreverjanie siniakse 

e ;parametrov 





PROCmMSKI lEZIKI 


TRT ;pri '•RUNTIMe 

• 

• ;prl tern ukazu 

JP ENDRT ;s lem s« rullna kon6s 
Na koncu Is dodamo rutlno, ki se mors 
Izvriiti ob tern ukazu. Kondatl se mora z JF 
ENDRT. 


Ce nimate zbirnika air si ns upale sami 
napisatl rulln za nova ukazs, $1 lahko vtipkats 
program, ki Ima 2e definirane in nova ukazs 
(Hating 2 in 3). Najprej napiSite program, ki je 
na lisllngu 2, in ga shramte na kaseio. Nato 
prepiSits Se iisting 3 in ga po2enlte z RUN. 
Program sam preveri pravilnost vrstic, Ce 
pride do napake. izpiSe Slevilko vrstice, v 
kateri |e napaka. V takam primeru popravite 
to vrstico in Se enkrat poZenlte program. Ko 
se vse uapaino iztePe, se kode same posna- 
meio. Sedaj prevrtite kaseto nazaj in z LOAD 
posnemite program, &e je bilo vse v redu, 
morate imeti naslednje 3 ukaze: 

- *ONERR ermr,lioenr 9<=errnr<=27, 
9<=linenr< = 9999 Po izvrJitvr tega ukaza bo 
interpreter nadalieval v vrsticl linenr vsakip, 
ko pride do napake errnr. To se dogata, do- 
kler za isto napako ne definiramo nove vrsti- 
ce, Ce je linenr enak ni(t, ukaz izkijuiimo in 
sedaj se bo ob tej napaki program ustavll in 
javil napako, &e pa je errnr enak nl£, bo 
linenr veljala za vse napake razen 9 - -OK«, 

- *MOVE x,y l)< = x<=255, «<=y<=175 

GraflPne koordinate postavl na x, y, 

- *UNEx,y(J< = x<=255, II<=y<=17S 

Podobno kot DRAW, le da so koordinate 

absoluine. 

Tudi tukaj lahko dodajamo nove ukaze. 
Najprei moramo popraviti tabelo, ki se konia 
na 55429. To naredimo tako, da za£en$i na 
tern naslovu vpokamo ime, kodo parametrov 
in naslov rutine. kot je bllo opisano zgoraj. 
Na koncu re smemo pozabiti vpokali niCle, 
da interpreter ve, kje je konec labele. Prostor 
za rutino je od konca tabele do zaPetka po- 
dropja UDG; £e teh ne potrebujemo, sega do 
85535. 


Rutine v romu. Id nam 
pomagajo pii flelu 

18 - RST *18 napolni akumuialor z zna- 
kom, ki je naslovljen $ CH ADD. Znaki, ki se 
ne dajo napisati (kot ban/ne kode). se spu- 
stijo. 

29 - RST *29. CH ADD se povePs zaena in 
akumulator se napolni z naslednjim znakom. 

*1(382 - izraPuna se StevlIPni izraz In nje- 
gova vrednost se v primeru -runtime- naloZI 
v kalkulatorskl sklad. Pred kllcanjem te rutine 
mora CH ADO kazati na prvi znak izraza, 
potem pa ka2e na nasiednji znak za izrazom. 
Ce je izraz StevilPen, se nastavi 6. bit slstem- 
ske spremenljlvke FLAGS. 

*1C7A - izraPuna dva z vejico loPena Pte- 
vilPna izraza in nalozi vrednost v kalkulator- 
ski sklad. Pe je -runtime-. Sistemski spre- 
menljivki CH ADO in FLAGS sta enaki kot pri 
prejPnji rutini. 

*1E94 - vzame Stevilo iz sklada in ga 
naloii v akumulator. Stevilo mora bit! poziliv- 
no in maniSe od 256. 

*1E99 - Vzame Ptevilo iz kalkulatorskega 
sklada In ga nalo2i v BC. §tevilo mora biti 
pozltlvno In manjpe od 85536. 

Unratura: 

The Complete Swlrum ROM Disassembly 


Promal, 
cudezni jezik? 


2DENKO ADELSBERGER 


L etos se le poiavll Se en programski jezIk. 
Imenovaii so ga promal in ga doslei zas- 
novali samo za mlkroraPunalnika 064 In 
applle II. Nekaleri pravijo. da le to PudeZen lezlk; 
Pe melo pobllZe spoznamo niegove moZnostl m 
dobre strani. zares ugotovimo, da |e zelo zani- 
miv in nekaj posebnega na pisani paleti znanih 
in neznanih programskih jezikov. Opisali bomo 
glavne znaPIlnosii tega novega iszika. tako opis 
kot znaPIlnosii pa veljaio za promal. prirejen za 
mikroraPunalnik C-S4. 

Ime lezika |e kratlca angleSklh besed PRO- 
grammer's Micro Application Language, javno- 
sli pa ga |e predstavlla firma Systems Manage- 

V nasprotju z druglmi programskimi lezlki, ki 
so ;ih za uporabo v mlkroraPunalnlklh prenesli 
Iz velikih raPunalnikov, je promal zasnovan grav 
za mikroraPunalnike m niegova slruktura upo- 
Steva niinove glavne znaPIlnosii. Zalo lezIK odli- 
kujeta preprosto pisanje programov in velika 
hitrost izvaianja. 

Pri delu s commodorjem 84. racimo. je priro- 
Pen za pisanje programov, ki so povezani z 
animirano m barvno grafiko. gibijivimi slipicami 
(spriti). igrami, glasbo. sintetiziranjem zvoka, 
dalje z urejevaniem besedil. izobraZevalnimi ie- 
mami, interaktivnim programiranjem. man|Simi 
poslovnimi obdelavami in razvijanjem prevaial- 
nikov. zbirnikov. urejevalmkov oziroma kakega 
drugega sislemskega softvera. 

Program je napisan za deioz disketo. Njegova 
glavna znaPilnosI je velika hitrost izvajania. V 
primerjavi z basicom je dvaisatkrat do stokrat 
hItrejSi (all celo vePkrat). pri tern pa je objektlv- 
no preproslejSi za programlranje. Promal na 
prvi pogled vsebuje vse dobre znaPIlnosii in 
prednosli kakovosinega urejevalmka besedil ter 

Pri nakupu promala doblmo diskelo z zelo 
veliko program! In podrobns navodila za upora- 
bo in programlranje. Na diskeli le veP kot sto 
raznih datotek, to pa je jamstvo, da uporabniku 
ne bo treba izumljatl Za Izjmljenega. lemvep bo 
lahko takoj v podrobnoslih obviadal jezik. 

Sistemska disketa vsebuje operacijski sistem 
Executive za interaktivni nadzor. dalje moPan in 
popoln zaslonski urejevalnik za pripravo in raz- 
vijanje programa, Inter enoslopenjski prevajal- 
nik za promal, standardno kojiZnico (Library) s 
45 razllpnlml rutinami, s katerimi si pomagamo 
pri uporabnih programih, in nazadnje vrsto da- 
monstracijskih programov, ki so koristnl za ana- 
llzo. Jpenje In uporabnikove moOltIkaclie. 


Operacijsld sistem 
Executive 




Po vsem nevedenem vidimo. da je nekaj uka- 
zov pravzanimivih innanavadnih zatokategori- 
jo raPunalnikov. TakSan ukaz je JOB Kot smo 
na kratko opisali. s tern jkazom pokhpemo po- 
sebno datoleko v promalu. ki jo oblikuje ureje- 
valnlk. vsebuje pa vrsto sistemskih ukazov. ki jih 
Hi treba vtipkavati drugega za drugim temvep 
tepejo sekvenpno in avtomatsko. To je zLasti 
koristno. Pe Zelimo z raznimi datotekam delati 
na enak naPin. Pn takem postopku oOlikuiemo 
novo datoleko. v katero se vpiSe procedura po- 
stopka, ki jo pozneje sproZimo z uKazom JOB 

Drug! posebni ukazi so povezani s tislim de- 
lom rama. ki je namenjen za zaPasno shranjeva- 
nje programa. Ta pomnilniSki del imenuiemo 
-delovni prostor- workspace, v nadaljevanju ga 
bomo oznaPili s kralico WS). Za uporabmka je ta 
znaPilnost promala zelo vaZna. Obseg WS. ki 
nam ga zagolavlja promal. na prvi pogled ni 
velik. vsega 4 K (4096 bajtov). Namenjen je 
predvsem za zaPasno shranjevanje programov, 
ki bi jih Zelell zelo hitro poklicati in aktivirati WS 
ima tore] viogo nekakSnega -elekironskega di- 
ska- Deprav je obseg WS sorazmerno majhen. 
je v njem mogoPe shraniti nekai programov pre- 
cejpnjih moZnosti. saj ne smemo pozabiti. da so 
prevedeni programi v promalu zelo kratki Ob- 
seg WS le kajpada mogoPe povePati ah zmanr 
Sail. 

V jeziku promal je nekaj vrst datotek. Na di- 
sketi se med seboj razlikujejo po dodatku ne 
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V promalu sla moina vhod in izhod pri naKai 
enolah. Vsaka enota |e oznaiena s £rko, ki se 
nanaSa na nazlv same enota. Promal razlikjja 
mad nazivom vhodno-lzhodne enote In nazivom 
datoleke lako. da sme ime datotaka oOsagati 
naimari dva znaka. V seznamu je prikazan p'e- 
gled vhodno-izhodnih anot: 



Vedina izvranih ukazov v promalu aprajme 
ano od tah enol ne glade na to, kje w daioteki aa 
pfikaZe. Primer 8 "TYPE L" dobimo Izpis vsebl- 
ne kniiinlee na zaslonu, a "TYPE P" pa na 
liskalnikp. 


Zasloitski urejevalnik 


LIrejevainik. ki ga s promalom uporabliamo v 
C-&4, je popoln zaalonski ureievalnik besedila. 
ramenjan pa le za pisania In predalavo progra- 
ma. Vsebuje znaPilnostl kakovoatnih urejevalnl- 
kov besedil. vender je zasnovan predvsam za 
oblikovania programs v promalu. NaSteimo nje- 
gove glavna znadllnosti: 

- kjrzorski sistem popolnega zaslonskega 
uraievalnlka 

- prikaz vioge funkciiskin tipk na zasloriu 

- avtomatsko pomikanje zaslona navzgor In 
navzdol (scrollmgl 

- avtomatsko pomlkanja besedila v levo in 
desno. £a je vrstica daIjSa od 40 znakov 

- vstavijanie (insert) besedila all normalen 
naPin lipkanja 

- Iskanje (tudl z moZnost]0 za zamaniavo 
znakov v besedilu) 

- manlpulaciie z blokom besedila: kopiranje, 
preetavijanje, memoriranie, klicanje Iz pomnil- 


- polavtomatsko ureian|e obllke besedila 

- hitro deto. 

Ureievalnik se prI vpisovanju promala avto- 
matsko sbrani v RAM In pomeni stalen del siste- 
ma pri C-64. Zarsdi tega je prehod v nadir EDIT 
na mod preprost In niter: dovolj je odtipkatl 
'EDIT (naslov programa)". 

Med delom z urejevalnikom ImajO funkcl|Ske 
lipke nekoliko drugaCno vfogo kot med delom v 
napinu EXECUTIVE. Vender to ne dela teZav. saj 
so na zaslonu v spodniih vrstah ves Pas Izpisane 
vioga vseh funkcijsklh tIpk. Ce to nl dovolj. 
pritisnemo na tipko F7 (help) in na zaslonj sa 
izpiie pomen vseh lunkcijskih tipk. S pntiskom 
ne RETURN sa tarn, kjer ste Iskall pomoP rapu- 
nalnika. spat pnkaZe izpis valega programa. 

Ko program napiiate all pa ga predelate z 
urejevalnikom. morale pn vrnrtvi v naPin EXE- 
CUTIVE najprei iz menuja izbratl ano od ponuje- 
mh moZnostI (odIoPIti se tore] moramo, kaj bo- 
mo storili z novim besedilom programa). Na 
voljo so tele moZnosti: zameniava izvorne dalo- 
teke, vpis v pomnllnik v obliki nova datoleke. 
vpis V WS. nadaljevanje urejanja. dokonpni 


Prevajalnik 

EOenod ki|uPnihsestavnih delovsistema pro- 
mal je prevajalnik. To je pr^ram. ki izvorni 
program, napisan z urejevalnikom, spremem v 
kratko in zelo hitro prevedeno (objektlvno) ko- 
do. Koda stePe v naPinu EXECUTIVE, ko vtlpka- 
mo Ime programa Posebna motnost prevajalm- 
42 Mojmikro 


ka je Se ta. Oa posreduje Izpis Izvornega progra- 
ma, zraven pa naslove spremenijivk in ukazov. 

V nasprolju z urejevalnikom m sislemom EXE- 
CUTIVE prevajalnik ni ves Pas v pomnllniku ml- 
kroraPunalnika. Razlog je ta. da je program so- 
razmerno dolg (pribliZno 13 K) in je zato shra- 
njen na disketi. 

Pri prevajanju izvornega programa dobivamo 
vsa sporoplla o morebltnih napakah v sinlaksi 
oziroma o kakih drugih neOovoljenih stvareh. 
Po taj potl seveda veliko hitreja napiSemo pravll- 
no razllpico programa. 

V primerjavi 2 Orugimi vrstami prevaialnikov 
(npr. Austro, Petspeed, Pascal) prevajalnik v si- 
stemu promal odiikujela majhen obseg objekt- 
ne koda in zelo vellka nitrosl Oela. 

lezih promal 

Pri pisanju programs v promalu uporabljamo 
V urejBvalniku vrsto ukazov, ki hkrati pomenijo 
rezervirane bessde sistema. Te so: 


NOTHINS 

OWN 

PROC 

PROGRAM 

REAL 

REFUGE 

REPEAT 

RETURN 


lo rezervirane besede orugaPe k< 
cu locevati a presledkom (space) od dn 
lov. Program je zato preprostejSi za 
hkrati pa za urejevanje. 

Za identlflkacljo konstant. spremenijivk, po 
datkov, funkclj, procedur. programov "" 


mo upoPtevatl nekaj pi 

- nazlv lahko obsega najveP 31 znakov 

- prvi znak mora bit! Prka 

- drug! znaki so lahko Prke, Ptevllke all pod- 
Prtani znaki " (ker C-64 takPnlh znakov ne 
pozna, uporabljamo puPPiPasto Pznako -v le- 
va-. natipkl had CTRL) 

- uporabljamo lahko velike In male Prke. saj 
prevajalnik v promalu vse Prke obravnava kot 

- nazlv ne sme bill enak katerikoll od rezer- 
vlranih besed. naPtetlh zgoraj. 

V nasprolju z basicom v promalu vsl znaki v 
nazivu vaZnI (naziva -spremenljlvkal- In -spra- 
manljlvkaZ- sta v promalu lorej razliPna). 

Program more obdalovall razliPna vrste po- 
dalkov. Promal pozna Ptlri vrste podatkov, od 
katerih smo se z dvema lahko seznanlll Ze pri 
basicu. z drugima dvema pa pri zbirniku. To so: 


Dpozorill moramo, kako uporabljamo spra- 
menljivke raznlh vrsl. Spremenijivke vrste BY- 
TE namreP oOsegajo samo an byte (0 bitov), 
spremenijivke vrste WORD in INT pa po dva 
byta(16 bitov). Spremenijivke vrste REAL obsa- 
gajo 6 bytov (40 bitov), drugaPe kot v basicu. ki 
zanje porabi S bytov. Spremenijivke vrste REAL 
pa V promalu obsegajo 1 1 Oacimalnih meat. 

V programih. plaanin v promalu, moramo vse 
sremenljlvke pred prvo uporsbo deklaritatl. Pri 
takprem opisu spremenijivk navedemo preva- 


Ijalniku ime spremenijivke, njano vrsto in obs«g 
pomnllniPkega prostora, ki ga je ireba razervl- 
rall zanjo. V nasprolju z nekalerimi drugimi j»- 
zlkl je V promalu mogoPe v eni vrstici deklantsti 
samo eno spremenijivko. to pa lahko izKoristi- 
mo za dodajanje komentarja v vrstici iz deklara- 
cije tekoPs spremenl|lvke. 

Za delo z operandl (podatXI), KI so lahko Pte- 
vilke, Prke, nizi, konstante. spremenijivke all 
tunkcije. uporabljamo operatorje. Navajsmo 
pregled definiranlh operatorjev v jazIKu pfomal: 



.} izdvojitev viSjega byte od WORD ah 



IS- Indirektno prek kazaica do INT 

(5 *■ Indirketno prek kazaica do 

WORD 

s. Indirekino prek kazaica do 

REAL 


V gornjem pregledu vidimo.da ja vrstaopera- 
torjav enakih kot v basicu. drugl pa so non in jih 
bolj all manj poznamo iz drugin prograrrtsKin 
jezikov. 

Na slstemski kasetl je tudi datoteka. imenova- 
ra -REAL-FUNC.S-. veebuje pa popolm izvor- 
no kodo za vsa tele funkclje: 


cos 






Te funkcije sprejemajo vse pnPakovane argu- 
mente vrste REAL, v obliki rezultata pa vraPajo 
vrednosti isle vrste. 

V basicu so le funkciie vdelane v sam jezik. 
medlem ko je pri promalu. Kot vidimo. drugaPe. 
Razlog je la. da pri vePinl programov ne potre- 
bujemo omenjenih tunkcij in bi po nepolrebnem 
zasedale pomnlimpki prostor (kakega 1.5 K do- 
datnega prostora), ta pa )in pri kakem progra- 
mu potrebujemo, v ta program preproslo vstan- 
mo -INCLUDE REAL-FUNCS-. Sislem bo pri 
prevajanju programa v objektlvno kodo avtoma- 
tlPno vkIjuPil tudl te tunkcije. 

Promal pri delu s C-64 obravnava vse dodat- 
ke na disketi kot sekvenPne. ne glede na to. ali 
je datoteka program all shranjevainik za podat- 
ke oz. besedilQ. Pri poslovni uporabi kakrpneko- 
li vrsta pa sekvencne datoteka seveda niso prak- 
tipne. Veliko proZnejia ja uporaba relativnih da- 
lotek (V mislih imamo ureditev datoleke po vpi- 
sih enake sirukture. ki pe |0 dehniramo pn odpi- 
ranju same datoleke). Za uporabo reiativnih da- 


toteK imamo v sistamu programs na voJjo pro- 
gram 'REL-RLE.S', kl vseBuje vraio rjtir) za 
Oslo z relalivnimi dalolekami. 

Rekll amo is, sestavlja relativno datoleko vr- 
sia vplaovanaka siruktjre. Vpis |e lahko dolg od 
1 do 254 znakov. Vsak vpIs lahko razdelimo rta 
pol>a a flksno dol2ino. BrZ ko rslailvno datotako 
oznailmo. lahko podalke Deramo oziroma jih 
vplsujamo. m to lako, da spacificiramo radno 
Stevilko vpisa. V programj -REL-FILES- so 
rutina za odpiranje. iniciallzaciio, brania^ vplso- 
vanie in brlsanje ralatlvnih datolek. Za uporaOo 
rutin, ki jih vsebuje program, moramo pri dalu z 
ralativnimi datotekami dafiniratl vrslo 'INCLU- 
DE REL-FILE-. 

Promal pozna Se program, ki uporabniku 
omogoba dalo z disketo: kopiranje diskate z 
enoatranakim all duostranskim disketnim pogo- 
nom. formatiziranie diakale. kopiranje. brlsanje 
in apramamba Imana datoleke. prlkaz vseblne 
dlakete In sprememba kode ID all naziva di- 


Povezava s perifemo 
opremo 

Za dalo s promalom potrebujemo disketno 
enoto. To pomeni. da programs In podalka hra- 
nlmo na disketl in jih z nje tudi Paramo. Diskela 
je potemtakem tudi lemeljni medij zunanjega 
pomnilnlka. 

SIslem promal omogoba uporabo vsah vret 
Commodorjevlh tiskalnikov In drugih zdruiljlvih 
tlskalnlkov oziroma listih, ki imajo adapter za 
serijska vrata. Naslov tiskalnika je naprej dolo- 
ban s 4. verdar ga je mogoCe zelo praprosto 
spremeniti In uporabili kol pomoini naslov. 

Kot vemo. je v C-64 vdalan tudi komunikacij- 
ski kanal s penterno opremo (RS 232). Po nape- 


lostnih nivojih sicer ni slandarden. vender ga ja 
mogoba korigirati zdodatnimadapterjam. Basic 
ne pozna ukazov. s katerimi bi bilo v C-64 
mogoba preprosto upravijall kanal RS 232, in 
moramo uporabljati vellko ukazov POKE. Si- 
stam promal pa pozna program -HS-ZaZ- z 
vrsto rutin, s katerimi zelo preprosto odpiramo 
all zapiramo kanal RS-232. poilljamo po njem 
podatke oziroma jIh po njem prejamamo, redefi- 
niramo parametre kanala (nitrosl. Stevilo bitov v 
bytu. stevilo impuizov za stop ild.). Ce hobemo 
kanal RS 232 uporabljati za delo s perifemo 
opremo prek uporabnikovih vrat, moramo v pro- 
gram vnesli vrsto -INCLUDE RS-232-. V preve- 

upravijamo RS Zi2. 

Knjiznica v promalu 

Omenill smo 2e, da vsebuje promal knjlinlco. 
kl se avtomatsko vpISe v pomnilnik, ko aktlvira- 
mo sistem. KnjiJnIca vsebuje rutina, kl omogo- 
bajo preprost vnod In izhod, pa vrsto drugih 
rutin, ki programerju zelo olajSajo dalo. Ce no- 
bemo rutine uporabljati v prevedanem progra- 
mu, moramo v izvornem dafiniratl -INCLUDE 
LIBRARY-. Navajamo pregled rutin, kl jih vsebu- 

ABORT 
CLOSE 
CURSET 
FILL 

GETBLKF 
GETLF 
LENSTR 
.MOVSTR 
OUTPUTF 
RANDOM 
STRVAL 


ZAPFILE 

ALPHA 

CMPSTR 

DIR 

FKEYGET 

GETC 

INLINE 

LOOKSTR 

NUMERIC 


TESTKEY 

BLKMOV 

CURCOL 

EDLINE 

FKEYSET 

GETCF 


CHKSUM 

CURLINE 

EXIT 

GETARGS 


PUTBLKF 

RENAME 

TOUPPER 


OUTPUT 

PUTF 

STRREAL 

WORDSTfl 



Sklep 



PROMAI. Lsngnauj 


TO, KAR VIDITE, SE VAM ZDI NEVERJETNO, SAJ STANE 
SAMO 500 DM IN OKROG 60% DINARSKIH DAJATEV. 



SHARP -731 


PROOAJA IN ZASTOPA: 

Mercator - Mednarodna trgovina 

SbNTju. lAlublJana, Titova 66 
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Male oglase oOjavIjamo za isto ceno v obeh jezikovnih 
Izdajah, slovenski in srbskohrvatski. Zaradi vse ve&jega 
Stevila ponudo jih odslej poiiljajte: 

- s pismom na naslov 6 gp Delo. mall oglaai ta Moj 
mikro, TIteva 35, 61000 Ljubljana 

- po lelefonu (061) 223-311. 

Rok za sprejem mallh oglasov, ki jih 2elite objaviti v 1 
Stevilki drugega letnika (izSIa bo pred novim letom) 
vkljuino 10. deeember 1985. 

Cena malih oglasov: 

- do 10 besad: 600 din 

~ vsaka natlednja besada: 40 din. 

- cana malih oglaaov poudarjane obllke (v okvini all a 
allko); 1000 din za 1 cm vikina in kirina anaga aloipca (v 
ani od Izdaj), 1500 din (v obah Izdajah). 

Vatna apramamba: vikina oglasov poudarjene obllke ja 
poslej neomejena. Toda zaradi prevelikega klavila takknih 
oglasov na moremo vet upoktevaii 2elja o posabnih 6rkah, 
drugaOnlh naslovih, poikrepkem tisku ltd. Zagotovimo vam 
lahko samo okvir in objavo slike, znaka, emblema in 
podobnih grafifinih dodatkov. 

V oglesu oOvezno navedite. v Katen ruOriki naj bo objavljen. 





.. -i: Quill. Copy (MulU). D»- 

•n.'iO'. Dttm. OglMlt* M na nmlotr! 

TomaZ 9lin. Ob mIo^u 10. ei<X» 
MuUjana.tal (061) 4S1-S32. MIIS 
MCNJAVA C44. Supar Sottwara vat va- 

m*kaorTSM'*za‘^'kl^lIc5? 

propraniov (uporabnin propnmov, 
Ipac...). navoail. skrtpt... bogovof o 
pripravt kluotkaga glatilt. S. f--- - 
ra, S. Jankovic. Nahniova 




(M-^ SOFT. Ztmaniuiamo prpgrama za 
ZX tpadrum IvaO UX 400). Poilina 
svol Mznanvkataloo. Polao 
bol) zaninuvagi proaramt -c 
ttvl|an|a. Oat . PatarBaloe. i 
- iliitZ7.ZI220BaOa|.(tl.(021) 

51OT (popokJani 


loni. S eiantUi 
Ml . Na|boii*i m 
^hja. - 


NamPia Top *ai 

.. . FiaWm Ooaa lo MoSynb 
Hy^ Sports. Bi • 
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sinapsa 

Pridobitev za vso rafiunalnl- 
iko druilno. Tudi za oeeta In 

KONEC I* vatih UZav 2 nilaganjam 

4^' OguITn? 

(047)72-2eS. 14072 

dinanav. Tal. (067) 30-588. soba 25, od 


SPECTRUMOVCI? 

Ponujamo vam hila po jgod- 
nih canan. Zahtevajta brezpla- 
ian katalog - no bo vam 2al. 
Josip GuslO, Bulear AVNOJ-a 
11773, 11070 MovI Saograd 
161.(011)146-173. TM-nil 


MXEK SOFTWARE vam ponuja naibolj- 
aa^ia^ tpa^iB-^Py Ftn 


Baakamall, Rad Arrowa. Abu SiniOal, 
Fairlight Dynanilta Dan. Kmalu piida- 



SPECTRUM 

SLOVAR, anglaSko-arbohr- 
vaUki (pitblltno 1400 najpo- 
geataltih basad) + kaaata 
poHnlna (1300 din). Tal. (011) 
497-602, po 17. uri. t-4148 




TOMYSOFTWARE vam po- 
nuja nainovajie in na|C6na)9e 

sSrSSHE 

Tomlslav Pe4i6. Prote Durica 
24. 11000 Beograd. lel. (Oil) 
429-943. TM-ni3 




(068)762-460 tni-1121 


SUPER POCENI- 
NainovejilprogramlMI 
Zahlavajia brazplatan aai- 
nam progiamov za tpactrum 
in la praprKsila. Sata Savl- 
novaU, Cajava 4. 43400 VIro- 
videa. t-4147 



PLEKSWARE 

Dalo vam bo naredll bol| 
udobno, vail opremi pa bo 
podaijial iivlienisko dobo. 
Podstavki za spectrum, QL ler 
vse vrstB liskalnikov tn moni- 
lorjev. ZaiCilni pokrovl. Vse Iz 
prozomega pleksislekla. Jo- 
van 1114, OZordia VaSlngtona 
16. 11000 Beograd, tel. (Oil) 
335-280. TM-1112 



sinapsa 

Izviren YU hardware. PrvI tak- 
$en na lugoslovanskem trgu. 

1-2006 


VRHUNSKI GRADBENI 
PROGRAM! 

za spectrum, kl ph up>orab)|ato 
tudi proiektne firme: okvir]i. 

zioniranie dd . 1500 do 

7000 din. Katalog je brazpla- 
4en. Gino Gracin. Kozala 17. 
51000 Rtieka. tel. (051) 517- 
291. 



SPECTRUM - najveOja izCk- 
ra najnovejiih programov. 
Zahtevajte brezplaOen kata- 
log. Miran Rankovid. Brace 
MihailoviCa 46. 11273 Beo- 
grad. 1-4268 


KVALITETNI 
800 dm Pown 



programov. N 

V. BiazprtCen kalatsg Potatiw. 

M (061) 483-318. Ko- 
nan, irwanfska 12, 61000 Lrub- 
•1.(0411348-264 T-4T82 


Dragin K 


SPECTRUM - 12 progra- 
mov za uCenje angleicine, s 
kaseto lOOO din. 38 copy 
programov. s kaseto 1000 
din. 25 radioamaterskih pro- 
gramov, 5 kaseto 1000 din 
Ketaiog s 1000 programt )e 
brezplaCen. Goran Trtica. 
Stevana LukoviCa 9. 11090 
Beograd, tel. (011) 563-348. 

t-4269 


Mot "iAto 45 
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NOVO - SATANCOPY 4 

Presnemava programe. zalil- 
tana a spaadlocXom. 

- Enoatavan za uporabo... 

- Moinoat anamanja na 
normaino httroal... 

- Skupaj a kaaato In navo- 
dlM 

- Cana ja la 1300 din. 
Naslov: Satanaott 

Pod nraatl 8 
61000 Ljubljana 
lei. (061)331-222 





SPEKTRUMOVCII 
Kot krono pramoOi v kvalltetl 
in prolealonalnoati vam MA- 
STERCLUB tudi V zadnjem 
meaacu lega leia prinaia di- 
rektno Iz Argllje vrsto sljaj- 
nln programov s podpisi: 
Imagine. Ocean. Ultimate. 
Elite. US Gold. Priile so Ool- 
go prlOekovane uspeSnice 
navedelh hiS: Rambo II. 
Sscooby Oooby Ooo. Impos- 
sible Mission. Pentagram, 
Yie Ar Kung Fu. BC Grog's 
Revenge. Street Hawk, Fair- 
light In drugi. Popusti pri na- 
kupu V kompletih In za blane 
kluba. MASTERCLUB. Za- 
grebafika 21, 51000 Rijeka, 
tel. (051)37-545- t-4256 




PACKA SOFT - ZX SPEC- 
TRUM 

Vse nemogoCe je pri Pack! 
mogoOel! 

NajnovejSl In atraktlvni sta- 
rej8i programi za vse vrste 
ljudilt Nizke cenel Brezpla- 
Oan katalogi UlOar J & B. Ob 
potoku 1, 61110 Ljubljana, 
tel. (061) 452-943. t-4251 



QL 

V srbohrvalskem jeziku: 

- QL ARCHIVE 
inleligentna baza podatkov 

- QL TOOLKIT 
razilritev Super BASIC 
Uporabne programe za QL 

In literature menjam all pro- 
dam. Leon Kuna. MIhanovice- 
va 18/3. 43500 Daruvar, tel. 
(046)31-893. T-4077 



Hergoi. I-4SS4 

SPECTRUM - novo - piddam ratal llp- 



COMMODORE 



COMMODORE 64: pripomo- 
Oek za Ia2je prevajanie tuie 
literature, program - slovar. 
Tel. (061)345-100. t-4252 
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.(0ai)M-5r3 




AMSTRAD 


W - n*|D0l|*i (0 
Braipl»ian neaMg. Ritko 
1, 61117 ll»bl(iiw. 


»1. 1061)676-957. tn-l10e 

Mo( mikTo 47 
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Va^IMKHO, 


Oglaiam se vam pnii. deprev 
spremljain vaSo revijooapneile- 
villce. Sodim med tiste, ki so pri 
naa prvi dobili raiunalnik ZX 
spectrum (konec leta 1982]. Dot- 
lej nisem imel slika z raiunalniki. 
Resda sem programiral kalkulator 
HP 67, oendar mislim. da temu ne 
moremo rail raiunalnik. Takrat ni 
btio nobene naSe revi/e. knjige so 
bile radke in sem se v glavnem 
uill vsega iz angleSkih knjig in 
revij Sinclair User. Sprva le Slo 
poiasi in mukoma (posebno zbir- 
nik), danes pa sem eden od mno- 
gib bekerjev. Nauill sem se zbir- 
nikov za Z 80 in 6502. od viSjlh 
jezikov znam nekaj razliiic basi- 
cs, nekoliko govorim pascai in 
forth. Zdaj sem star 18 let, hodim 
V ieini razred srednje Sole, smer 
raiunelnISka elekironika. in na- 
meravam nadaljevati Solanje na 
lakullBlI V Zagrebu all Uariboru. 

Od tislih iasov do danes sem 
opazoval razvoj raiunalniStva pri 
nas, a se nisem kai dost! vkljuie- 
val van], Tu in lam sem se oglaSai 
Gaiaksiji. nekaj malenkosti ml je 
objavila. ProPieme mi je pogosto 
delalo tipkanjB programov na pi- 
sainem stroju, kerse pri tern mi- 
mogrede pripetijo Stevilne napa- 
ke. kl so lahko usodne. To sem 
urediiznakupom tiskalnika. Jepa 
Se en problem, ki verjetno zavira 
tudi druge, da bi se vam oglasiii s 
svojimi program!. Golovo se spra- 
Sujete. kakSno iudo je to. Odgo- 
vorja preprost: lenoba. Mislim. da 
imajo mnogi hekerji na svojih ka- 
setah kup vsakrSnib koristnih in 
neobiavljenib programov in su- 
brutin, pasejim jib ne ijubi urediti 
in poslali. Dvomim, da sem osam- 
Ijen primer. 

Naj povem kaj o vaSi revijil V 
glavnem se mi zdi ena od najboij- 
Sib pri nas, iz Stevilke v Stevilko se 
zboilSuje, lako da si na moji ieatvi- 
ci deli prvo meslo z beagraiskimi 
Raiunari u vaSoj kuii in zagreb- 
Skim Trendom. Pravzaprav mi je 


aka vSeiposvoje. V 
isirl in informativni. 


VaSi te. 


da prevei teiavni za zaieinike. 
obravnavajo pa vsa fame in vse 
popuiarnejSe raiunainike (Sincla- 
ir. commodore, acron ltd.). Pogra- 
jai bi le posamezne avtarje. ker 
omalovaiujejo nekatere radunal- 
nike in povzdiguiejo druge v ne- 
bo. Toda to niti ni tako straSno. 
saj razumem. da ima vsakdo sub- 
jaklivno slalisea in bran! svo) ra- 
iunalnik all tistega, ki mu je vSei 
zaradi iesa drugega. 

Zelo me motijo opisi iger na 
zadn/ih straneh ravije. Pogosto 
Ob opisu ob/avite. kako obviadati 
igro od zadetka do konca. V fa- 
kern primeru mine vsakega prava- 
ga ljubilelia iger vsa yoiia. da bi se 
igro igral, saj le naprej ve. kaj 
mora poCeii. Ne maram uporab- 
Ijatipokovzanesmrtnost, sajzgu- 
bi igra mikavnost. Nii nimam pro- 
ti, da objavljale poke, toda vsejpri 
igrah se omejite na op/s, katerega 
navodila In morda kakino -finto-, 
nikakor pa ne razkrijie vsegal 


Zdaj pa ie moj skromni prispe- 
vek. Ker imam prilolnost delati z 
domaiim raiunalnikom orao, 
vam poSiljam teste BM zanj. Re- 
zuitati so zraiunani po dlanku na 
siraneb 20-23 v Mojem mikru, av- 
gusf 1985. 

BM1 = 1,78 FOR = 1,78 
BM2 = a,n IF = 8,11 

BM3 = 14.75 SUB =1,74 

BM4 = 16,40 CST = 8.29 
BMS = 18,14 VAR = 6,64 
BM6 = 27.21 HVY = 21,15 
BM7 = 27,21 ASGN = 2.52 
BM8 = 71.56 

In Se popreiji: PCW AVE = 
24.72. MM AVE = 1.18. 

Rezultate sem merll pelkrat in 
jib polem zradunal lakole: 

- NaiviSjega in najniinega ni- 
sem upoSfevaf 

- popredno vrednost drugih 
Ireh sem zradunal na dve deci- 

Ti tesii BM veljaio za oria, ki je 
na Irgu zdaj (dela s 6502 A na 1 
MHz], gotovo pa bodo drugabni 
za novo verzljo Ideiala bo s 6502 
na 2 MHz). 

Romislav CrnlikI, 
Rudera Boikovica 18. 

Vara2ain 

fmam commodore 64 In se uk- 
varjam s strojnim programire- 
njem. PotreOujem kratke In hilre 
rutine s 16-bilnimi itevili za ope- 
racije: 1. seStevanje, 2. odSteva- 
nje, 3. deijenje. Mnoienje sem ie 
naSel v Mojem mikru. Rutine so 
labko enosfavne, brez plevajoOe 
vejice . . . 

To bi utegnilo zanimail tudi 
druge lastnike commodorja 64. 
Prosim, uslrezile mojim skrom- 
nim ieijam. 2e naprej se vam zah- 
valjuje vaS zveati bralec. 14-lelnik, 
komodorjevec. 

P.S. Upam, da vas nisem nadle- 
goval. 

Temlalav Cera|, Oslobodilac >E-, 
Prijedor 

Seitevanje; Odilevan|e 
LDAOP1 


CLC 


SEC 


ADC OP2 SBC OP2 

STA REZ STA REZ 

LOAOP1-<-1 LOAOP1-H 
ADC OP2-f1 SBC OP2-/-1 

STA REZ-f-l STA REZ-H 

P.S. NIate. 

Med prebiranjem >'aSe revije 
sem opazil, da prevladujeta spec- 
trum in commodore. To je vaie 
edina napaka, kl vam jo lahko 
oprosli le redko kdo. Kar sie pisali 
V prejSnjih Stevllkab o alariju 800 
XL, je po mojem premalo. To je 
traba raziirlti. Mislim. da bi mora- 
le bit! V rubriki Igre polag lislih za 
spectrum in commodore tudi igre 
zaalari. ker je atari 800 XL vseeno 
boIjSI kot spectrum 48K. 

Hkrali vabim vse lastnike mikro- 
radunalnika ZX 81 (IBKj. da se 
pridrulijo akclii za menjavo pro- 
gramov. (:e ima kdo skico vmes- 
nika za ZX 81, naj mi jo poSlje. 
Vrnll jo bom lakoj, ko jo bom lolo- 
kopirall 

Hotimlr Aleri6, Anka Butorac 8. 

54221 Josipovac kod Osljeka 


ReSii sem Strip Gambling, edi- 
no jugoslovansko igro. ki mi je 
zares vSei. ReSitve so: 1. SEX, 2 
HA HA, 3. F. a. H. T. I. L. B. F.. 4. 
PETER & MILOS. 5. LOVE VOL, 6. 
EROSOFTIS THE BEST. 7. SAMQ 
TAKO NAPREJ. 8. AND THEN GO 
TOATO. 

Nekaj braicev se je oglasilo za- 
radi igre Hulk. Zakaj niste odgo- 
vorili nitlenemu? To je po moyem 
ena od najboIjSib pustolovskib 
iger in bi se lahko nekoliko polru- 
dill za reSitev (Ceprav ne verja- 
mem. da bosle to storlli). Prosim 
vse bralce. ki kaj vejo o Hulku. da 
se oglasijo na mo; naslov. 

■- - Solo stroinega jezika za 


JSJ- 


Kdaj boste obSirneje pisali o ZX 
spectrumu 1287 

MIodrag Javramovld, 
Trg raslnsklh panizana 15, 
37000 KruSevac 

Sola atrolnaga jezika £aka na 
objavo. Spectrum 128 bomo le- 

Moj mikro berem od Seste Ste- 
vilke in mi je zelo vied, imam ZX 
spectrum 48 K. Ker sem ga dobil 
iele pred nekaj dnevi, vas prosim 
za navodila. kako presnemavau 
programs s kaset. 

Davor SolenlikI, 
Kutina 

NafpreJ prellatajte prireinlk 
basic. Potem slopite h kakinemu 
prljalelju, ki vam bo rade volje 
pokazal, kako delajo programi za 
kopiranje. 

Zamma me dvoje: 

1. Kje in po dem je mogode ku- 
piti FORTH za spectrum? 

2. Kateri vmesnik za specfrum 
se da uporabitl za mikrotradnik, 
llskalnik in igralne palice? Kje ga 
prodajajo in koliko slane 7 

Predrag SupurovIC, 
Tliovo U2ice 

Za oboje poglejte oglase v na- 
il In drugih raiunalnlikih revi- 
Jah. MItnogrede: za miktolrainik 
in llskalnik potrebujete drugaCen 
vmesnik kol za Igralno pallco- 0 
lem smo podrobneje pisali |u- 
nlja- 

ia od samega zadetka sprem- 
Ijam razvoj vaSe in morda tudi na- 
Se revije. Iz te nekaj ved kot eno- 
lelne zgodovine bi potegnil nekaj 
zakijudkov. Predvsem bi red po- 
udaril. da podpiram l-svlm iarom 
srca svog-) vaSo usmerilev k po- 
slovni - tako imenovani resni 
uporabi radunalnika z nekim 
(predvsem lobegoisildnim) po- 
udarkom programom za tehnidno 
rabo (CAD/CAM, izraduni, robot- 
ski jeziki. ..). Mislim, dajepri tern 
odved poudarjati, da po mojem 
mnenju prepuSdate najmani 4 
sirani proved prosfora ocenieva- 
nju In opisovanju iger. Drugid, ml- 
sill sem ugodno oceniti govor va- 
Sega odgavomega urednika na 
Radiu Student pred nekim mese- 
cem ali dvema. Podpiram tudi ob- 
javljanje testov tako imenovanih 
‘sanjskih- raCunalnikov, ka/ti lo 
je za nekatere od nas pogosto 
edini vir, okno v svei. Po vsej tej 


piejadi -podpiranj- pa moram po- 
udaritl. da sem pa drugi sIrani 
modno razodran nad vami. Do ne- 
davnega sem imel obdulek, da sie 
ena prvih jugoslovartskih revij. ki 
ni prevzela slabosti. napak, slabih 
navad nadih dasopisov in prav ta- 
ko nade drvibe. Ta ugolovitev, 
oPfiutek, ponos. pa se je omaial 
pred ca. 2 mesecema. ko so se 
prideli prvi simptomi. V uvodniku 
so se namesto udarmb. jedmalib 
besedil pridela pojavijali neka 
•ekonomska- ladikovaja. Se prei 
je bila tu seveda obvezna samob- 
vala kot pnprava terena. Sledil je 
glavni udar. Posledice tega so bi- 
le vidne takoj, ze na prvi strani. 
Samo povedanie cene Se ne bi 
bilo tako dramatidno, kol pa je bil 
uvodnik. Sklicevanie na nespre- 
menjeno Stevilo sirani in ceio po- 
vedanje obsega revije. sklicevanie 
na druge, ki so zmenysati oPs^ 
(ne zgladuj se po siabiem. tem- 
ved po boljsem), vse tome je do- 
dobra razjazilo mi razprio odi. da 
sem se otresel iluzij. Ste vendarle 
disto navadna lugoslovanska revr- 
ja. Malo koga le la pesek v odi 
zaslepil. saj je ob kot rak razSiga- 
jodem se prostoru. ki ga namenja- 
te rekiamam in manj kvahtetnim 
prispevkom o igrah. vsakdo lahko 
ugotovil. dasejekvalitelnoobseg 
revije zmanjSal. Zato je skliceva- 
nje na obseg revije povsem nepri- 
merno. Zavedam se, da /e v naSib 
razmerah moya jeza glede poviSa- 
nja cene v veliki men neupravide- 
na, toda poudarjam. dame je ne 
tollko kol cena razjezilo nekaj 
uvodnikov. te ste po takSni kritiki 
ge voijni odgovoriti na vpratanje. 
kaj jez raduna/n/ik/m klubom Av- 
rotehne, bi vas res prav lepo pro- 
sit za odgovor. Izrekam vam soia- 
Ije. ker verjetno ne bo lako kmalu 
uresnidena naia skupna zelja. da 
bi imel Moj mikro neomejen pro- 
radun. Pa brez zamere. 

Maljei Qorjup, 


Sem reden bralec revije MO) Mi- 
kro in vas spremljam od prve Ste- 
vilke. Po mo/em imaie v vsaki Ste- 
vllki nadpovpredno veliko dobnb 
prispevkov. Posebej so mi vSed 
rubrike o programskib jezikih in 
dianki o uporabnih programib. 
Mislim. da bi jib moralo biti ved. 
de je le mogode. Poleg t^a so mi 
vS^ rubrike Hardveraki nasveb. 
Kolidek za hekege. Recenzije. 
Igre in ie nekatere. Edino reklame 
mineug^ajo. vender mi jejasno. 
' brez njih ne gra. in tega nimam 


ta pomanjk 
Oglaiam 


ikljivo: 


se vam pravzaprav za- 
dlanka Z gosjim peresom v 
iziolbe iz 7. ilevilke vaSe revije. 
Tam je omenyeno, da so napisali 
program The Ouill tudi za D-64. 
Rad bi ga kupil. de se da. Pisal 
sem nekaierim prodsjaicem za ^ 


kaialoge. a nisem nikieropaail le- 
ga programa. Zato vas prosim, Pa 
mi pomagate. £e kdo od vas iz 
uredmSWa pozna koga. ki lira la 
program, ali da mi pomagals ka- 
ko drugaie. 

Mladen Radoievld, 

SkolsKi prlla 2 3. 

41020 Zagreb 

Braid, na pomobl 

Izvimosl nekaterih naSih pro- 
grameriev IB res presenetliiva. kar 
ugolavlia ia bralec iz Seograda v 
II. ilefilki Mo;epa miAra. V knjigi 
H. Uladenovica. R. Qrbovitain V. 
Petrovita Ku6ni kompiuleri (Teh- 
niCka knjiga. Beograd. 1985) so v 
poglavju 7. 1. objavljeni irije pro- 
grami, kiphjepo navedbah avlor- 
jev izdelal Adam Jakupovic. 

Program Zvezde je idenlieen s 
programom Zvazdosirel progra- 
merja Stanislava Ogrinca iz kniii- 
nice Mirko lipka na radirko (Moi 
mikro, Ljubljana. 1985),zakalere- 
gaje bllo ugolovijeno. da obstala 
tudi angleSka verzija Hit Star v 
knjigi Book of Games and Pro- 
grams for me Spectrum (Penguin 
Books. 1984). 

Po ielnicah izida posameznih 
knjig bi iahko sklapali, kdo se je 
trudil z izdelavo programov, kdo 
pa s prapiaavanjem in s prireja- 
njem nekaj slavkov. ki se izpisuje- 
jo na ekran. Adem Jakupovii iz 
Kudnlh kompjulera (program 
Tenk) m iztok Ptosenc IzMirka, ki 
tipka na radirko (program Zio), se 
bosta morala dogovorti. kdo je 
bolj izvirno poimenoval zio, ki Ste- 
rna po ekranu. Pri prvem je to 
tenk, pri drugem pa Slemajzi. Ni 
izktjuieno, da obsiaja tudi angle- 
Ska verzija. 

Kale, da se pri nas poleg plrat- 
skih presnemovalcav programoii 
uveijavlja Se ena kalegorija sopot- 
nikov raiunalniSke ere: progra- 


prikrade isla napaka - manjka 
Ime avtorja izvimika. 

Joie Novak, 
Tacen, Ljubljana 
Vaj narodnik sem ie od vsega 
zaietka. vender tokral piSem pr- 
vi6. Radbi vas pohvalilza to. kako 
urejate revijo. oziroma za kvalite- 
lo in kvantileto rubrik. Sam sem 
ie prerastel obdobje igric In se 
bolj ali man) ukvarjam s afroynim 
jezikom. Prav zato sem ie od za- 
ietka spremljal vaSo Solo progra- 
miranja v strojnem jeziku, ieprav 
sta Ziga in Darko mirno preskoii- 
la zastavice (flags). 

Sedaj se ukvarjam s proble- 
mom, kako preverjatl svoje pro- 
grame v strojnem jeziku. Zato vas 
prosim. da bi iimprej objavlli na- 
vodila za Mans 2 In Gens 2 oz. 
Gens 3. kar bi po mojem zanimalo 
Se marsikaterega raiunalnISkega 
navdusenca. ie pa to nl mogoie, 
prosim vse bralce. kl imajo ta na- 
vodlla. da mi je poSljejo ali mi 
sporoiijo. ali so jih pripravljeni 
posoditi. 

Fellka Clglar, 
Peiarjeva 3. 

61231 Crnuie 
Navodlla je pred meseci obja- 
vila revlja Pilot video, kl je med- 
tem (zacasno?) nehala Izhajatl. 


V avgusiovski Stevilki ste v ru- 
briki VeS mikro med drugiip od- 
govorlli na vpraSanje bralcas Ko- 
rouSiia. ali obstaja Se kakSen na- 
Cin kopiranja znakov iz ROM v 
RAM commodorja 64. Nadin, ki je 
opisan V vsej liieraiuri, je, da se s 
poki na naslovih 12288. ■■ vpiSejo 
vrednosti PEEK (53248...). Tapo- 
stopek je izredno poiesen. traja 
tudi po vei minor. Programiek. kl 
ste ga napiseli. je izvrsten in se 
izvede V nekaj sekundah. 


Naroinikov nedavna podraiitev Mojega mikra nl prizadeia! 
Zakaj ne bi tudi v postal! narocnik in se hkratl izognlli iskanja 
po kioskih? izrezano narodilnico po^ljite na nastov: Revija Moj 
mikro (za narodnlne). Titova. 3S, 61000 Ljubljana all pa nam 
talefonirajte (061 319-798). Ce ne 2ellte z Izrezovanjem poiko- 
dovati revijB, ss Iahko pismeno narobite tudi z dopisnico. 
NaroSnino boste pladali ob prejemu poloinice. 


Narobam revijo Moj mikro 

(Slovensko izdajo. srbohrvatsko Izdajo - nepotrebno prebr- 
lajle) 


(ime In pnimek) 


(ulica in hiSna Stevilka) 


(po$tna Stevilka in poSta) 


(podpis) 

50 Moj mikro 


Zanima me. kako se delovanje 
tega SYS 700. 12288 prekine. De- 
lam program, v kateram sem upo- 
rabii la programiek. Po kakSnih 
12 zaslonih se ml zainejo znaki 
spreminjati in vei ne razloilS A od 
X. ie zopet napISem SYS 700, 

poskuSal dali v program, vendar 
nii ne pomaga. 

Pisanje tega programa bi mi 
izredno olajSalo. ie bi napisali 
kakSen drug naiin prepisovanja 
znakov ali povedali. kako se pre- 
kine delovanje SYS 700. 12238. 

Igor Palma, 
Ljubljana 

Ukaz SVS 700.12268 prepiie 
vsebino roma za znake (charac- 
ter ROM), kjer so detinirane obll- 
ke irk, na podroCJe od natlova 
12266 naprej. Pri pltanju daijilh 
programov se to podroije, Ce nl 
zaSilleno. zaine polniti s tek- 
stem programa, pri izvajanju pa 
te s apremenijivkantl. Temu se 
Izognemo z ukazi P0KE$2.46; 
P0KE56,48;CLR. Ta reSllev pa je 
Is zaallna, saj inoine omajuje 
prostor, nsmenjen uporabniku. 
Omsjllvatn se Iahko izognemo 
na dva nsilna: da preslavimo 
basic nad novo definirane znake 
all da prepliemo znake ns drugo 
podroije pomnllnika. Tu nasta- 
nejo leiave, ker Iahko VIC (video 
Interface controller) nastavlja Ie 
16 K. Zato moramo spremenlli 
kazalec, ki pove, kslerl blok 
pomnllnika nadzoruje video vez- 
je, poleg tega pa kazalec, ki spo- 
roia operacijekemu slstemu. kje 
)e zaslon (screen memory). To 
naredi program: 



Obllke znakov so po novem od 
naslova 40960 naprej (pod re- 
mom za basic). Vrednosti tako ne 
moremo peekall, psi pa jih Iahko 
tja la pokamo. Zaslonski pomnil- 
nlk je premaknjen na 35840 (ns 
vikjih naslovih v tern bloku ne 
deluje), zaielek basics pa na 
1024. Pred uporabo programa je 
treba pognati program iz avgu- 
stovske ilevilke Mojega mikra 
(str. 58) In odiipkati SYS 
700,40960. Nova organlzacija 
pomnllnika ne bo delovala z do- 
datnlmi programskimi jezlkl (Si- 
mon's Basic, Exbasic ltd.). 

Imam nekaj vpraSanj: 

I Atari 600 - cena in prosti 
RAM? 

2. Se splaia investirati vanj kot 
prvi raiunalnik ? 

3. Ali ima teksini naiin ? 

4. Kaj se bolj splaia, atari 600 
ali commodore 16? 

Objavite test C- 161 

Cedo Urbaa, 
Ui. breza 33. 

Hetkovec, Zagreb 

Atari 600 je >mlaiil bralo raiu- 
nalnlka 800 XL In mu je popolno- 


ma enak, Ie da Ima 16 K RAM. 2al 
ga ne Izdelujejo vei in ga je mo- 
goie V nekaterih trgovlnah v ZR 
Nemilji kupiti na razprodajl 
(120-150 DM). V basieu so do- 
stopnl trije teksini neilni. In to 40 
X 24 znakov v dveh barvah In 20 
X 24 znakov all 20 x 1 2 znakov v 
petih barvah. Ker je programsko 
popolnoma zdruZtjIv z atarijem 
800 XL in naprodaj po razmere- 
ma ugodnl ceni, se ml zdi ustrez- 
nejSa invesUcijs za prvi raiunal- 
nik kot commc^ore 16 (ne gtede 
na vse znane pomanjUjivosU 
Atarijevlh raiunalnikov. npr. po- 
iasni basic, poiasno snemanje 
na kasatoton ltd.). Z dodatnim 
pomnilnikom se Iahko raziiri na 
64 K, ko je programsko natanino 
tak kot atari 600 XU 

Vellko lasinikov racunalnika 
Schneider CPC 464 ima v svoji ztar- 
ki pnjgramov najbrz tudi igro Ga- 
lactic Plague, ki je podobna Space 

liko teija. Seslavijena je iz sfrorne- 
ga dels in data v basieu. k/er Iahko 


Tu je -nesmrinosi- za to igro^ Vr- 
stico 810 zamenjajle s tale: 

810 IF PEEK I4S03)=25S THEN I 

GOSU0 BZO.aOSUB TZOiGOSue : 

740.eOTO 770 , 

V vrstici 750 pa V slavku IF zame- 
njajte vrednost 9 z 225. Tako boste | 

750 (pogojnl srevek): IF NN 
(JA)=25S THEN BJ(JA)=0 (drugo 
ostane. kot je). 

TomaZ Zel, 
Frankolovska 23. 

Maribor i 


(mam raiunalnik C-64 in z njim 
tudi nekaj problemov: 

1. Ko nafipkam ‘LOAD- In pti- 
risnem ‘RETURN-, se mi na za- 
slonu ne izpiie -PRESS PLAY ON 
TAPE-, lemvei mi zaine raiunal- 
nik bran podatke. ieprav na (rase- 
lotonu ni pritisnjena lipka 
-PLAY-. Programe Iahko vseeno 
viitavam in raiunalnik mi na kon- 
cu tudi izpISe -LOADING 
READY-. 

2. Disketarja ne morem upo- 
rabljati, ker mi raiunalnik sporoii 
■DEVICE IS NOT PRESENT-, ie- 
prav sem ga pravlino pakljuiU. 

3. Ukazov -SAVE- in •OUT- 
PUT- sploh ne morem uporablja- 
ti. 6e ju uporabim. se raiunalnik 
biokira in ga moram izkijuUli. . . 

Napake so nastate v iaaovnih 
presledkih (po nekaj dm), in to po 
vrsfrrem redo.' Razen viitavanja in 
shranjevanja podatkov pa mr dele 
raiunalnik povsem normalno. 

Ml Iahko poskusii odgovoriti. 
kaj bl bllo narobe? Sam sumrm, 
da ja napaka nastala na mikropro- 
cesorju 6510. Kje bi Iahko dobil ta 
mikroprocesor in kolikina je po- 
bllino cena ? 

Male) Burger. 

Oruitvena 16. 

Ljubljana 

Na daljavo je leZavno ugotoviti 
prvi vzrok napake, zato priporo- 
iamo, da se preprIisS v kaki- 
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SISTEM OPTIMIZACIJE 
KROJENJA V TEKSTILNI 
INDUSTRIJI 


SISTEM ZA BLAGAJNISKO 
POSLOVANJE V BANKAH IN 

poStah 






• Iskra Delta 


‘•Iskfa Delta 


NASE VODILO JE: 

PROGRAMSKE RESITVE ZA VSA PODROCJA GOSPODARSTVA! 

DO fSKRA DELTA je proizvajalec kompletnih raCunalniSkih sistemov. Razvojna dejavnost ter protzvodnja apara- 
turne, sistemske in aplikativne opreme sta usmerjeni na vsa podrDdja gospodarstva. Poleg tega daje ISKRA 
DELTA izredno velik pomen izobraievanju uporabnikov in ima razvejeoo vzdrzevaino siuibo. 


POKLICITE NAS! 


061/312-988 iSKRA DELTA 61000 LJUBLJANA, Parmova 41 






ZWANSTVEWfl FAWTASniM. 


IGOR KBHLIKAR 


L eia! je v vdolbini med kamen/em. Prav- 

puSCave lakSen kup kamen/a, kajti kje 
£>< sicar iskal zavetje? Sonce je neusm/7/encp 
pripekalo, kol ie loliko dni prej. Zivljenjske 
lunkdle le skuSal onraniti na minimumu. Pre- 
mikal sa skora/da ni. Kamenje in ploievina 
umienega transporinega yozila sla mu aagp- 
lavl/ala dovol/ sence in lavetja pred igodim 
soncem. pred redkimi. a silovitimi nalivi. pred 
mraiom puSiavskiP npti In pred peiienimi 

Sivei vadel. kakodolgoieidivlem kraju. 
odre^anem od vsega in vseh. Odkar /e si>- 
i/rainikoyo lelalo presireglo njihovo veliko 
Iransportno vozilo in vanj nezgreSIjivo izstra- 
Mo rakeli, z energetskimi iarki pa pobilo po- 
sadko, le sonce ie neStetokral vzSIo in zaSlo 
za irepelajodim obzorjem. Hi ga bilo sirah. da 
bi se mu zmeSalo. Vedel je. da se to ne more 
zgodih. ea bo le razmiil/al, ilm vei razmiSlial. 
Spominial se /e yilike osvobodilne vojne in 
n/enih irtev. idev na obeh straneh. Kol zave- 
den borec je vadno posluino izpolnievat na- 
loge in ukaze. Bojeval se je celo z uiilkom. Ni 
SI znal razlagatl. zaka/ je take, a v boju je videl 
smisel svojega iivijenja. 6e ne bi bilo yojne, 
bi najbrie teiko naSel kako delo. ki bi se ga 
oprijel za dal/ dasa. 

Tudi zadnje naloga se je lolll z enakim 
yznesenim obdulkom borca za pravico in 
si/obodo. Le da takral Sa ni vedel, da bo to 
morda zares ntegova zadnja naioga. A ludi ie 
bi slum, kaj ga iaka. se na bi usIraSil. Vedel 
le. za kai se bori in za svoja ideale /e bil voi/an 
zrtvovati ludi zivl/enje. 

Kadar je obu/al spomine na svojo zadn/o 
nalogo - in to /s ie niikolikokral storil - mu 
levuSesih vedno neipre/ zazvenel glas njego- 
vega povelinika, Poklical ga je bil v svojo 
pisarno, kar /e skoraj zmerai pomenilo novo 
nalogo, Tudi lokral ni bilo drugaie. 

Poveljnik ga je spre/el z nekam zaskrOI/e- 
nim glasom. -Postavl/am le za vod/o Iran- 
sporta, ki bo oskrbel naio enolo na severu-, 
mu le pojasnil, 

-hazumem, komandanll- ... NeSlelokral 
izreien stavek. . . 

Povel/nik pa /e nadaljeval: ‘PoSilika sicer 
ni kdove kako pomembna. vendar bi bilo 
dobro, ie bi jo naSi le dobili ...- Poveljnik je 
govoril lako, kot da razmiH/a o Cem drugem. 
vaine/Sem. 

-Potrudil se bom po najboIjSin moieh. ko- 
mandanti- 

•Le dai!" Poveljnik se je nazadnje zazrl 
vanj. -Tu so navodilal- Predal mu je kovm- 
sko Skatlico. -Transporter in spremsivo le 
iakata zunaj. Sreino’- 
Salutiralje in odiel. Nekaj v poveljnikovem 
glasu mu ni bilo viei. Slum je, da naloga ni 
lako preprosiB, kol jo je skuSal prikazali po- 
veljnik. Toda vojak je vojak in zato ni nil! 
spraSeval niti kaj dost! razmiSljal. 


P ai paje razmtSljal zdaj. ko jeleial v lej 
luknji. In vedno bolj se mu je vsiljevala 
misel, da je bll njegov transport samo 
vaba. ki naj bi pritegnila sovrainikovo pozor- 
nost, medtem pa je njegov poveljnik najbrie 
postal svoja ljudi na vehko ^azne;So operac;- 
jo. Seveda pa poveijnika niti zdaj ni obsojal. 
saj bi na njegovem mestu ludi sam ravnal 
natanko tako. In zato se jev mislih znova in 
znova vraCal k odbodu. 

Vrala transportnega vozila so se zapria in 


Zmaffovaici 


molorji so zahrumeli. Vozilo se je streslo. 
moine gosenice so zaSkripale. -Oba pogona 
zvso moijoi- je ukazal. Motorji so zahrumeli 
Se glasneje, transporter se je kot kaka veii- 
kanska iivai premaknil naprej, nalo pa pove- 
iat hitrost in se oddaijil od oporiSCa, narav- 
nosl proli osrCju puSiave. 

Voziio je skozi puSeavo vodil raSunalnik. 
saj SI niso smell privoSCiti Izgube dasa. Poto- 
vanje je bilo mirno, brez zapletov. Skozi puS- 
iavo seveda ni vodlla pot, ampak takSno vo- 
zilo niti ni potrebovalo poti - moine goseni- 
ce so zlahka premagovale vse ovire, Od dasa 

ogromna broSCa hlteli pred teikim transpor- 
terjem. Izvidnikisovglavnempotrjevali. da ni 
V btiilni videti nii sumljivega. 

Tako je bilo we do tistega trenulka, ko se 
je na nebu prikazal sovrainikov juninik, Ta- 
kral so bill ie lako dalei od oporiSCa. da si z 
radijskim oddajnikom niso mogll vec poma- 
gati. Morali so sprejeti boj. 

Lelalo je nekajkrat prelelelo transporter, 
nalo pa napadlo. Energija bliskajoiih se iar- 
kov je taiHa pesek in se odbijala od jeklenega 
oklepa. IzvidniSki vozili, oboroieni s lopovi. 
sla nemudoma odgovoriii z ognjem. Vendar 
zaman, saj je bilo lelalo zaradi vetike hitrosh 
in nizkega preleta varno pred lopovskimi 

Sicer pa niti letalo skraja ni ielo uspena. 
Zaletavalo se je v svojo irtev kol ogromen 
plii In iskalo vrzel v njeni obrambi. Naposled 
jo je odkrilo in jo bri izkorislilo. V nizkem 
prelBlu lik nad enim od izvidniikin vozii le 
izsirelilo mathno rakato in lakoj Se poveialo 
nilrost, da ga ne bi zajela eksplozija. Pai pa 
je spremljevalno vozilo izginilo v oblaku dima 
in lasinih drobcev, Letalo je isto lakliko upo- 
rabilo ie pri drugem vozilu. $e ena eksplozija 


T ransporter je bil zdaj zavarovan samo 
ie z lastnim oklepom. Za lelalo pa to nl 
bila vei pov;>a. Najmoineiia izsUeika 
zrak - zemija je imelo se vedno obeiena pod 
trupom. Pri naslednjem preletu /e poletelo 
malo viSje in iz veije razdalje izsirelilo oba 
raiunalniiko vodena izsirelka z velikansko 
ruSilno moijo. Oklep. naiel od energelskin 
zarkov, ni vzdrial udarca. 



Velika ognjena krogla je razpoiovila vozilo 
Pri tern je odtrgalo poveljniSko kabino in jo 
vrglo za kup kamenja. Takral je izgubit za- 

Zbudil se je naslednji dan, ko je bilo sonce 
ie visoko nad obzorjem, Vstal /e brez lezav, 
ieprav jebii ranjen. Onkraj kamenja lezagie- 
dal stranoten pnzor: zogleneli ostanki vehke- 
ga transportnega vozila so bill razmeiani da- 
lei naokrog. najveiii del vozila pa je Strlei 
proli nebu kot zalosten spomentk irtvam vie- 
rajsnje puSiavske bitke. 

Odkril je se sirahotno zmahieno trupio 
enega od voznikov. Vedel /e, da na sme iz- 
gubljati Casa. Bil je sredi puiiave. na slotine 
kilomelrov dalei Od naselij in oporisia Na 
vrnitevsplon ni smel pomishti. lak poskusje 
bll ie vnaprej obsojen na neuspen Cimprej si 
le moral uredili zavetje. V bliimo kemnilega 
kupa je znosil nekaj Se uporabnega maieri- 
ala, nalo se je iotii pobiranja in zbiranja za- 
log, koliko jih je ie oslalo cehn, Bilo jih je 
veliko, skoraj prevei. Izraiunai je. da bi mu 
Ob najmanjii, najskromnejii porabi zadaslo- 
vale za dolgo, zelo dolgo . .. Poiskal si je 
najprimernejii poloiaj, v katerem bo ob 
skrajnem varievanju z iivijenjsko energijo 
prezivel kar najdije. Nalo je zapri oii . 

Iz misli ga je vzdramil oddaljen zvok. Skraja 
se sploh ni menil zanj Prisluh, si le rake! 
Toda zvok je postal glasnejSi. kol da bi se 
pribliieval. Odloiil se je in zapushl zavetje 
Pogledal je naokrog. Nikjer nliesar. Toda 
zvok je bilo le vedno shaili. Dvignil je pogled 
proli nebu. Crla dima. ki jo je opazil. se je 
viekla IZ goreiih molorjev letala. Ze naslednji 
hip je strmoglavilo za biiinjimi sipmami Pn- 
iakovai je eksplozija. Ni je bilo. 


e ie miroval. naia pa se je 
oil kraju strmoglavljenja 
je na sipino To je bil zan/ 
hud napor. Nezaceljene rane. pomanjaknje 
hranilnih snovi, izpostavljenosl v puliavi - 
zavedal se je, da konec zdaj ni vei dalei 
V vznoiju sikpine je leiala razbilina Noge 
so mu klecnile inzvalilsaje navzdoi Seie iez 
Cas se je zbudil In nezavesti Mukomaje vsiai 
in si ogledal razbitino. Pilolska kabina je bita 
lako stlaiena. da ni mogei razpoznali piloio- 
vega irupla in po njem ugotovib. kalen stram 
pripada letalo. Drugih oznak na lelalu ni bilo. 

Spel jezaiulll, da mu pojemajo moci Sredi 
nove agonlje pa jezashlaile en zvok. Preden 
se mu je zameglilo v glavi. je ie pomislii 
-Pilotu se je posreiilo poklicati pomoi • 
Prihajajoiega vozila ni vei videl 
Zbudil se je na leiiiiu v sobi. ki je spomi- 
njala na bolniSko. Prva misel. ki jo je izrekel. 
je bila: -Ah je le konec? Ah je vojne Konec’- 
dulil je, da V sobi ni sam. vendar obrazov m 
razloCil Vid se mu je le poiasi bistni 
-Da, da. Konec je vojne. le dolgo ■ Zdeio 
se mu je. da glas prihaja iz vehke daijave 
Nekdo se je nagnil nadenj. Nekdo v kirurski 
mas*;. -In kdo . . . kdo ...- Pred smrtjo je imei 
samo ie eno leijo hotel je zvedeti kdo le 
zmagal. Tisti nad njim je namesio odgovora 
snel m8S*o. 

Zgrozil se je. Torej so zmagah oni' mu je 
skozi ugaiajoie moiganske bioprocesorje 
ivignila misel. In za njo ie ena. jxisiednja 
LJUDJE so premagaii nas ROBOTB’ 


w; 


napolil pn 
Povzpei se 
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RECENZITE 


VILKO NOVAK 


UVOD U KOMPJUTORE 
lang. Messner's Introduction to 
the Computer). 

Avtor: Fred D’ignazio. 
Prevedia Jasna Blaiifko. 
Zaloftiik: tOP Delo, TOZD 
Globus, Zagreb. 198S. 


O zraka avtorja je zgovoren 
namig o 2anrij kojige: >z 
2eno, dvema otrokoma. 
trami roDoti, enaistiml radunalniki 
in maiko, imenovano Mowie-. 2i- 
VI nekje v Virginijl. Ce bi delo pri 
nas izSIo pred dobrirr letom. bi 
vsekakor marsikomu pomagalo, 
da se znajde v sploSri kompjuter- 
ski mrziici. Ker pa se Je ta mrzlica 
polegla $e hilreje kot vrodlca so- 
botne nodi, se bo nalanko 250 



Uvod bi zato najkraiie oznadili ta- 
kole: de o radunalnlkfb ne veste 
prav nidesar. bosle v enem vederu 
dobili prav lep pregled te 'nove 
oblike iivijenja-. kot pravi vznese- 

onirja Johna Whitneya. <-Naj nam 
le vied ali ne, radunalmk je olrok 
dioveStva. To )e neizogiben pro- 
ces, ki ga ni ved mod ustavitr. Ne- 
mara |e prav to namen vsega bi- 
olodkega Zivijenja: ustvariti novo 
obliko 2ivljenja.-) 

Da, pripoved je natanko tako 
gostobesedna. -reklamna-, me- 
stoma vsiljivo dolgodasna, a na- 
zadnje zares zvemo prav vse. od 
rojstva Atarija, IBM in Apple do 
sinletiziranja zvoka, industrijskih 
robotov in umelne intellgence. V 
knjigi boste zaman iskali listinge 
in tehnidne podatke, naSli pa bo- 
ste veliko diove$kih anekdot in 
predvsem zgovornlh, dokumen- 
tarnlb fotografi) (ENIAC. prvi digi- 
talni radunalnik za sploSno rabo, 
je na 93. strani tako rekod pateti- 
den pomnik na prebojeni poti, o 
kateri kar pozabliamo, da je dolga 
Sale nekaj desetieiij). 

Morda je dragocenosi takSnih 
knjig prav to: ko [ih prelistamo in 
preberemo. ugotovimo, da svela 
radunalnlkov ne naseljujejo samo 
rami in romi, temved v njem Zivijo 
in delajo predvsem Ijudje. Heker- 
jem bo knjiga torej data nekai dlo- 
vedkega elementa, laike pa bo 
mogode prepndala, da je radunal- 
nik orodje. brez katerega sodob- 
na druzba ne more ved lovlti kora- 
ka s dasom. ~Radunalnik ne poz- 
na meja,> je avtor zapisal v uvodu. 
»Ookler bo vaS um odprt, aktiven, 
zvedav, vas bo radunalnik pope- 
Ijal V premnoge dudovite kraje.-. 


strani te knjlge maihnega tormata 
na jugoslovanski ponedeljek pro- 
daialo predvsem zaradi slovesa 
zalo2be Globus in njene zbirke 
Posebna Izdania. Od izida izvlrni- 
ka (1983) je namred tudi v nadl 
osembitni druZbi izdio nekaj te- 
meljitejdih delo o radunalniitvu, 
deprav |e res, da vedidel v slo- 
venSdinl in srbddini, pa ie pobval- 
no. da tudi na HrvaSkem kaj pre- 
berejo v svojem jeziku. (Za nas, kl 
se mudimo z izdajanjem dvojezid- 
nega Mojega mikra, sta prav zani- 
miva Rjednik m Kazalo.kot 2iv do- 
kaz, da skuSajo Slovenci in Hrvati 
najdosledneie ponaSiti radunalnl- 
Ske izraze: v obravnavani knjigi |e 
ROM. recimo, -ispisna memorl- 
la-; bralcu, ki bo pnri uganit, kaj je 
kniigovizor, pa bomo poslali po- 
sebno darilo Moiega mikra.) 

Fred O'Ignazio je znadilen pri- 
mer ameriSkega pisca, ki zna dirSI 
lavnostl zelo preprosto pojasniti 
zelo zapletene stvari. Pomaga 
ureiati dva radunalnidka dasopisa. 
napisal le ducat bolj ali meni po- 
Ijudnlh knjig, poleg tega pa je 
strokovniak za robote. Njegov 
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Ort jakhel 


EURORUN, STATISTIKA, 
kaseta s iremi programi za ZX 
spectrum 48 K. SamnozaloJba 
Xenopj p. p. 60, 61 1 10 Ljubljana. 
1985. Skatla. kaseta in prirodnik: 


V pred izidom pridia 
dva programa. kl 
naj bi blla kmalu v kn|lgarnah (ah 
pa sta 2e tarn). Gre za spoznava- 
nje Evrope s pustolovddino in s 
stalistidnimi podalkl. Poglejmo 
vsakega posebej. naiprej 
Euro run. 

loeja. med sprehaianiem po 
Evropi zbirai lokalne dobrote. 

Izvedba: brez kntlke. Gratika je 
res dobra (Picasso!), slike so lepe 
In se zmerno hitno redijo. Lahko 
Izbirad med slikovnim (-rid!-) na- 
dinom. To pride prav, ko 2e bolje 
poznad zemlievid In se ti ne da 
dakatl na sliko. Medtem. ko se 
ride|o slike In se izpisuie tekst. 
lahko tipkad naslednjl ukaz - tu 



manjka le odziv (kllk) kot pri igrab 
Level 9, da bi vedel. ali radunalmk 
sprejema odiipkano. Sicer pa trik 
rabi svoiemu namenu m pride kar 
prav. Slovar sestavljaio skupine 
po dveh besed. vse najded v pnio- 

Praksa: nima smisla navajati iz- 
kudenj, saj bod v kratkem dasu 
sam pridel do mnogih spoznani. 
Tudi navodila povedo. da je igra 
bolj preprosla od obeh Kontra- 
banlov (dr2l, pa de kskolj. Treba 
je torej zbrali nekaj denarcev. se 
Odpravill V kniigarno in si ustvarlti 

Zdaj pa k programu Statlsllka. 

ideja. spoznavanje evropskih 
dr2av na preprost nadin. 

Izvedba: preprosta uporaba, 
pregledni menuji. tepo obllkovani 
izpisi, dodelane slike. mnogo 
mo2nosti. Denimo, da se zani- 
mam za Fmsko. Naiprei izberem 
-zemljevid dr2ave v Evropi-. Iz 
glavnega menuja se preselim na 
listo drzav - s tipkama 6 in 7 
izberem -svojo- driavo. nato pri- 
lisnem ENTER. Iznde se zemljevid 
Evrope, na n/em puddica ka2e 
Fmsko. Pritisnem karkoli. Sledi 
poenoslavijen zemljevid -moje- 
driave z nienim grbom/zastavo. 
Okoli shke je tekst. iz katerega 
preberem podatke o glavnem me- 
stu. povrsini. prebivalstvu, valuti. 
uradnem jeziku. gospodarstvu in 
sosedniih drZavah. Spel stisnem 
poljubno tipko. Zdaj lahko nada- 
ljujem z naslednjo drzavo z liste. 
lahko pa se vrnem k spisku in 
izberem kakdno drugo. Ce bi rad 
Finsko primerjai z drugimi drta- 
vami, se bom vrnil v glavni menu. 
Zdai SI lahko ogledam diagrame 
velikosli. dtevila prebivalcev m na- 
seljenosti. £e z graficno primeria- 
vo nisem zadovoljen, se spravim 
na druge moznosti: glede na prej 
omenjene kolidine lahko dobim 
spisek drzav, ki imajo nedesa ved 

bral. Vse gre preprosto in brez 

Torej: de Imad radunalmk. mkar 
ne kupuj atlasa osnovne slvan 
bod izvedel ob tern programu. 


SMRKCl, kaseta s 
programom za ZX spectrum 
48 K. Samozalo2ba .Xenon, 
pp. 62. 61 1 lU Ljubljana. 
Cena; 1490 din. 


ANTE UCLESifc 


K o sem dobil v oceno novo 
igro. SI msem niu pribli2no 
predstavljal. da je mogode 
junake znamh nsank tako uspeS- 
no prenesti na radunalmk. Po ne- 
kaj trenulkih igranja pa se je izita- 
zalo. da se v lepo oblikovam em- 
balazi. narejeni po vzoru otrodkih 
programskih hid. skriva ved Mno- 
go ved. SMRKCl so sicer pusio- 
lovsKa igra. ki pa ni tako hudidevo 
zaguljena, Kot je to 2e kar v navan 
pri tej zvsti iger. Avtorji so imeli 
oditno namen narediti pusiolov- 
sko igro za staro in mlado. igro v 
kaleri bodo cicibani s svojimi 
stardl in slarejdimi brali in sestra- 
ml skudali ugnati ziega Qargame- 
la In s prijeino pusioiovddmo za- 
menjati dpigodasen TV program. 

Vsekakor se |im je to odiidro po- 

neverjetno dodelana in zasluzi 
vso pohvalo. Brez najmanjsega 
sramu se lahko men z naiboljsimi 
(ne boijdiml. ampak najboijdimij 
na Zahodu izdelanimi programi. 

mor vstopile. naride sliko pokraji- 
ne oziroma prostora. ki ga vidite 

Posebnosl SMRKCEV je tudi ta. 
da se slike lokacije izridejo lakoj 
a so zato manjde kot pn Kontra- 
bantu. Tako odpade dostikrat ze- 
lo mudno dakanje na izns Zaslon 
je razdeljen na In podrodja. Prvo 
skozi katerega gledate prostor. 
k|er se nahajate. in drugo. na ka- 
terem je izpisano. kaj vse prena- 
date. sta ves das na svojih mestih 
in se ne pomikata navzgor To je 
zelo korislno. saj nam le tako 
ostanejo odi vseskozi -odvezane- 
In 2ep dosiopen Treije pa je za- 
dOl2eno za komunkacijo z radu- 





nalnikom. Tu vna^mo ukaze in 
odfiitarro njihov efekt. Prav tako 
nam sporoia natanfinejSe podat- 
ke o tern, ka; vidimo na tekofil 

Program je celo lako dodelan, 
da sliSImo zabljanje iebljev all 
te^ke korake vellkana. Kadarkoll 
Aelita, lahko Igrp prekirete In pos- 
namete na trak dotedanjo pot all 
pa sliko. ki vam je zelo vie£. Av- 
lorji so se celo potrudill, da po 
pomotl pritisnjen BREAK med 
sbranjevaniem na Irak ne postavi 
igre na zaCetek ali celo reselira 
radunalnik, kar je pri veCinI tu|ih 
programov navada, lemved prijaz- 
no ponovno opide lokacijo in na- 
daljuje igro, kol da se ni zgodilo 

Slovar vsebuje kar precej besed 
(veC all manj vse, kl so v nepo- 
srednl zvezi z dogaianjem v dezell 
SMRKCEV, glagoll In kljuCne be- 
sede pa so lepo naSteti v navodl- 
lib. ki )in dobite s programom. Tu- 
di osebe, kl nastopajo v igri. so v 
njih nadiete in opisane (kar vam 
bo Se hudiCevo prav priSlo). 


hrvaSka. Dodobra sem^prelzkusii 
(prehodil) obe verziji In moram 
priznati, da sta povsem identidni. 
To je sicer zadaialo probleme 
mnogim avtorjem, kl so hotell 
svoje avanture prevesti v drug je- 
zlk. Najvedje teZave so imell obl- 
dajno s kako okrajSavo, kl je lahko 
pomenlla ved povsem razlidnih 
stvarl (npr. okrajSava POJE lahko 
pomeni pojej. nesramneZI pa bl si 
Raj hitro Izmislill Se kakSen drug 
pomen). Take malenkosti obidaj- 
no zahtevajo popoino priredbo 
scenarlja. 

Kakorkoll pogledamo, program 
le odiiden, novopedena program- 
ska hISa XENON pa obeta lepSo 
prihodnost domadi programski 
ponudbi. PribliZujemo se novolet- 
nemu dasu in misllm, da sem vas 
ravnokar reSII skrbi In dilem, kaj 
kupiti sinu, odku ali sestricl za 
novoletno darllo. 

Torej, kupite: 

- de so vam vSed pustolovske 

- de vam niso vSed pustolov- 
ske Igre (vzljublll jih boste). 


ReiHev uganke iz 
oktobrsfce ilevilke 

Prvid, kar Izhaja Moj mikro, sle 
ugankarji poslall ved reSllev kot 
•Igralci' glasovnic za lestvico Pr- 
vlh deset Mojega MIkra. dtell jIh 
nismo, de pa bl vse dopisntce po- 
stavill drugo na drugo, bl bll stoi- 
pldvisok kaka dva melra. Nekateri 
ste poslall tudi po ved dopisnic. 
Rekorder je JoZef Goda iz Zmaje- 
vega, ki je poslal kar 91 dopisnic 
(In bll izZraban!). Uganka zares ni 
blla teZka in obstajalo je tudI ved 
pravllnlh reSitev. Obljavljamo re- 
zultat, kl nam ga je poslal Haris 


nid. Arllje, Ban! Kosovid, Mostar, 
Vladimir Mljavec. Peirovaradln. 
Boban Adimovid, PoZarevac, Mio- 
drag Dragojibvid, Bajina BaSta, 
Ljubpdo Taseski, Vrhnika, Toni 
Brezovnik, Polzela. 


Nova nagradna 
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Kot smo obljublli, reSavalci do- 
bijo radunalniSke kasele, med 
drugim tudi originalne kasete Iger 
Firebird. Booty, Shizolrenia, ne- 
kaj knjIZnIh nagrad in kompletov 
svlndnika in obeska za kljude z 
znakom Mojega mlkra. 

Spisek nagrajencev: JoZef Qo- 
da, Zmajevo, Andrej Pucovsky, 
Badky Pebtivac. Irena Kosmad, 
Bled, Jelena Vokid, Nova Topola. 
Lesko Mukaetov. Borde Petrov. 
Alan Bagadur, Rijeka, 6edomir 
Vrsajka, Zadar, Novak StanISIC, 
Smederevska Palanka, Ivan 2u- 


Davki so huda nadloga in obrt- 
nlkl sa po vsem svelu sredujeio s 
teiavami. Kako prikazall, da so 
njihovi stroSkI vedji oddeianskih? 
Pepe PoSten se ukvarja z Izdelavo 
plastidnih valiev. Ko je InSpektor 
Lojze Zgaga pregledal njegove 
knjtge, je opazll, da je volutnen 
dveh 10 cm visokih valjev 306,9 
oz. 3410 kubidnih centimetrov, 
povrSIna prvega vaija pa 204.6 
kvadratnih cenlimetrov. InSpektor 
je ugotovll. da se je Pepe polgral z 
vrednostjo Stevila pi. Katero vred- 
nosi je Pepe PoSten v svojh izra- 
dunlh uporabll za pl7 Odgovore 
poSljite do 3. 1. 1986 na naslov: 
Uredniitvo revlje Mo] mikro, Tito- 
va 35,61001 Ljubljana, zobvezno 
oznako "Nagradna uganke*. 

Nagrade so novoletne: 

1. nagrada: vmesnlk za igraino 
pallco, ki ga podarja Stemark 
Electronic Iz Lipntce (Leibnitz, 
Avstrija). 

2. -5. nagrada: Izvirne angleSke 

6.-10. nagrada: knjige In 

11.-15. nagrada: komplet 
svindnikov in obeskovza kljude z 
znakom Mojega mlkra. 


PRODAJAMO 

raCunalnike 

PO IZVOZNIH CENAH 
SINCLAIR SPECTRUM 16 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K 
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS 
COMMODORE 84 
COMMODORE C-16 
COMMODORE PLUS 4 


Perif«rna oprvm* u commodore: keMtnHc PM- 
C16. pogon za glbki disk 1S41 
Barvni rtsalnih 1520. liakalnik MPS M1-MPS 003. 
igralna paiica 

Perifarna oprema za ainclair spectrum; micro- 
drive, interface 1. tiakalnlk seikosha GP-SOOA. 
igralna palica ■ Kempstonovim vmeaoikom 


METROMARKET, 

Ul. F. Filzi 4. tel. 993940«31064. 993940««041. 
THST 

GENERALTECNICA, 

Trg S. Antonio 6. tel. 993940/S2730. TRST 


HARDWARE SERVIS 

Najvedja ponudba dbdatne radunalniUe opreme za 
OMbna radunalnike 

Dodmtki Mm ZX Spmctrum 

• VMESNIK za eno all dve Igraini palici (Kempeton) 

• CENTRONICS paraleini ymeenik za povazavo s 
tiskelniki 

• RAZSiRITEV SPOMINA na 48 K byt 

• RESET TIPKA 

• NAPETOSTNI STABILIZATOR 

• VIDEO IZHOD 

• VIDEO KABEL 

Dodmtki mm COMMODORE C-64 

• CENTRONICS paraleini vmaanlk za povezave ■ 
tiskalniki 

e VIDEO KABEL 

Nudimo vam tudi eervie okvar za ZX Spectrum in 
Commodore ter vedino oetale radunalnlike opreme 

INFORMAClJE: HARDWARE SERVIS. Verje 31 A. 
6121S MEOVODE, tel. (061) 612-548 
V credo In nedeijo 
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mwo ZflSLONA. 


Od /CM 7979 «« Kiltjlka odpi- 

aabno potomoat poaveda alak- 
Ironlkl In raiunalniatvu. 2a zdai 
la is tullll pomanjkanle sirokov- 
niakov in zato take doma kot v 
luiini hllllo z Izobratavanlem ka- 
dnr. PrI popravljaniu zamujane- 
ga KItalci polag lega odpirajo Irg 
v$am llaUm, ki ilm morajo kaj po- 
nudW. Mad pniml -anubci- ala 
aa oCItno polavlla IBM In Hewlen 
Packard. 

V raznih dalih Kllajska raala/o 
apaclallzirana lovama za Izdala- 
VO rsdsns/n/kov. Nalzanlmlva/il 
la namara razvol Tevama (slslco- 
niun/kscJ/sM/i naprav v Nanjingu 
na lugu Kllalaka. flakoi la bila 
malhna lovarna, kl aa la prad la- 
lom 7949 akvarlala z izdelavo (e- 
lalontklh aparalov. od lata 1950 
la Izdalovala lalakomunikacllska 
naprava, po lalu 1960 pa telavl- 
zllako opramo, llakeno vezla. ml- 
kioraiunalnitke aiatame In 11- 
akalnlka. Od lata 7979 Izdalula 
raiunalnlka In aoHvar po lujlh 11- 
cancah. Vendor Inzanirjl na gla- 
dalo na lieanea kol na dokonino 
reiilav, temvaC samo kol na od- 
akoCno daako do aameslolnoatl. 

•OokazaU bomo. da ao nail ra- 
tunalnlkl prav lako dobri kol lu- 
ll,- pravl Liao Voumlng, namaal- 
nlk ganaralnaga diraklorla v mi- 
niatrstvu za elaklronako Indualri- 
lo. Tovarna la danaa v razevalu, 

nudlll Irgu pribllino 10 tisod 
iunalnikov (aaem In 16-bitnihl In 
vai kol 10 tiaoi kvadralnlh ma- 
Irov tlakanaga vezla za razna 
procaane anole. Pazvill ao ludi 
nova malode labniSkIh In tahno- 
loikin Inovaell, polrabnih za vali- 
ka domaCa podlalia. 


Pod gaalom -Uporablll laalno 

vam mikroradunalnik Venua II. v 
kalarega la vdalanlh 67 odalol- 
kov domaCIh delov (vatavil II- 
akano vezla), na kar ao konatruk- 
loill aa zlaati ponoanl. Srea ai- 
alama la eeniralnl mlkroproea- 
aor 6502. Raiunalnik ao za pro- 
dall raznim ^nsnsrvsmm akupl- 
nam, viaokim iolam In aradnilm 
aolam, 9oln/inicsm. lovamam In 
plaarnam. Srednia kola v Sang- 
halu, racimo. ga uporablla za pi- 

gladulalo izpilne lesle, a Jllln - 
razlakovalni Inailiul IradlcionBl- 

razvila programe za razlakavo In 
diagnozo bolezni. Raiunalnik so 
prodali ealo v nako vaa v pokralL 
ni Hanan. klar zadruznlki z nllm 
optavllalo knligovodaka poala. 
Vodia Inzeniriav v lei tovarni la 
novinarlam rekel: • Vemo, da za- 
oatalamo. toda nadomesllll bo- 

za dalom, izioiali uvoisns dale 
In vgralevall domaie, nazadnle 
pa smo zaanovali is laalen dl- 


aln.- 

Tovarna ae lako hllro razvila. 



lalnega doblika.- Poudarll la. da 
la razvol ratunainlika Indualrlle 
odvisen od razvola uporabe re- 

Izobtaiavania - kl lo moremo 
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Teniics je padia s Se enega 
hkih opo>r danaSnjega dne. Na/- 
moinejSi raiunalnik na enam $a- 
mem 6ipu ah transputer. Hot mu 
pramio OloSani (naredih so ga pri 
Ivrdki IhlUOS). le bit pred dnevi 
prvie predslavliert /avnosti. 3l-bil- 
ni f77i*fora4una/n/7c psts raiunat- 
mSke gerteraciie s/on; na arhitek- 
luri RISC (-Reduced Irjstruction 
Set Computer-), ki omogoia 
izredno bitrosi 10 ni(/;/anoi' ops- 
racij na sekudrto. Slinkral veP kot 
navadni 3Z-bltni supermikroti 
(npr. Motorolm 6B0Z0 ali Inlelov 
80336). IMS T414 slane SOO erne- 
riSkih dolar/ev. odhku)eio se pa li 
slroii Se po lem. da )ih labko zelo 
enosfai'na pouezuiemo c veSpro- 
casorske sisteme, na katerih lah- 
ko vee poslopkov vzporedno face 
(vsak T414 lahko poireiemo s Sti- 
nmi sosednjim braU). S povezavo 
300 fransputer/ei' labko npr. do- 

trenutno na;mocne/S; raiunalnik 
na svelu. CRAYXMP-l. 



TudI na Dellnem vzhodu pro- 
met ni vei, kar je bit. V glaunem 
mesfu zma/ere deiele so pred 
nedavnim rzapisall naleie/ ze 
raiunalnlSko ureianje prometa 
Izmegale le otoSke druiba 
Plesaey). 

Ceprav le v projeki vklluienlb 
le nekal deset neipomembneiSIh 
kriilSe In je aidomobtlov le malo. 
naloge nikakor ni lahka. Pro- 
gram bo namrei moral poskrbet! 
za laile in ball tekoie dnevno gi- 
benje kar petih mllllonov kole- 


Spet nove novice o nasledniku 
IBM PC. PC II, o kalerem /e bilo 
le vehko napisanega (Imal naj bl 
enako srce kot AT. Ses/nays/O/fn; 
mikroprocesor Intel 80286. pa 
J,5-pa/dn/ diskeinl enoti), naj bi 
bil po zadnilb govoricah obsojen 
na smrt Se pred rojstvom 

Pri modro-belem vellkanu men- 
ds pripravl/Bio veliko hu/Si stroi. 
ki bo slonel na novem, pred krat- 
klm predsta>'/yene/n popolnoma 
32-bitnem mikroprocasoriu Intel 
80386. Lut svete nai bi ugledal 
okoll polalie 1986 in potegnil voz 
IBM spet lelo ali dve pred tekme- 
ce. PC/AT naj bi pomenil le ne- 
kakSno vmesno lazo, polnilo med 
PC In super PC. 

Konkurenco, proizvaialce ralu- 
nalnikov, zdruiljlvih s PC. name- 
ravajo dololii z razprodajo PC 
lien so polne skladiSia In so jib 
morda zato la neball delati) po 
Un^al . ' ° ° poznale usmi- 


Programi I|u0rlel)ev in po2na- 
vaicev sislemske pfogramske 
ogreme. kl se ukvar|3|0 z raCunal- 
nISkim huiiganstvom, so v Novem 
svetu doBili novo ime: troianski 
konjl. In kaj fanl;e poeneio’ 

NI6 tako poseOnega. NapiSejo 
program, kl naj bl npr. uredil vaie 
datoleke na disku po veiikosti. 
starosti all £em drugem. In ga na 
oglasnl deski javnega omreija za 
prenos podalkov pod IzmISlienim 
Imenom ponudijo nii hodega slu- 
te£lm uporabnikom. Kdo bl se 
jprl skL^njavi - stvar |e zastonj 
in Se prav pride. Potem pa... pro- 
gram naloZiS, poieneS in £ez ne- 
kaj easa ostrmiS: na zaslonj pipe 
samo Se: -A smo te, kai'-, na di- 
sku (po moZnostl trdem) |e pa vse 
prazno. Pobrlsano. 

Se boll krula variants istega vi- 
es so programi. ki |im pravijO £rvl. 
Ti res napravijo, kar je oPIiublje- 
no, le da za namebek v kski dato- 
leki, kl |lm sljbaino pnoe pod ro- 
ke. spremenijo tu In tarn bit ell 
dva Skodo odkrijete Sele. ko je 
Se veirko veija. 
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It doig. tlpkovniei 

Afl ebMaina in poaabna (i 
•^■ka>. Iz ana v aruge aa [ 
saiimo a pnHakom na ■ SVMOBLi 
SHIFT > in w SPACE • ' 

•-Popolnafna pa EVE li 
Pe apodnaaal - po zai 
its lahke gibi|amo popplnoma 
kritika> za honad 


deliina vrtiica - ki 


Odplraio se nove moJnosti za 
uporabo razmeroma dostopnih 
mIKroiaiunalnikov z mikroproce- 
soriem M 68000; zan| bo v krat- 

dardri vi$jl programski jezlk FOR- 
TRAN 77. Naplsali so ga pri oto- 
Skem podjetiu Prospero Software 
in ga presadill najprsj na Slnclalr- 
lev 01. Pod Imenom QL Fortran 
bo naprodaj prI Sinclair Researc- 
hu (za 100 funtov), verzlja za ATA- 
RI ST bo stala pa 150 funtov. 

Stvar nl zanimiva samo za upo- 
rabnike Iz Industrija In znanosti, 
ampak tudi za naie Sole. V 
STRUCturiranem (orTRANu le na- 
mre£ napisan program, kl skrajSa 
das priprave umika za osnovno 
Solo z desetih popoldnevov na tri. 
Inatallran je na osrednjem radu- 
nalnlku unlverze E. Kardelja v 
Ljubljani. 


Pisanje ljubezenskin in drugih 
delovnem meslu ja lahko tudI ne- 

vlade. je zadnjiC napisala eno In 
zalam prilisnila na napaien 

Pomots nl lakoj opazila, Se naj- 
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hoparnega parlamenlarnega gra- 


Izumilel/Bk: duh mo^sfra Cliva 
nikoli ne pocita. Po daliiem iasu 
se /e spef pojat'il pred TV kamera- 
mi. V oddaii -Voraian/a-. Pnhra- 
nili so mu prav vsa neprijema. re- 
cimo 0 elekininem Iriciklu C5 ah 
kakem drugem man} uapeinem 
pro/ektu. 

Ko/e ievse kazaio. da se ne bo 
zgodho nii lanimivega, )e pogo- 
vor zavit na prometno povazavo 
£ez Rckavski preliv. Sir Cluv }e 
iz;avi(. da sicer nima nii proti pra- 
doru, bi pa vseeno rajSi videl 
most ■■Kai pa velar'’' so ga vpra- 
Sail. -Nii posebnega.- se /a hitro 
znaSal, -moslu pai nadenemo Se 
zaStnm ovo! ■■ 

•■Ah. da-, se le konino odprio 
Se sogovormku. -le vem. kaj mi- 
slite. Predor na hoduljah '• 


Radunalniki pospeSeno prodl- 
rajo tudi v knjifnice. 6e 2e ne v 
naSe, pa vsaj v lisle pri sosedih. 

V Valikanu so pred kratkim za- 
upali radunalizacijo svoje kniiini- 
ce, ki jB bila ustanovijena lela 
1475, kanadskemu podjetju GE- 
AC. Vatikanski strokovnjaki In ka- 
nadskl moisiri za avtomallzacljo 

kllometrov polio, na kalerib je 
sbranieniti vet kot 1,7 mili|ona 
koBov razlitnega gradlva: med 
drugim tudi B.OOO rokopisov iz ta- 
sov od prvega stoletja naprei. 

MNBdkn ptdteMa \>d \taia\a isAd 

gramska oprema, bo stalo 
600.000 amerltkih dolarjev. 



Scoop pemeni v angleikem iargonu novlnarako sanzacljo: 
uredniilvo brllanske revije Your Computer /a pae penosno, her 
se mu je posreiilo. da je prvo opyavffo barvni posnelek spec- 
Iruma 128 K. v Isli (novembrsU) ileullki pa ie spis Sinclalrjeve 
enigma, kl naj bl se polavlla prihodnie leto (sir Cliire napove- 
duje ••mega raiunalnlku s 1024 K v ramuj. Spectrum 128 K za 
zdaj Izdeluje ipanska Inveslronica, vender samo za svoj Irg. 
mecffem fro se bo v VB pojavll sale na pomfatf, BacunalnIk bo 
stal predvidoma pribliino ISO lunlov. Kolegi so ga prlmerjall z 
druglml strojl s 128 K In menljo lakole: 

Commodore 128: boIjSa gratlka, zvok In softver. Cena 27S 
lunlov. Amstrad 8128: vkljucule CP/M, monitor In dlsketno 
enofo. ns vol/o man/ Iger: Cana: 300 funtov. Enterprise 128: 
vkljuiuje urs/evafn/ft besedH, Igraino pallco. na voljo pa nl 
skora) nobenega sottvera. Cena; 250 funtov. Atari lOOXE. lme- 
nltne Igre, vendar jlh Je manj kot za specfrum. Se vedno 
najbolji! zvok In zaslonska slika . Cena: 170 lunlov. 



Moj mikro na leniiklh Igrltilb! Tele lanie sie lahko vi d e ll v 
Splltu. V Portoroiu In drugod v SlovenIJi pod vodsfvom lenerja 
Draga Kvaaa. Blal Trupej (desno) ja jugoslovanskl prvak v 
dvojlcah do 14 lei in slovenski prvak do 14 lei posamezno. 
Nandi Trupej (v sredlnl) je bll traljl v slovenakem tfanakem 
pokalu, poleg legs pa je najboljtl uienae 4. lelnlka raiunalnl- 
ike iole v Senfvfdu pri Ljubljani. Treljl -mlkrai- je Andra* 
Tome, med itiilml najboljilml v Slovenlji (do 16. lela). Vsllanlje 
se steer etani teniikega kluba Parlizan iz Medvod. 


Francoska lelekomumkacjska 
mreza Mindel ponuja novo slori- 
tev: prevod iz Irancoscine v an- 
gleSiino oziroma iz angleSdine v 
Irancoicino. Natipkate besediio 
(najvei Iridasat stavkovi m 6ez tri 
minute prsbersfe ns zaslonu pre- 
vod. 2 araiuna }0 vam en Irank na 
minuto. kar mti ni malo. sa/ rede 
das vpisovanja Oesedila. iren 
vmesnih minut in izpisa prevoda 
Tudi prevodi so rahio iepavi. ven- 
der je prvi korak le nareyen 


Brilanska ieleznice je 125 vla- 
kov opremlla s prenosnlmi radu- 
nalnikl models husky, ki poma- 
gajo varievati z gorivom. Pred 
voznjo nakrmijo radunalnik z 32 
K podatkov o llniji, bilrosti. vaz- 
nem redu ltd., nakar jilt program, 
napisan v paacafu. primerja s po- 
datkl. kl jlh med vozn/o posredu- 
jejo posebni senzorji, slro/evo- 
dja pa lahko na osnovr le prfmer- 
jave "Odvaame plln- In na neka- 
terlh odsekih varduje z gorivom. 
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Daley Thompson’s 
Supertest 

Tlp:iportna$imulacija 

naCunalnlk: ZX spacirum, C-64, amstrad 

Formal: kasela/disketa 

Cana; 6.95 lunta (ZX spectrum), 7,95 (C-64), S.9S (amstrad) 
Zalolnik: Ocean 

PovMlekrvrhunecSportnlhaimulaciiza spectrum 


limpijske igre v Los Ange- 
. lesu so spodbudile progra- 
merje. kot smo Ze veikrat 
zapisali. da razne discipline kar 
naipopolneje in naiudinkoviteje 
shranijo v radunalnkov pomnil- 
riK izoruhnllaie pravcatasottver- 
ska mrzlica. ki je Potrovala deseti- 
nam programiranih "Olimpiad* in 
posamidnih Sportov. 

Nova igra hiie Ocean, Oaley 
Thompson s Supenest. ki ni dol- 
go tegs ugledala lud sveta, je po 
svo)e pika na i. nkrati pa le vseka- 
kor na|bol{$a tportna simulacija. 
zasnovana za spectrum. Po zares 
velikem uspehu z igro 0. T. Decat- 
hlon, ki so JO V nekaterih tu|lh 
ankeiah razgiasili za najboljti to- 
vrstni softverski izdelek'leta 1984, 
Ocean - ena naiboli usivarjalnih 
angletkih tirm - zOa| junta na 

Cakuje podobne rekordne do- 
Oidke. 

Novi program je kot njegov 
predhodnik Decathlon sestavijen 
'Z dveh delov, od katerih vsak ob- 
sega po ttiri discipline - vsega je 
lorej osem zares prelepo obdela- 
nih Sportnih zvrsti. BrZ po vpisu 
orvega dela boste opazili, da sta 
avforja programs Owens in 
Smith, nata stara znanca (napisa- 
la sta Hyper Sports) 0 tern prita 


predvsem meni, nie man] pa na- 
din izbire tipk in lastnih zadetnic. 
Ko opravimo le uvodne tormalno- 
sti, se pripravimo za prvo discipli- 
ne - PISTOL SHOOTING. Kvalili- 
kaeijska norma 2400 todk ne bi 
smela zaoaiati teZav. Tarde dlove- 
Skega obnsa se vrtijo m se samo 
obdasno ter ta hip obradajo s 
prednjo stranjo proti vam - prav 
ledaj morale s lipko za levo prive- 
sti meninik v ravnino sredi tarde, s 
tipko za desno pa ga pomikall v 
levo all v desno. odvisno od tega, 
kje je tisti hip tarda. S tipko za 
streljanjB boste nato izstreiili ene- 
ga od desetlh nabojev. ki jih Imate 
na voijo. Z malo vaje boste zade- 
vali V sSmo sredino in to vam bo 
vedno prineslo polnih 600 todk 
(ko to pitem, je moj rekord 4800 
todk z desetimi streli). 

Naslednja disciplina le kolesar- 
stvo (CYCLING), kl zahteva hitro 
in usklajeno uporabo tipk za levo 
in desno. Kvaliflkacijska norma 45 
sekund ni prehuda ovira (Ze prve- 
ga dne sem dosegel 35 sekund). 
Ta disciplina je izjemno dobro 
predstavljena, Zal pa meo samo 
voZnjo ni pokazatelja. kl nam 01 
posredoval podatek o tern, koliko 
nam te ostane do cilja. 

SPRING BOARD DIVING (skoki 
V vodo) so ena najleptih In najteZ- 
jih disciplin. Precej se boste na- 
mudili. preden boste dosegli nor- 


mo 60 todk. Vat skok z deske oce- 
njujejo kar ttirje sodniki in sicer 
vsak od njih samo en element (od- 
skok. ttevilo salt v zraku. doskok 
in splotni vtis). zblr ocen pa je 
skupna ocena skoka. Piscu teh 
vrstic se je doslej posredilo s Ire- 
mi skoki zasluZitI najved 73 todk. 
VaZno je predvsem to. da pri vsa- 
kem odskoku z deske prltlsnete 
na tipko za streljanje, saj boste 
tedaj poleleli vISje v zrak. po akro- 
bacljah v zraku (s tipkama za levo 
in desno) pa boste prileleli v vodo 
na glavo. to je s sprozenimi ro- 

Zadnje disciplina prvega dela je 
veiesiaiom (Giant slalom). 
Norma je 65 sekund. kar je precej 
zahtevno - de ne boste na mod 
pazljivi. sploh ne boste pritli na 
cilj. Disciplina je zapletena predv- 
sem zato. Her imate na voijo tit 
razlldne drZe smudarja: smuka- 
dko drZo, drZo za zaviranje In 
srednjo, najustreznejSo drZo, s 
katero rahio zavirete in imate naj- 
ved prIloZnosti. da prevozite vso 
stezo. Na startu se morale modno 
odgnati (levo-desno), nato upora- 
biti tipko za streljanje in z rahllm 
zavirarjem krmariti med zastavl- 
cami. Vratca so postavtjena v cik- 
cakasti dm. proga pa je kar dolga. 
Moj rezuitat: 58 sekund. 

V Igrl Imate po tn po tri Zivijenja 
oziroma pravico, da se v prvlh 
dveh poakusih ne kvaliticirate 
(pozneje so norme leZiel), po tret- 
jem spodrsljaju pa ste Izlodeni. V 
tern primeru brZ naloZite - drug! 
del igre. 

Prva disciplina drugega dela |e 
veslanie (ROWING), zanjo pa le 
najbolje posadi po znanem siste- 
mu kar najhitrejSega prliiskanja 
tipk za levo in desno. Kvalifikaclj- 
ska norma 40 sekund nl preieZKa 
in bi jo moral! modno presedi (moj 
rekord je 24 sekund). Da bi biia 
tekma bolj napeta. vas na spodnji 
slezi spremlja veslad. kl tekmuje 
za -radunalnikove barve-. 

Za ljubitelje nogometa in leplh 
zadetkov je zasnovana disciplina 
enajstmetrovk (PENALTIES). V 
spodnjem levem kotu boste na 
pcsebnem radarju zagledall svo- 
jega nogometaSa. Morale mu po- 
vedatl hitrost (levo-desno) In ko 
bo prodri v kazenski prostor, se 
bo na velikem zaslonu pojavll 
Igralec in stekel proti Zogi. V vra- 
Iih je radunalnikov vratar. ki iz- 
lemno dobro brani in ga je teZko 
prellsiditl. VaZno je. da tisti hip, ko 
se z desnim devijem dotaknete 
Zoge, prltlsnete na tipko za stre- 
ljanje in jo nemudoma spet Izpu- 
slite. S to potezo boste dolodlll 
kot. V katerem se Zoge giblje proti 
gotu. medtem ko mesto. ki gaZeli- 
te zadetl, dolodite pribilZno po 
-radarju-, ki tisti hip, ko prodrete 
V destnajstmeirski prostor. zame- 
nja prej5n|l radar, oznadujod na- 
sprotmkovo mreZo in znak za 
strel. Ce se predolgo obotavljate. 
bo Zoga naibrZe poletela mimo 
gola. Norma je 2000 todk. 

Smudarski skoki (SKI JUMP) so 
po moji oceni in mojem okusu 
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najudinkovilejSa disciplina vvsem 
kompletu. Zaslon je razdeljen na | 
tri dele: v osrednjem je vaS smu- ■ 
dar, na pomoZnih pa sta stranski | 
(bodni) protil skakainice in njen 
Ilorls. Ce Zelite dosedi normo 60 
metrov, morale sKakalcu zagoto- 
viti dim vedjo hitrost (levo-desno). 
odskoditl zadnji hip (strel) in. kaj- 
pada, praviino doskoditi. Siednji 
element vam tx) zastavljal manj 
teZav . de boste pri doskoku po- 
ravnali smudi: loda ne poravna- 
vaite |ih prezgodaj. kajti tedaj bo- 
ste V zraku naredili salto. v na- 
sprotnem primeru - pn prepoz- 
nem poravanvanju pa se boste 
zarlll z nosom v sneg. Smudi je 
najbolje poravnati takrat. ko se z 
zadnjim deiom priblizujele snegu 
Moj rekord na skakalnici: $4.50 

Zadnja disciplina je najboij ne- , 
navadna - TUG O'WAR (vledenje 
vrvi). Na izbiro imate osem lekmo- I 
valcev. razvrSdenih po modi. Nor- j 

mo boste v prvem krogu najlazie ‘ 
izpolnili. de se boste odiodiii za | 
prvega. ki mu je ime Hyper Bill. K I 
sebi ga ne boste potegnili. de bo- 
ste div|e lolkli po (ipkah. temved 
morate usklajeno m lahkotno. ize- 
nadeno pnliskaii na iipki za levo ■ 
In desno. Ko boste predli skozi 
prvo tekmovalno stopnjo, boste ' 

doblll precej teZje norme, ki pa 
Jim boste z vajo navsezadnje le 
kos. (Doslej se mi je posredilo. da 
sem premagel dest hrustov. bil 
sem kos tudi Curlyju Cobbu. na- 
prej pa se - trudim j 

Poslastica pride na koncu! Ko 
opravite tekmovanje. se povzpne- 
te na zmagovalni Oder, oo znanih 
zvokih z zadnjih olimpijskih iger 
S tribun bodo navdudeno poz- 
dravljati novega dampiona. v vaio 
dast pa bppdo pnredili ludi ognje- 
met. Ce pa se vam ne bo posredi- 
lo. da bi se uvrslili v vse Stin disci- 
pline drugega dela. bo na zmago- 
valnem odru lik iz Hyper Sportsa. 

VI pa boste poleg njega dobesad- 
no todili solze. . . Letnasezona ra- 
dunalniSkih Sportov se je lako iz- 
tekla In zdaj dakamo na nove Win- 
ter Games, ostane pa trdno pre- 
pridanje. da je D. T. Supertest za- 
res izredna Igra. ena ne|bol|Sih. 
kar jih je bilo doslej napisamh za 
ZX spectrum. 


Nodes 
of VesMMl 

Tip: arkadna pustokxddins. 
H^unalnik: ZX spactrum 
48 K. C-64. am«rad BBC. 
MSX 

Fermat; kaseta 
Cana: 9.96 funta 
Zalointk: Odin Computat 
Graphica, Tha Podium. 
Stears House. <^nir>g 
Place. Liverpool. 
Merseyside Li 84N 
Povzetak: Underwunde 






TAME KUNIJEVI6 


■ navodilih, 'nekie na povrSini 
»Lune<. Navodila sicer obsega- 
jo tri strani, vendar je v biatvu 
va2er samo tistl del. ki opisuje 
cilj, pa vam zato ni (reba kupovatl 
(od plratov) tako Igro kol navo- 

Osnovna zamisel obsega kar 
dve strani navodil (avlor pile celo 
0 tern, kaj si je lunsk pnvoSfii za 
zajtrk). Skratka, Ime ti je Charlie 
in unifiiti moraS monolit, morda 
tisti iz Odiseje 2(X}t . Tako bo$ re- 
Sil svet. Charlie se med potova- 
njem na Luno spomni, da tarn Zivi 
neka vrsta krla (meni se zdi bolj 
podoben pingvinj), ki se hrani s 
kamnom. Zalo sklene. da bo ujel 
en primerek. V tistem hipu vesolj- 
ski taksi pristane m puslolovseina 

Najprej moras ujeti krta, ki sko- 
ii iz krateria. Ko se tl to posrePi. 
Se sam skoiiS v kako jamo in po- 
iSOeS oserr >alkemij-. Alkemije so 
ozaSene s krogi. trikotniki i kva- 
drati modre, zelene, rde£e in vijo- 
liCaste barve. Igra kaipada ne bi 
blla zanimiva. de te pri tern opravi- 
lu ne bl oviralo krdelo poklicnih 
nebodijlhtreba. NajhujSa od njih 
sta nezemel|Ski astronavt, ki ti 
krade alkemije In meglica. zaradi 
katere padeS v nezavest. K sreii ti 
pomaga krt, ki uniOi prav vse ra- 
zen astronavta in ^Ivalic. ki hodijo 
kot dlovek. Krt ti pride prav tudi za 
prekopavanje zidov. Astronavata 
pa unidiS z gravltacijsklmi palica- 
mi. ki vledejo vse stvarl navzdol: 
ko astronavt spotzi do dna zaslo- 
na, greS preprosto skozenj. 

Igro zadneS s tremi zlvljenji. ka- 
lerih trenutno Stevilo je prlkazano 
kot utrip srca. Ponekod boS nale- 
tel na delade. Pooberi jih, kajli s 
tern SI prIsluZIS Sivijenje. Ko sta- 
kneS ves alkemije. moraS poiskati 
Se monolit in ga uniditl. Sam ga Se 
msem naSel. morda se bo to po- 
sredilo vam. £e potrebujete Se ka- 
ke podatke oziroma de bi se radi 
pohvallll. daste igro kondali, zavr- 
tite telefonsko Stevilko (011) 637- 

Igra obsega 256 lokacij. razpo- 
rejenih vkvadratj 16x16. Tisti del 


zidu, ki jih krt gloda . so odebelje- 
ni. Na lokacijah z oznako P so 
alkemije all divijenja, v sobah z 
oznako T pa je teleport. Pri tele- 
portlranju se lahko izgubiS, zalo 
nekaj pojasnil; z G-7 prideS na F- 
7, z A-16 na P-16, z J-16 na K-16. 
Obstajajo Se Stiri (temne) lokacije. 

V katere ne moreS prodreti. Mi- 
slim, da je v eni od njih skrit mo- 

V zadetku te radunalnik postavi 

V eno od 16 gornjih lokacij. V teh 
lokacijah so jame in kraterji. Oa bi 
se ladje znaSli, sem drtkano ozna- 
dil kraterje, Ce se izgubiS, kreni 
navzgor in se orientiraj po njih. 

Igra pozna dve vrsll okazov. S 
pntiskom na Q astronavt poskodi, 
s pntiskom na V krene v levo, a v 
desno s pritiskom na B, gravitacij- 
ske paiice pa postavijaS z A. Krta 
priklldeSzt. navzgor se premikas 
Q. navzdol z A. levo z U in desno z 
B. Igro zaustavIS s pntiskom na 
ENTER. UporabljaS lahko kurzor- 
je. Kempstonovo pallco oziroma 
Interlace II. 

Ce imaS za sabo Underwjrlde 
in de si se navelidal Ullimatovih 
tridimenzlonalnih iger, poklidi pr- 
vega pirata in si preskrbi ta pro- 



6rt jakhel 


V eliko dasa je minulo, odkar 
sem igral Witch's Cauldron. 
Tako nimam nid proti, Ce 
spet sredam podoben scenarij. a 
dosti boil velidastno zastavijen. 
TakSna je pustolovSdina Red Mo- 
on, biser, ki sem ga napovedai v 
novembru. 

1. Idaja: poiskati moraS knstal. 
zgubljen nekje v prostrani pokra- 

sprotniki, obvIadaS osnova magi- 
je - nekaj darovnih izrekov. 

2. Izvedba: grafika je tokrat Se 
natandnejSa in hitreiSa. Spet lah- 
ko tipkaS naslednji ukaz, meotem 
ko se mavrica ukvarja z drugimi 
redmi. Tudi slovar je bogatejSi. 
Ukazi za premikanje so enaki kot 
pri Eriku in Emeraidu, Oruge sem 


pa zbral v posebni todki. kot je to 
sem jih (spet) izpisal iz kode. pJ 

rezultate pa dajeta Listen ali Hear 
Le poskusi - na pravem mestu . 

3. Praksa: tokrat za spremem- 
bo bolj na kralko. Najpomembnej- 
Sa stvar so todke. ki jih uporabljaS 
V boju in pri darpvnijah (hit po- 
ints). Ko padejo na nidlo. moraS 
nadaljevati z naslednjim zivlje- 
njem - na voijo imaS In. Zato da v 
boju ne bi prehitro podlegel. si 
poisdi Sdit. med. not. sekiro in 
podoPne nevarne zadeve - na 
kam je vse to oznadeno Za uroke 
ne skrbi preved. neuspeten po- 
skus darovnije ti vzame le eno 
todko Od petdesetih. ki so ti ob 
zadetku igre dodeijene. Vedeii pa 
moraS. da je vedina odvisna od 
■zunanjih dejavnikov* nekateri 
ne utgejo. de je v blitini teiezo. 
spet drugi ns pnmejo brez dolo- 
denih predmetov (tako lahko npr. 
s Cast find operiraS vedno. za 
Cast zap pa potrebujeS bodaio) 
Poglejmo posamezne izreke Cast 
snoop pokuka v sosednjo sobo. 
Cast zap je koristen v boju. Cast 
treasure pove. ali je v blitini kak- 
sen zaklad. Cast bounce ubiazi 
padce. s Cast escape se reSujeS iz 
negotovih siluaoii. Cast strong pa 


ti povrne mod. Prav tako magidni 
so nekateri predmeti. napoj v 
grajski bolniSnici In prstan na pi- 
edestalu pnspevaia k tvojemu 
zdravju. ko pojeS gobo. pa se za- 
dasno zmanjiad. Poglejmo zdaj. 
kdo vse le tvoj sovratmk. Taktna 
je vedina oseb. svetie izjeme so 
Bostog. Kent, Nezzon. Saxa m 
Sog. Oa bi bila stvar Se hujda, te 
napadajo tudi duhovi v boju ubi- 
tih nasprotnikov. 

4. Toliko na spioino Kaj ved 
trenutno nodem (in ne moremj 
povedati. Sicer pa boS ob igrarju 
brez natandnih napotkov de bolj 
utival - poskusi. de ne verjameS. 
Tudi na tel. (061) 346-270 ne bos 
nadel dosti pomoci. lahko pa po- 
klided. de misllS. da si dosegel ve- 
like jspehe. Veselo 

igranie! ^ 
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boStjan virc 


N ova generacija Commodor- 
ievih radunalnlkov ni bile 
deleina posebnlh pohval v 
Mojem mlkru. Zanjo veija podob- 
ro kot za raiunainrke MSX: solid- 
ri. -obrlntSko- IzdelanI, a prepoz- 
no na trgu. da bl mogll resno po- 
safii V cenovno vojno. Kljub temu 
je programske opreme za C 16 In 
plus A 2e dovolj. Kol po navadi se 
je tudi tu zadelo z Invadefsl, 'zro- 
lanlml- Kongi In podobnlmi -le- 
gendaml-. V Evropi jezda) na vo- 
Ijo okoll 300 naslovov, med njiml 
nekai takih, kl jih pozna vsak ko- 
modonjevec: Qrandmaster, Flight 
Path 737, Biagger, Pacman, 
Olympic Skier, Hustler... Ta dta- 
Vllka naglo naraSCa, kajtl C 16 In 
plus 4 sta razmeroma nova radu- 



Treasure Island (Otok zakladov) 
je najnovejSI program Commo- 
dorjeve programske hide Ur. Mi- 
cro. Napisal ga je Izredno dobri 
programer Greg Cuddle, ki se je 
oditno specializiral zaC 16 In plus 
4. Scenarlj je narejen po knjigi 
Roberta Luisa Stevensona, kl sta 
jo mogode brail, preden vas je 
prevzela hekerska mrzilca. Male- 

gati. da bo nadel zaklad na otoku. 
kaierega gospodarjl so piratl s 
straSnIm Silver Johnom na delu. 
Jimu In vam je v edino pomod 


zemljevid, kl je priloZen lldno za- 
paklranl orlgrnalni kaseti. 





nosti - program se nslo2l v pidllh 
treh mlnutah. 


Ko si ogledujete skrbno Izdela- 
no naslovno sllko, lahko poslu^- 
te enkratno glasbo Iz slarih angle- 
dklh gostiln. Potem premaknete 
Igralno pallco (port 2] v katerokoll 
smer In zabava se lahko zadne. 

Otok, po katerem iSdeie zaklad, 
merl 8x8 zaslonov, torej 64 pov- 
sem razlldnih tridlmenzlonalnih 
silk, kl se izrlSejo v trenutku. Prav 
tu se pokaie modna plat C-t4: 
pomnilnik je za pplovlco vedji kot 
V commodorju 64. 

Igra se zadne v spodnjem levem 
kotu zemljevida. Vendar so boja- 
2eljnl piratl za vsakim voglom In 
deniste hitrl, kmalu kondatezme- 
dem V prsih. Branite se tako, da 
poberete kakden med, kl leZI na 
tleh, In ga zabrldete v pirata. Ker 
nl dovolj medev za vse pirate, stp- 
rlte takole: priblliajte se piratu, kl 
se §e posebej rad igra z medi (po 
navadi so takl obledeni v rjave all 
zelene hlade). Izzivajte ga tako 
dolgo, da bo v vas pognal smrto- 
nosno oroZje. Takrat se izmakni- 
te. da bo mo2 padel na tia. BrZ ga 
poberlte in opravile z njim, kar je 
treba. Toda pozor! Vsl pirati niso 
tako radodarni In tebi nid, men! 
nld ste Ob glavo. 

Vad cllj je. da najdete kljud in 
lopalo. Za dodatne todke lahko 
pobirate stvari, razstresene po 
otoku (okostnjake. hrano rtd.). 

Ker je program svei, de nisem na- 
del zaklada. Povem lahko samo 
to, da leil kljud tri zaslone protl 
jugu In dtlri protl vzhodu. Ko po- 
berete lopato in kljud. se nekje na 
otoku prlkaze zaklad. Sale tedaj 
$e zadne pravo iskanje. Ko najde- 
te zaklad, ga ne poberlte lakoj. 
ampak skrbno nadrtujete pobeg 
na ladjo. Sliver John bo namred 
slorll vse, da bl vam »ocarlnll- 
zaklad. 

Treasure Island je medanlca Ul- 
timatovlh iger (npr. Sabre Wult. 
Allen 8) in znane igre Bruce Lee. 
Grajati je morda treba le to, da je 
zvodna spremljava seslavljena sa- 
mo Iz skrbno Izdelanlh etektov. 
lie boste po razburijivlh dogo- 
dlvddinah nadli zaklad, mi pidite 
na naslov Bodtjan Virc, like Vadte 
15, 68000 Novo mesto, all me po- 
klldlte na (068) 22-552. Vellko 
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BOJAN tlVANCEVlC 
PETAR OSTOJiC 


pet poln zadetek za Vortex: 
napravil je popolnoma novo 
Igro, Ceprav v avgustovski dte- 
vilki revile Sinclair User pide. da )e 
podobna Knight Loru. (Brez strahu, 
naslednje vrstice so povsem iz- 

Hlghway Encounter omogoda ve- 
liko izbiro Igralnlh pallc. vsebuje pa 
tudi kratka, vendar zelo dobra navo- 
Olla (V Vortexovem slogu). V demon- 
stracljskem nadinu je prikazanih 
vseh 30 con, z Izjemo tistega, kar 
led! zazonoO. Vsporodilu na koncu 
prikaza pIde. Oa lahko samo na en 
nadin ugotovid. kai je onkrai te cone 
in se morad kar takoj lotitl Iskanja te 
poti. Podrobnost, ki pa je korlstna. 
saj ti vname domidljljo in tespodbu- 
dl, ds se nemudoma lolid igre. 

Co cone 0 morad spravltl posebno 
oroZje, -lasertron-. s kalerim bod 
unidil sovraintkovo oporldde. Skra- 
|a imad pet Zivijeni, ki jih predstav- 
Ijaio roboti Vorloni. V zadetku nad- 
zoruied samo enega robola, med- 
tem ko drjgi potlskajo lasertron 

Naloga roOota, kl ga vodid, je ull- 
ranje poll drugim robotom. Znadil- 
nost Igre le ta. da si lahko ob druga 
Zivijenja. de preden se li posredi, da 
igrad z njiml! Kako je to mogode? 
Eden od sovrainikov se II zna pri- 
krasti za hrbet in II pobiti diana po- 
sadke. Zato je najbolje, da najprej 
unidid vse, kar laze in gre v coni, 
kjer se mudid, in se dele nato odpra- 
vid naprej. 6e se ti kak sovraZnik 
Izmuzne. se vrni In ga spravi s poll. 
Najbolje bo, da z glavnim robotom 
prodirad male pred drugiml. sicer le 
bodo roboti ovirall pri krdanju poti. 
Unidid lahko vse sovraZnIke, ne bod 
pa kos Kroglam. ki se gibljejo po eni 
OBi od zida do zlOa. Zagradid jih 
lahko le s sodi In skalami. kl so 
razmetane po conah. Roboti. kl po- 
tlskajo lasertron, so izredno podas- 
ni; boll ko se tl odmlkajo. podasnej- 
disc. Zato morad rajprei odistiti pot 


robolov In podasi. a zanesljivo kre- 

NaibrZ bod imel teZave v com S. V 
njei morad Kroglo prikovati ob sam 
zid, sai lahko dele nato preided v 
naslednjocono. Ce krogle ne morei 
pritisniti ob levo steno. jo polianl ob 
desno - gotovo se ti bo poaredilo. V 
coni 2 lahko ogradid tudi po dve 

prided z lasertronom v cono 0. 
izgubid vsa Zlvljania. ki jih de imad. 
de ne... No. akrivnosti li ne bom 
izdal, skudai sam redili uganko. Kot 
dokaz. da se ml je to posredilo. naj 
povem, da se na koncu izpide PRE- 
PARE FOR THE NEXT HIGHWAY 
ENCOUNTER in igra se spet zadne. 
le de se sovraZmkl tokrat gibljejo 
vellko hitreje. 

Highway Encounter je izredna 
igra in spiada se jo dimprei nabaviti. 
Costa Panayl. programer, kl spade v 
sam vrh avetovnih moistrov, iz igre v 
igro Izboljduje grafiko. Gibljed se 
lahkotno in hilro, in dele tedaj, ko ti 
koncentraclja popusti. opazid rahlo 
trzanie v gioaniu. Tudi okoija le Ian- 
tastidno nansano in se med preha- 
janjem iz cone v cono neprestano 
spreminja. Skraia si v gozdu. nato 
prided v niZino. potem se podad dez 
most in se nazadnie znajded v sole- 
ski. Zvoka le malo in to bi bila edma 
zamera lej ign. sai slidid zvok samo 
pri trdenju ob zid ali Kak predmet 
oziroma pri jnidenju kakega od so- 
vraZnikov ali diana iastne posadke. 

V desnem spodriem kotu so prl- 
kazani Noi rezultat. naiboljdi dote- 
danji rezultat, das in -ognjena 
mod-, kl tl je na voljo (kar v bistvu 
pdve, kako dolgo lahko neprelrgo- 
ma streljad. izstrelid pa lahko tn 
strele zapored). Spddaj v sredml pi- 
de. kollko Zivijenj tl je ostalo. ozna- 
dan pa |e tudi robot, ki ga vodid. V 
spodnjem levem kotu pide. v kalerl 
coni se mudid. Qornii del zaslona je 
namenjen za sdme operacije. Spet 
imamo torej opravili z odiidno raz- 
dellhhio zaslona. kol Ze pri prejinjih 
VorteKOvih igran. 

0 neCem ni dvoma: tudi dez das 
se bod de vradal k lej ign. 
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Poslalt ste nam S39 glasovnic. Iz2reball smo jih pet. 

Prvo nagrado. Kempsionov vmesnik za dve igralnl pallci s (Ipko 
za reset, podarja Hardware servis, izdelovalec ra£urtalni$kih 
dodatkov (AljoSa JerovSek, Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. 061 
612-546), Nagrado dobi; Zoran Stojllkovld, Sabo MIkloSa 26, 
24000 Subotica. 

Orugo nagrado, knjl2icl Preprosto programiranje v basicu ir> 
Spoznajmo mikroraiunalnik (darilo 0r2avne zalo2be Slovenlje, 
Liubljana). dobI: Oliver 2lvall6, Quncaljaka c. 20, 61210 SantvW 
nad L}ubl|ane. 

Tretjo nagrado. knjigo Gle Pericu, kuca na gumicu, dobi: Janot 
Brazn|ak, Jo Lajota 7, 24342 PaOir. 

Cetrto in peio nagrado, kaseto Strip-Gambiing (dariio Ersofta, 
Ziherlova 6. 61000 Liubijana, tei. (061) 225-335), dobita: Marceiino 
Golob, Zikarca 91/b, 62242 Zg. Korena, in Miran Satlar, Zagrab- 
4ka 121, 62250 Ptuj. 

Tudi prihodnjt mesec vas iakajo lepe nagrade. Na dopisnico 
napiSite svojo najijubSo igro. zraven pa ime, priimek in naaiov. 
Giasovnico poiijite do 5. decembra na naslov: Mo) mikro, Titova 
35. 61000 Ljubijana. 


Prvih deset 

Mojega mikra 


( 1,) 1. Match Point Psion spec, 46 

( 3,) 2, Spy versus Spy First Star spec. 48 

( 4.) 3. Match Day Ocean spec. 46 

( - ) 4, Mlnet Out Quicksiiva spec. 48 

( 5.) 5. The Way of the 

( 8.) Exploding Rst Meibourne House spec. 48 
( 2.) 6. Ghostbusters Activision comm. 64 

I - ) 7. Jet Set Willy Software Projects spec. 48 

( 9.) 8. Technician Ted Hewson Consuitanis spec. 48 

( 7.) 9. Sabre Wuif Uitimate 1 spec. 48 

10. Knight Lore Uitimate spec. 48 
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Prvih deset leta 1985 


. Match Point 
Jet Set Wiliy 
Sabre Wuif 
I. Match Day 
i. Sheriock 
i. Ghostbusters 
Knight Lore 
I. Soccer 
I. Full Throttle 


Software Projects 

Ultimate 

Ocean 

Melbourne House 

Activision 

Ultimate 

Commodore 

Micromega 


10. Spy versus Spy First Star 



Wh^ HEWLETT 
rniliM PACKARD 
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Povezane delovne 
postaje CAE, 
pot do 
ucinkovitejsego 
inzeniringo 


Vdihnite — to je Pariz! 




V Parizu, kjer so 
ustvarjeni naslovitejsi 
parfumi na svetu, je 
zablestet Jean Marie 
Pascal s svojimi 
di^avami. »Utopia<<, 
»Naive<<, »Orphee«, 
»Aimee<<. 


jean marie oq/cqI 

iStozmeCika 





LX-80 in lX-90 

nouo in Epsonouo! 
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Pri prenosnem glasbenem kompletu i tfo portab l a 
45S4 lohko locimo dvoslslemska zvocniko od 
centratne enote in toko dobimo provcoli domoci hi-li. 
Vdeloni rodiiski sprejemnik imo pofeg srednjih, dolgih in 
ultrokrolkih volov ludi krotke volove, kor bo rozveselilo 
zlosti lovce no oddoljene posloje. Koselnik z 
elektronskimi tipkomi omogoio snemonje z radio oli z 
vdelonimo mikrofonomo no vse vrsle kosel. Monitor 
zogolovlia kontrolo med snemonjem, pri vseh funkcijoh 
imomo no voljo outo stop. Moc: 2x7 W (RMS|. 
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